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Operacijski sistem Linux

Linux je odprtokoden in v velini primerov (obstaja namre¢ vel
razli¢ic Linuxa) tudi brezplacen operacijski sistem. Vendar pa bi-
stvo Linuxa ni brezplaénost, pac pa predvsem svoboda. Tisto, kar z
uporabo Linuxa pridobimo ni samo nizka cena, pa¢ pa predvsem
svoboda spreminjanja programov, svoboda vpogleda v delovanje
programov, osvobojenost od velikih programerskih his ali celo
enega samega ponudnika programske opreme, pogosto pa tudi
svoboda kopiranja in distribucije. Pridobimo pa tudi zanesljivost,
varnost, in da - celo enostavnost.

Strogo gledano je Linux zgolj jedro (ang. kernel) operacijskega sis-
tema, torej nekak$na vez med strojno opremo in programi, ki jih
uporabnik potrebuje pri vsakdanjem delu. Samo jedro operacijske-
ga sistema ne vsebuje nobenega, za konénega uporabnika uporab-
nega programa. Vendar pa se izraz Linux uporablja za celoten ope-
racijski sistem, ki poleg jedra vsebuje Se grafi¢ni streznik, namizje
in kup uporabnik programov, ki nam omogocajo urejanje besedil,
deskanje po spletu, obdelavo video posnetkov, in Se marsikaj.

Za razliko od nekaterih drugih operacijskih sistemov, pri Linuxu
obstaja veC razli¢nih distribucij, ki si med seboj konkurirajo. Distri-
bucije Linuxa so celoviti programski paketi, ki pomagajo pri name-
stitvi operacijskega sistema in potrebnih programskih paketov, ki
jih zdruZijo z jedrom in sistem ponudijo kot celoto. V svetu Linuxa
za razliko od nekaterih drugih operacijskih sistemov vlada velika
raznovrstnost. Na spletis¢u Distrowatch.com so recimo v zaletku
leta 2009 nasteli preko 600 razli¢nih distribucij Linuxa, kar precej
pa jih Se vedno tudi aktivnih. Nekatere distribucije se uporabljajo
izklju¢no za strezniske sisteme, nekatere so namenjene uporabi na
namiznih racunalnikih, obstajajo pa tudi distribucije namenjene



strogo namenskim napravam, npr. brezzi¢nim dostopnim tockam
ali usmerjevalnikom.

Distribucije se med seboj seveda mocno razlikujejo. Najmanjse
zavzamejo le za eno disketo, druge pa najdemo celo na vec plo$¢ah
DVD. Nekatere med njimi imajo priloZeno obsezno dokumentacijo
in nudijo tehni¢no podporo uporabnikom, nekatere pa uporabnika
prepuscajo lastni iznajdljivosti. Komercialni distributerji svoje iz-
delke prodajajo in pri tem zaraunajo dokumentacijo, medij (pona-
vadi CD ali DVD) ter predvsem tehni¢no podporo. Tipi¢ni komerci-
alni distributerji so podjetja Red Hat, SuSE, Mandrake, Mandriva,
Novell, itd...

Za navadnega, domacega, uporabnika so precej bolj zanimive ne-
komercialne distribucije Linuxa. Starej$im uporabnikom Linuxa so
poznani predvsem legendarni Debian in Slackware, pa tudi Knop-
pix, Gentoo in Fedora. Najvedji uspeh pa je v zadnjem Casu doZivela
distribucija Ubuntu. Za vse izmed nastetih velja, da so na voljo
povsem brezplacno, ¢e odmislimo ceno prenosa z interneta oz.
ceno medija, veCinoma pa nudijo tudi brezplacno tehni¢no pomo¢
v obliki forumov in obseZne zbirke vprasanj in odgovorov.

Katera distribucija je najbolj$a? Odgovor na to vprasanje je stvar
nenehnih debat in celo prepirov, dejstvo pa je, da so nekatere di-
stribucije namenjene bolj kon¢nim uporabnikom (in imajo prepro-
sto namestitev), druge ve¢ pozornosti posvecajo varnosti, tretje so
prirejene za streZnike, nekatere so poslovenjene, druge nudijo
dobro tehni¢no pomod, itd. Izbira je velika, konkurenca pa huda.
Za kon¢nega uporabnika to praviloma predstavlja prednost, v¢asih
pa ga tudi zmede.

Vecina sodobnih distribucij Linuxa namenjenega namizni uporabi
je zgrajena tako, da drobovja Linuxa uporabniku skoraj ni potreb-
no poznati - vse ali skoraj vse se da postoriti s klikom miske. Je pa
res, da lahko s pomo¢jo ukazne vrstice nekatera opravila opravimo



hitreje. Kakorkoli Ze - v Linuxu lahko uporabimo eden ali drug pri-
stop.

Poleg jedra operacijskega sistema vecina sodobnih Linux distribu-
cij uporablja tudi tim. grafi¢ni streZnik (ang. X server, bolj znana
sta XFree86 in trenutno najpogosteje uporabljani X.org). Grafi¢ni
streznik skrbi za komunikacijo med grafi¢no strojno opremo in
okenskim upravljalnikom (ang. Window Manager), ti pa za upravlja-
nje z okni. Najbolj znani med njimi so IceWM, WindowMaker, En-
lightenment, Blackbox, Fluxbox ter kwin in metacity, ki so del celotnih
namiznih okolij.

Vendar pa vse to poteka “pod pokrovom” in obi¢ajnemu uporabni-
ku podrobnosti delovanja grafi¢nega streznika in okenskega
upravljalnika ni potrebno poznati. Tisto grafi¢no okolje, ki ga upo-
rabnik dejansko vidi, pa se imenuje namizno okolje. Namizno oko-
lje vsebuje okenski upravljalnik, upravljalnik prijav (ang. Login Ma-
nager) in raznovrstne programe, kot so upravitelj datotek, brskal-
nik, program za delo z e-posto, predvajalnik glasbe in filmov in pi-
sarniska zbirka.

Najbolj priljubljeni in najobsezne;jsi namizni okolji sta KDE (K Desk-
top Environment) ter GNOME (GNU Network Object Model Envi-
ronment). Za oba velja, da ste izjemno prilagodljiva, tako da se ju da
povsem pribliZati okoljema Windows ali MacOS X. Mimogrede, na
enem racunalniku, lahko uporabljamo tudi ve¢ razli¢nih namiznih
okolij. Da, tudi v tem se kaZe svoboda v Linuxu. KDE in Ghome med
seboj sicer nenehno tekmujeta, vsak ponuja svoje orodje za skoraj
vsako opravilo in obe strani se nenehno trudita, da bi bili na dolo-
Cenem podrodju boljsi.

Seveda so sodobnejse distribucije Linuxa zasnovane tako, da vseh
podrobnosti delovanja sistema uporabniku ni treba niti vedeti, niti
poznati. Konec koncev je za koncnega uporabnika najpomem-
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bnejse, da stvar deluje. Kaj se dogaja v ozadju je za veino nepo-
membno.

Tisto kar uporabnik najbolj opazi pa so konc¢ni programi za
opravljanje razli¢nih opravil. Za brskanje po internetu je najpogo-
stejSa izbira brskalnik Firefox, za branje elektronske poste odjemal-
ca Thunderbird ali Evolution. Pisarniske aplikacije ponuja zbirka
OpenOffice.org (000), ki prebira in shranjuje tudi dokumente pisar-
niske zbirke Microsoft Office, za predvajanje glasbenih in video da-
totek skrbijo predvajalniki Totem, VLC, MPlayer, itd. Omeniti velja
Se orodje GIMP (GNU Image Manipulation Program), ki omogoca ob-
delavo digitalnih fotografij, Pidgin in Empathy, ki omogocata spletni
klepet po razli¢nih protokolih (MSN, ICQ, Yahoo, itd.), na voljo pa
so seveda $e Stevilni drugi programi s katerimi lahko pregledujemo
dokumente PDF, pecemo CD ali DVD plosce, in pocnemo Se marsi-
kaj drugega. Velika vecina teh programov je tudi poslovenjenih.

Miti, resnice in neresnice o Linuxu

O Linuxu pogosto sli§imo vse mogoce, od tega, da je to sistem pri-
hodnosti, ki druge operacijske sisteme popolnoma prekasa, do
tega, da je sistem zapleten in zahteven za uporabo in kot tak pri-
meren le za naprednejse uporabnike. Kaj je resnica?

Resnica je, da Linux druge operacijske sisteme na nekaterih podro-
jih prekasa, na drugih podroéjih pa drugi operacijski sistemi
prekasajo Linux. Resnica je, da je Linux praviloma brezplacen in je
zato cenovno dostopnejsi. Prav tako naCeloma velja, da je Linux v
osnovi bolj varen sistem od ostalih operacijskih sistemov, da zanj
obstaja zelo malo virusov in je moZnost, da bi se ra¢unalnik z na-
mescenim Linuxom okuzil s kaksno zlonamerno kodo zelo majhna.
Seveda pa to ne pomeni, da so ra¢unalniki z names§éenim Linuxom
popolnoma varni - popolne varnosti na internetu danes pac pre-
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prosto ni. Res pa je, da je Linux manj razsirjen operacijski sistem,
in je tudi zato manjSa tarCa zlonamernih napadalcev, kar pomeni,
da je Linux morda ravno tako ranljiv kot ostali sistemi, le da do iz-
rab ranljivosti prihaja manj pogosto.

Po drugi strani pa so nekatera opravila v Linuxu bolj zahtevna kot
v ostalih operacijskih sistemih. Uporabniki Linuxa se oblasno Se
vedno soofamo s teZavami pri uporabi spletnega ban¢niStva (v
velini primerov so teZave z nekaj malega truda preprosto resljive).
Poleg tega Stevilni proizvajalci strojne opreme izdajajo gonilnike
samo za okolje Windows, zato nekateri kosi strojne opreme (npr.
nekateri skenerji) pod Linuxom ne delujejo, ali pa delujejo le na-
pol.

Na tem mestu velja omeniti, da ima glede gonilnikov za strojno
opremo Linux povsem drugacen pristop, kot so ga vajeni uporabni-
ki operacijskega sistema Windows. V Linuxu so namre¢ gonilniki
za vso podprto strojno opremo vkljuéeni v jedro sistema kot jedrni
moduli. To pomeni, da za podprto strojno opremo ni potrebno ni-
kakrsno nalaganje gonilnikov - napravo le priklju¢imo in takoj
zatne delovati. Ce pa naprava v Linuxu ni podprta, pa lahko preve-
rimo ali je proizvajalec zanjo dal na voljo kak$ne zaprtokodne go-
nilnike, ki jih je potrebno namestiti, v nekaterih (redkih) primerih
pa lahko uporabimo tudi gonilnike operacijskega sistema Win-
dows. Podpora strojni opremi v Linuxu je bila véasih zelo slaba, da-
nes pa se to mo¢no izboljSuje in tezko bomo nasli kak kos obicajne
strojne opreme, ki ni podprt, Zal pa se med nepodprtimi ali slabse
podprtimi v¢asih $e vedno znajde kak$na grafi¢na kartica. Vseeno
je pred nakupom tiskalnika, skenerja ali podobne naprave pripo-
rocljivo, da se prepricate, ali je naprava podprta v vasi distribuciji
Linuxa.

Ena vedjih pomanjkljivosti Linuxa pa izvira iz dejstva, da progra-
mov prevedenih za en operacijski sistem ne moremo poganjati na
drugem operacijskem sistemu. Tako v Linuxu praviloma (kot bomo
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videli kasneje, to ne drzi povsem, saj Linux pozna resitve za poga-
njanje Windows aplikacij) ne moremo poganjati programov preve-
denih za operacijski sistem Windows, velja pa tudi obratno - v
operacijskem sistemu Windows ne moremo poganjati programov
za Linux ali Mac. TeZava je seveda v tem, da je za operacijski sistem
Windows napisane ogromno uporabne programske opreme, marsi-
kateri program pa je napisan samo za okolje Windows in ga ne mo-
remo poganjati na drugih platformah. Ena vedjih pomanjkljivosti
Linuxa so tako igre (tukaj imamo v mislih bolj napredne igre, ne
raznih “pisarniskih iger” za sprostitev), ki so pogosto na voljo
samo za Windows. Obstajajo sicer nekatere uspesnice, npr. Freeciv,
ki je klon legendarne igre Civilization, na Linuxu pa tece tudi nekaj
komercialnih iger (recimo Quake in Unreal Tournament), veCinoma
pa so igricarji “obsojeni” na uporabo operacijskega sistema Wi-
ndows. Seveda pa je zanimivih iger za Linux kar nekaj in na kratko
bodo predstavljene v posebnem poglavju.

Kljub vsemu je nekatere Windows programe mogoce poganjati
tudi na Linuxu. Pri tem si lahko pomagamo z API vmesnikom Wine
(WINE Is Not Emulator), ki omogoca poganjanje Windows programov
na Linuxu.

Wine skusa v Linux in ostala podprta okolja prinesti Windows DLL
funkcije in procese Windows NT jedra, kar pomeni, da s pomocjo
programa Wine lahko poganjamo 16- in 32-bitne programske apli-
kacije pisane in prevedene za operacijski sistem Windows. Zal ne
vseh, kljub temu pa Wine omogoca poganjanje Stevilnih programov
in iger pisanih za okolje Windows.

Poleg Wine so za Linux na voljo tudi nekatere bolj specializirane
aplikacije, ki so specializirane za poganjanje pisarniske zbirke Mi-
crosoft Office (CrossOver Office) ter iger (Cedega). Druga mozZnost je
uporaba virtualizacije oziroma posebne programske opreme s po-
modjo katere znotraj operacijskega sistema Linux ustvarimo virtu-
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alen racunalnik, nanj pa nato naloZimo poljuben operacijski sistem
in programsko opremo zanj.

Nekateri sicer Se vedno trdijo, da je Linux zapleten za uporabo, da
ni uporaben za namizne racunalnike pac pa zgolj za streznike, in
da je prezapleten za obiCajne uporabnike. Ali je to res, naj po bra-
nju te knjige in ob prakti¢ni uporabi Ubuntu Linuxa vsak presodi
sam. Z Ubuntujem lahko uporabnik brska po spletu, bere elektron-
sko posto, uporablja internetno telefonijo, piSe in ureja besedila in
preglednice, skenira, tiska, na svoj racunalnik lahko prikljuci di-
gitalni fotoaparat ali digitalno kamero, ureja in obdeluje slike in
videoposnetke, si ogleduje filme, poslusa glasbo, itd. In vse to pov-
sem enostavno, varno in brezplacno.

Ubuntu Linux

Beseda “Ubuntu” je afriska beseda iz jezika Bemba, ki ga govorijo
predvsem Bantu plemena iz Zambije. Pomeni ¢lovecnost do drugih
oz. proti ¢lovecnosti, smiselni prevod v slovens¢ino bi se lahko glasil
altruizem, pomeni pa tudi “sem kar sem zaradi tega kar smo vsi mi”.
Ime Ubuntu naj bi torej izraZalo duh altruizma, skupnosti in med-
sebojne pomodi.

Distribucija Ubuntu Linux uporablja namizno okolje Gnome, na vo-
ljo pa so tudi posebne razli¢ice za KDE (imenuje se Kubuntu) ter
tudi nekatera druga namizja. Na Ze namesCen sistem je kasneje si-
cer mogocCe namestiti poljubno namizno okolje. Ubuntu Linux je
na voljo za 32- in 64-bitne sisteme. Naleloma je 64-bitno razli¢ico
Ubuntuja smiselno uporabiti ¢e imamo v racunalniku 64-biten pro-
cesor, zlasti pa ¢e imamo ve¢ kot 4 GB pomnilnika RAM, saj 32-bit-
ni sistemi ne morejo naslavljati ve¢ kot 4 GB pomnilnika RAM (ra-
zen v primeru uporabe tehnologije PAE (ang. Physical Address
Extension), ki pa ima tudi dolo¢ene omejitve), posamezen proces pa
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lahko uporabi najve¢ 3 GB pomnilnika. Zal je ve&ina aplikacij v Li-
nuxu le na novo prevedenih za 64-bitne sisteme, niso pa tudi na
novo napisane oziroma optimizirane za 64-bitne sisteme. V praksi
to pomeni, da njihovo izvajanje ne bo bistveno hitrejSe od njihovih
32-bitnih razli¢ic. Se pa hitrost izvajanja najbolj pozna pri aplikaci-
jah, ki so prilagojene za 64-bitne sisteme, poleg tega bomo z 64-bi-
tno razlicico lahko naslavljali do 256 GB pomnilnika RAM in bolje
izkoristili ve¢ procesorskih jeder. Poleg tega 64-bitni Ubuntu omo-
goca tudi poganjanje 32-bitnih aplikacij (kompatibilnost za nazaj),
kar pomeni, da je uporaba 64-bitnih sistemov vsekakor smiselna.

Z nekaj preprostimi prilagoditvami izgleda sistema je mogoce
Ubuntu spremeniti tako, da je mo¢no podoben operacijskemu
sistemu Windows, kar je gotovo dobrodoslo za vse, ki so do sedaj
uporabljali operacijski sistem Windows. Poleg tega je Ubuntu na
voljo tudi v slovens¢ini. Ubuntu lahko namestimo kot edini opera-
cijski sistem na raCunalniku, ¢e pa imamo na ralunalniku Ze na-
meslen operacijski sistem Windows (oz. kakSen drug sistem), ga
Ubuntu ne povozi, pa¢ pa nam omogoc¢i, da na istem racunalniku
vzporedno uporabljamo ve¢ operacijskih sistemov (tim. dualboot).
S pomocjo Wubi namestilnika lahko Ubuntu namestimo celo kar
znotraj operacijskega sistema Windows.

Ubuntu temelji na znani Linux distribuciji Debian, ki slovi
predvsem po varnosti in zelo enostavnem sistemu za names¢anje
programskih paketov, o ¢emur ve¢ v nadaljevanju.

Ustanovitelj projekta Ubuntu Linux s sloganom Linux for Human Be-
ings (Linux za ljudi) je 35-letni juZnoafriski milijonar Mark Shuttle-
worth, ki trenutno Zivi v Londonu. Mark Shuttleworth je bil eden
izmed razvijalcev Debiana ter ustanovitelj internetnega podjetja
Thawte, ki je prodajalo digitalne certifikate. Leta 1999 je podjetje
za precej visoko vsoto prodal VeriSignu, leta 2002 pa kot prvi Afri-
Can poletel v vesolje. V zaletku leta 2004 je ustanovil projekt
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Ubuntu, katerega cilj je izdelati brezplacen in kvaliteten operacij-
ski sistem za namizno uporabo za vsakogar.

20. avgusta 2004 je na spletno stran projekta prijavil prvega pro-
gramskega hrosca, ki je bil takoj oznaclen kot “kriticen”. Opis te
“kriti¢ne napake” gre takole: “Microsoft ima vecinski trzni deleZ na
podrocju trga namiznih operacijskih sistemov. To je hro$¢, ki naj bi ga od-
pravil Ubuntu”.

Dejstvo, da je Mark Shuttleworth uspeSen poslovnez, za razvoj
Ubuntu Linuxa ni nepomembno. Kot je razvidno Ze iz Ubuntujeve-
ga slogana (Linux za ljudi) je velik poudarek Ubuntu Linuxa na upo-
rabniski prijaznosti. To vkljucuje tudi obseZzno pomo¢, marketing
in uporabnisko prijazen dizajn. Avtorji Ubuntuja so pri promociji
svojega izdelka ubrali tudi precej zanimiv marketinski pristop, saj
vsakomur, ki to Zeli, na lastne stroske posljejo brezplaten namesti-
tveni CD s sistemom. Posiljanje sicer traja Sest do deset tednov, a
CD-ji dejansko popolnoma brezplaéno prispejo v li¢ni kartonasti
embalazi.

Kdor Zeli, lahko za manj$o vsoto kupi Ubuntu namestitveni DVD
ali tim. Zivi USB, prav tako pa je pri Shuttleworthovemu podjetju
Canonical mogoce kupiti placljivo tehni¢no pomo¢ ali naroditi iz-
delavo posebne placljive razli¢ice Ubuntu sistema, ki je prilagojena
za specializirane potrebe naro¢nika. Fundacija Ubuntu se je tudi
zavezala, da bo njihova distribucija ostala vedno brezpla¢na.

Razvijalci Ubuntu Linuxa so ubrali hiter razvojni tempo, saj razvoj-
ni cikel za vsako naslednjo razli¢ico distribucije traja priblizno Sest
mesecev. [zboljSave sistema je mogocCe videti iz razliCice v razli¢ico.
RazliCice so oznacene po sistemu leto izdaje, pika, mesec izdaje. Prva
razlicica 4.10 je tako iz$la oktobra 2004. Poleg tega imajo razlicice
tudi tim. kodna imena, ki so sestavljena iz pridevnika in imena Zi-
vali. Do sedaj so iz$le naslednje razlicice:
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Ubuntu 4.10 - Warty Warthog (warty - bradavicast; warthog
- bradavicasta svinja)

Ubuntu 5.04 - Hoary Hedgehog (hoary - osivel, siv; hedgehog
- jez)

Ubuntu 5.10 - Breezy Badger (breezy - vetern, zralen; bad-
ger - jazbec)

Ubuntu 6.06 LTS - Dapper Drake LTS (dapper - ¢eden, Ziva-
hen, giben; drake - racman)

Ubuntu 6.10 - Edgy Eft (edgy - oster, robat, razdraZljiv, raz-
draZen; eft - veliki pupek)

Ubuntu 7.04 - Feisty Fawn (feisty - ognjevit; fawn - srnjacek)
Ubuntu 7.10 - Gutsy Gibbon (gutsy - korajZen ; gibbon - gi-
bon)

Ubuntu 8.04 LTS - Hardy Heron (hardy - pogumen, drzen;
heron - Caplja)

Ubuntu 8.10 - Intrepid Ibex (intrepid - neustraSen, smel;
ibex - kozorog)

Ubuntu 9.04 - Jaunty Jackalope (jaunty - Zivahen; jackalope -
rogati zajec)

Ubuntu 9.10 - Karmic Koala (karmic - karmi¢na; koala - koa-
la)

Ubuntu 10.04 LTS - Lucid Lynx (lucid - svetlikavi; lynx - ris)

Vsaka razliCica je prinesla nove izboljSave v sistemu, pri vsaki pa je
opazen tudi razvoj dokumentacije, pomoci ter spletne skupnosti
prostovoljcev, ki zaCetnikom pomagajo pri seznanjanju s siste-
mom. V zadnjem Casu pa razvijalci mo¢no delajo na integraciji re-
Sitev oziroma povezljivosti aplikacij med seboj in s sistemom.
Sisteme je mogoce brez vedjih teZav in brezpla¢no nadgrajevati iz
ene razlidice na drugo, nekatere razli¢ice (oznalene z LTS - Long
Term Support) pa imajo triletno podporo.
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Avtorske pravice in GNU GPL licenca

V zvezi z Linuxom je potrebno omeniti Se eno posebnost. Linux je
izdan pod GNU GPL licenco, ki dovoljuje prosto razmnoZevanje in
urejanje ter izboljSevanje programske kode. Uporaba Linuxa zato
pomeni uporabo licen¢ne in povsem zakonite programske opreme.

Linux spada med tim. prosto programje (ang. free software), GNU
GPL licenca pa uporabnikom (oziroma komurkoli) omogoca, da:
e program poganja za kakrSenkoli namen,
e preuluje, kako program deluje, in program prilagaja svojim
potrebam,
e prosto razsirja kopije programa,
e program izboljSuje in daje svoje izboljSave na voljo javnosti.

Predpostavka za izvrSevanje teh pravic je seveda prost dostop do
izvorne programske kode (izvorna koda je skupina navodil napisana v
programskem jeziku, strojna koda pa je koda v izvrsljivih (tim. bi-
narnih) datotekah, ki jih lahko neposredno pozenemo kot pro-
gramske aplikacije).

Mimogrede, dejstvo, da je za Linux na voljo njegova izvorna koda,
ne pomeni, da je Linux zato kaj manj ali kaj bolj varen. Po eni stra-
ni sicer lahko nacelno pritrdimo trditvi, da je s prostim dostopom
do izvorne kode programja laZje odkriti in popraviti varnostne po-
manjkljivosti. Po drugi strani pa samo dejstvo, da je koda odprta Se
ne pomeni, da bo tudi zares pregledana. Tudi v svetu Linuxa so
znani primeri varnostnih ranljivosti, ki so se v programski kodi na-
hajale dlje Casa, a ker programske kode ni nihle pregledal, po-
manjkljivosti tudi nih¢e ni odkril. Hkrati pa seveda velja tudi obra-
tno - da skrivanje izvorne kode pri lastniSkem programju ne pripo-
more kaj dosti k varnosti, saj se za testiranje varnosti programskih
aplikacij danes praviloma uporablja testiranje brez vpogleda v iz-
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vorno kodo (ang. black box testing) ter tim. kaoti¢no testiranje (ang.
fuzzing, gre za testiranje programske opreme, ki programski kodi
posilja neveljavne, nepri¢akovane in naklju¢ne vhodne podatke ter
analizira odziv). Sama prostost programja tako nima neposredne
zveze z varnostjo, pac pa je varnost sistema v veliki meri odvisna
od drugih dejavnikov, predvsem varnostne kulture uporabnikov in
rednega vzdrzZevanja sistema.

Izraz prosto programje se sicer nanasa predvsem na zgoraj ome-
njene pravice uporabnika in ne na ceno programja. Pri Free Softwa-
re Foundation pravijo, da je za razumevanje koncepta prostega pro-
gramja besedo “prost” (ang. free) treba razumeti predvsem v kon-
tekstu “svobode govora” (ang. free speech), in ne “brezplacnega piva”
(ang. free beer).

Pojem prosto programje se sicer v¢asih zamenjuje oziroma name-
sto njega uporablja izraz odprta koda (ang. open source). Zacetki gi-
banja prostega programja segajo v sredo 80. let, ko je bila ustano-
vljena organizacija Free Software Foundation, ki si prizadeva za $irje-
nje ideje o prostem programju. Odprtokodno gibanje pa se je poja-
vilo leta 1998 in zagovarja podobne ideje, vendar pa vprasanja li-
cenciranja programske opreme ne vidi predvsem kot eti¢nega
vprasanja, pa¢ pa je bolj prakti¢no usmerjeno. Razvijalci odprto-
kodne programske opreme tako sprejemajo nekatere vrste lice-
nénih omejitev, poleg tega pa gre pri odprti kodi bolj za razvojni
pristop (nacin razvoja programske opreme), ideja prostega progra-
mja pa je bolj druzbeno in filozofsko gibanje, ki Zeli poudariti ne-
katere pravice uporabnika.

Ceprav so zahteve po odprti kodi pogosto prikazane kot naspro-
tovanje obstojeCemu sistemu omejujoCega avtorskega prava in celo
kot napad na intelektualno lastnino, pa je GNU GPL licenca povsem
skladna z obstojeCim sistemom avtorskega prava, le da za razliko
od vecine drugih licenc pravic uporabnikom ne omejuje, pac¢ pa
jim jih podeljuje.
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V praksi dejstvo, da Linux spada med prosto programje pomeni, da
ima kdorkoli pravico razsirjati kopije Linuxa, z ali brez sprememb,
brezplacno ali z zaraéunavanjem. Prosto programje ni nujno tudi
nekomercialno, saj je prosto programje lahko na voljo tudi za ko-
mercialno rabo. Kakrsnokoli kopiranje, dajanje na voljo javnosti in
druge oblike distribucije prostega programja so povsem zakonite in
jih ne moremo Steti za tim. ra¢unalnisko piratstvo. Z uporabo Li-
nuxa se nam torej ni treba bati, da bi krsili avtorske pravice, ker je
programska oprema prosta, pa tudi odpade potreba po razli¢nih
protipiratskih zas¢itah. Ob namestitvi zato ni potrebno vpisovanje
razli¢nih aktivacijskih Sifer, pa¢ pa programsko opremo zgolj na-
mestimo - in povsem zakonito uporabljamo.
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Delo z Ubuntu sistemom

Ko Ubuntu zaZenemo in se sistem naloZi, nas najprej pricaka pri-
javno okno, kjerizberemo svoje ime in nato za prijavo vpiSemo ge-
slo. Med zaganjanjem se na vsakih 30 zagonov oz. ¢e med dvema
zagonoma mine 180 dni ali vel, zaZene program za preverjanje
konsistentnosti podatkov na diskih (tim. fsck), kar se med zagonom
tudi izpise.

®

doma

Matej Kovadic

B Prijavite se kot mate
Janez Novak 1

Drugo ...

@ o158 O

Ko se v sistem uspesno prijavimo, se znajdemo v namizju. Namizje
ima na vrhu in na dnu dve vrstici, ki se imenujeta pulta (ang. panel).
V zgornjem panelu se nahajajo trije meniji - Programi, Mesta in
Sistem. V prvem se nahajajo programi, ki so urejeni po sklopih
(programi za delo z internetom, igre, pisarniSko programje,...). 1z
menija Mesta lahko dostopamo do pomembnih imenikov (doku-
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menti, fotografije), diskov, CD/DVD enote, USB kljucev in oddalje-
nih nosilcev podatkov. V meniju Sistem pa lahko spreminjamo na-
stavitve sistema in opravljamo skrbniska opravila na sistemu.

Poleg teh menijev se nahajajo e ikona spletnega brskalnika Firefox
in ikona za pomoc. Na desni strani gornjega pulta se nahaja ikona
programa, s katerim upravljamo omrezne povezave, ikona progra-
ma za nastavljanje glasnosti zvocnika, prikazovalnik datuma in
ure, ter gumb, ki omogoca zaklepanje zaslona, odjavo uporabnika
iz sistema oziroma prijavo drugega uporabnika, hibernacijo, po-
novni zagon in izklop.

Ty €) tor 18. maj

Na spodnjem pultu se na levi strani nahaja gumb za prikaz namiz-
ja, sledi prikazovalnik odprtih oken programskih aplikacij, preklo-
pnik med navideznimi namizji in kos. Pulte lahko tudi spreminja-
mo oziroma prilagajamo svojemu okusu.
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43 Programi Mesta Sistem » L Ty <) tor 18. maj, 12:06 @\ matej ¢

® @ ® Ubuntu Slovenija | Novice - Mozilla Firefox

Datoteka Urgjanje Pogled Zgodovina Zaznamki Orodja Pomoc
Q:I v @ @ | G | httpwww.ubuntu.si/ v |'-‘|V|
a

43} Ubuntu Slovenija | Novice

“® ubu ntu maicoect
Ly P

I Novice L :

| L Ubuntu_Free_

v . v . Culture_Showcase
Ubuntu 10.04 je tukaj 1zsla je nova razlicica Linux
andre|Z h

:

[Russian].rif

°99 @

Aesop's Fables. Derivatives of v
v 13 predmetov, Neporabljen prostor: 4,9 GB

Koncano

TS e example-content - Brsk... '¥) Ubuntu Slovenija | Novi...

Pri tem Ze naletimo na prvo vecjo novost v Linuxu, in sicer navide-
zna namizja. Navideznih namizij je lahko do Sestnajst, omogocajo
pa lazjo organizacijo oken programskih aplikacij. Tako imamo lah-
ko na enem namizju odprt spletni brskalnik, na drugem namizju
pa predvajamo film. Ce imamo dva zaslona pa lahko vsak zaslon
tudi veZemo na svoje navidezno namizje. Med namizji sicer lahko
preklapljamo s klikanjem na preklopnik navideznih namizij, ali pa
s pritiskom na tipke Ctrl-Alt-leva smerna tipka/desna smerna tip-
ka.

Kot drugo posebnost Linuxa lahko na tem mestu omenimo $e upo-
rabo srednje tipke na miski. Poleg obi¢ajne funkcije kopiraj-prilepi
(ang. copy-paste), kjer besedilo skopiramo na odloZisce (ang. clip-
board), lahko poljubno besedilo tudi samo oznacimo z misko, nato
pa v oknu, kamor Zelimo to besedilo prekopirati pritisnemo sre-
dnjo tipko miske (ali pa levo in desno tipko hkrati) in besedilo se
prekopira.
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Pulti in meniji
V meniju Programi imamo programske aplikacije, ki so razdeljene

na naslednja smiselna podrodja:

e Grafika (programi za delo s fotografijami, grafi¢no oblikova-
nje, delo s skenerjem);

Igre (razli¢ne namizne igre);
Internet (spletni brskalnik, odjemalec e-poste, programi za
neposredno sporocanje, programi za P2P,programi za
VoIP,...);

e Pisarna (programi za urejanje dokumentov, preglednic in
predstavitev);

e Pripomocki (kalkulator, slovar, orodje za iskanje datotek na
ra¢unalniku,...);
Zvok in video (predvajalniki videa, glasbe,...);
Programsko sredi$¢e Ubuntu (omogola names¢anje program-
ske opreme).

T ) ned 30. maj, 11:41 @ matej &
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Poleg teh menijev se ob namestitvi nekaterih dodatnih program-
skih aplikacij po potrebi pojavijo $e drugi meniji (npr. Znanost), ka-
mor so smiselno razporejene te aplikacije.

V meniju Mesta, se nahajajo povezave do domace mape (ve¢ o tem
v posebnem poglavju), namizja, zaznamkov (posebni podimeniki
za naSe dokumente, glasbene datoteke, slike, fotografije, videopo-
snetke,...) ter vse prikljuene nosilce podatkov (USB kljuce,
CD/DVD enote, itd.).

13 € cet 20. maj, 20:28 @ matej (H

[upravijalnik posod...

Preko tega menija lahko tudi pregledujemo krajevno omreZje (in se
povezujemo na rac¢unalnike v krajevnem omrezju) ali pa se poveZe-
mo na poljuben streznik. Preko tega menija lahko zaZenemo tudi
iskalnik datotek ter si ogledamo nedavno odprte dokumente.

V meniju Sistem lahko spreminjamo nastavitve Ubuntu sistema ter
opravljamo skrbniska opravila na sistemu. Nastavljamo lahko vse
od obnasanja tipkovnice, miske, ohranjevalnika zaslona, kombina-
cije bliznjic na tipkovnici, pa do videza sistema in vsebine menijev.

25



43 Programi 20. maj, 20:29 @ matej (O

" Okna

17 O meni

Pomo¢ in podpora
O GNOME

O Ubuntu

[Upravljalnik posod...

Med skrbniska opravila pa sodi predvsem names¢anje program-
skih paketov (o tem podrobneje kasneje), upravljanje uporabnikov,
namesCanje jezikovne podpore, itd.

43 Programi ol L)) 't 20. maj, 20:31 @ mate

Pomoc in podpora BB
O GNOME gl Gonilniki strojne opre
0 Ubuntu Jezikowna podpora

omnik s

[upravljalnik posod...
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Kot re€eno, pulte lahko spreminjamo in prilagajamo. Ce Zelimo,
lahko ustvarimo dodaten pult, ali obstojecega izbriSemo. Prav tako
lahko dodajamo, odstranjujemo ali premikamo objekte na pultih
(tim. gradnike namizja (ang. applet)). Ce Zelimo izgled Ubuntuja
pribliZati izgledu operacijskega sistema Windows, lahko elemente
iz zgornjega pulta prenesemo na spodnji, zgornjega pa nato od-
stranimo.

Gradnike namizja dodajamo tako, da z desnim gumbom miske kli-
knemo na pult, izberemo moznost Dodaj na pult, nakar se odpre
okno iz katerega na pult dodajamo elemente. Elemente na pultu
lahko premikamo, ali pa zaklenemo na dolo¢eno mesto.

Videz namizja

Izgled namizja lahko spreminjamo preko menija Sistem — Nastavitve
- Videz. Odpre se okno, kjer lahko zamenjamo temo namizja, spre-
menimo ozadje, doloimo privzete pisave za okna ter dolo¢imo iz-
gled menijev in orodjarne. Uporabniki, ki jih moti razporeditev
gumbov okna na levo stran tako lahko hitro izberejo drugo temo
ali pa si obstojeco prilagodijo.

Tema Ozadje Pisave Vizualni ucinki

EEEEy = -
Qdpri odpri
% o GO
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Ubuntu ima od leta 2007 vkljucene tudi tim. vizualne ucinke oz.
ucinke namizja, ¢e seveda strojna oprema to podpira (za uporabo
vizualnih u¢inkov je potrebno imeti ustrezno grafi¢no kartico).

© Moznosti videza

Tema Ozadje Pisave Vizualni uinki

® @ Brez: Omogoca preproste namizno okolje brez ucinkov.

Normalno: Omogoca izboljsano
uporabnost in dobro ravnotezje med

\ privlacnostjo in zmernimi strojnimi
zahtevami.

Dodatno: Ponuja estetsko bolj prijeten
izbor ucinkov. Zahteva hitrej5o grafi¢no
kartico.

Pomot | Zapri |

S pomodjo vizualnih u¢inkov sistem izvaja razli¢ne animacije med
preklapljanjem namizij, preklapljanjem in pomanjSevanjem oken
programskih aplikacij, itd. Vizualni ucinki so zelo privla¢ni, ven-
dar na strojno manj zmogljivi strojni opremi opazno obremenjuje-
jo racunalnik. Med nastavitvami videza se lahko odlo¢imo da jih
bomo popolnoma izkljucili, lahko pa vklju¢imo osnovne ali pa do-
datne ucinke.

Spreminjanje nastavitev sistema in upravljanje z njim je sicer
praviloma enostavno in intuitivno, nekaj najpomembnejsih nasta-
vitev in opravil v sistemu pa si bomo podrobneje ogledali v nada-
ljevanju.

28



Pisave

Privzeto je v Ubuntu sistemih names$cenih kar nekaj pisav (ang.
font), lahko pa namestimo tudi dodatne. Med skoraj obveznimi so
Microsoftovi Core Fonts. Gre za pisave, ki jih je od leta 1996 do 2001
brezplacno ponujalo podjetje Microsoft, znane pa so pod imeni
Web Fontpack ali TrueType Core Fonts for the Web. Gre za pisave Andale
Mono, Arial, Arial Black, Comic Sans MS, Courier New, Georgia, Impact,
Times New Roman, Trebuchet MS, Verdana in Webdings).

Licenca teh pisav sicer ne dovoljuje njihove distribucije skupaj z
operacijskim sistemom, dovoljuje pa brezplalen prenos iz spleta in
namestitev. Te pisave lahko namestimo s pomocjo programskega
paketa ubuntu-restricted-extras (o names¢anju programskih paketov
ve¢ v nadaljevanju).

Med dodatnimi pisavami velja omeniti Se pisave, ki jih namestimo
s pomocjo programskih paketov gsfonts-* (GhostScript pisave) ter
xfonts-intl-* (bitne pisave). Oboji vsebujejo tudi pisave za razlicne
jezike, npr. arabske, kitajske, japonske znake, znake v cirilici in Ste-
vilnih evropskih jezikih.

Stevilne zanimive TrueType pisave najdemo med programskimi pa-
keti z imeni ttf-*, Name$cene pisave si lahko ogledamo v mapi
/Jusr/share/fonts* (ve¢ o delu z datotekami in mapami pod Linuxom
v nadaljevanju).

1 Pisave silahko ogledamo z brskalnikom datotek Nautilus. V brskalniku pritisnemo
Crtl-Lin kot mesto vpiSemo /usr/share/fonts. Obiajni uporabniki imajo v tej mapi zgolj
bralni dostop. Za pisalni dostop je brskalnik datotek potrebno zagnati v tim. admini-
stratorskem nacinu.
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© & ® freefont - Brskalnik datotek

Datoteka Uredi Pogled Pojdi Zaznamki Pomoc

&iNazaj v & C mE a sx ® v
Mesta v b4 I jusn) | share 1 fonts || truetype ||freefont|
& matej
[ Namizje Aa Aa Aa A a
[ Datotetni sis... FreeMono.ttf ~ FreeMonoBol FreeMnnanl FreeMonoObli
) .. d.tif dOblique.ttf que.itf
iz Oomrezje

__ Disketna enota Aa Aa Aa Aa

& Smeti

- FreeSans.ttf ~ FreeSansBol FreeSansBold FreeSansObli
Ii© Dokumenti d.tf Oblique.ttf que.ttf
i Glasba

i Slike Aa Aa Aa A a
i@ video FreeSerif.ttf ~ FreeSerifBol FreeSerifBold FreeSerifitali
i Prenosi d.uf Italic.ttf c.tf

&l Makina v 12 predmetov, Neporabljen prostor: 887,1 MB

Nastavitve sistemskih pisav ter nacin izrisovanja pisav lahko dolo-
¢imo med Moznostmi videza v zavihku Pisave (v meniju Sistem - Na-
stavitve - Videz).

Skrbniski (administratorski) nacin

V Linux sistemih ima vsak uporabnik natan¢no doloéene (in ome-
jene) pravice v sistemu. Najve¢ pravic ima tim. korenski uporabnik
(ang. root), ki lahko spreminja sistemske nastavitve, namesc¢a ali
odstranjuje programe, vklaplja in izklaplja poZarni zid ter opravlja
podobna administrativna opravila. Ostali uporabniki brez poseb-
nih (skrbniskih) pravic sistemskih nastavitev ne morejo spre-
minjati, prav tako pa imajo imajo dostop samo do svojih lastnih da-
totek, podatkov v ostalih delih sistema (in podatkov drugih upo-
rabnikov) pa ne morejo brisati ali spreminjati.

Nekatere distribucije, mednje sodi tudi Ubuntu, imajo korenskega
uporabnika privzeto onemogolenega. Administrativna opravila
lahko opravlja samo posebej doloceni uporabnik, ki pa mora pred
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tem vstopiti v poseben skrbniski nacin, kar stori tako, da pred vsa-
kim takim opravilom vnese svoje geslo, v nekaterih programih pa
je potrebno funkcije, ki omogocajo sistemske spremembe najprej
odkleniti oz. se v sistemu overiti (avtenticirati).

s, Sistemska dolocila zahtevajo overitev
_.-F:?:__'-,. pred spreminjanjem nastavitev sistema

Program poskusa izvesti dejanje, ki zahteva
posebna dovoljenja. Za izvedbo dejanja je
zahtevana overitev.

Geslo: ||

+ Podrobnosti

. Preklici || Overi

V skrbniski nacin je sicer mogoce vstopiti s pomodjo posebnega
programa sudo, ki uporabniku s z ustreznimi pravicami omogoca
poganjanje ukazov kot korenski uporabnik oz. kot drug uporabnik.
Sudo sicer omogoCa tudi nastavitev ali nek uporabnik sme
opravljati vsa administrativna opravila, ali pa samo nekatera. Gra-
fi¢ni ekvivalent ukaza sudo je v Ubuntu sistemih gksu, vendar pa
uporabniku teh ukazov ni treba poganjati rocno, pa¢ pa sistem
uporabnika pred vsakim administrativnim opravilom sam pozove
naj vnese svoje geslo in vstopi v skrbniski nacin oziroma dani pro-
gram zaZzene s skrbniSkimi pravicami (ostali programi med tem
teCejo brez skrbniskih pravic). V tem primeru se zaslon zatemni,
na sredini zaslona pa se pojavi okno za vnos gesla.
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Vnesite svoje geslo za dostop do
skrbniskih opravil.

Program 'Vzdrzevalec racunalnika' vam

omogoca spreminjati kljucne dele vasega
sistema.

Geslo: ||

| Preklici || Vredu

Ker si sistem za nekaj Casa (seveda samo v isti seji) zapomni
sistemsko geslo, nam ga v primeru da ukaz sudo uporabimo
veckrat v kratkem Casu ni treba kar naprej vpisovati (¢as pomnje-
nja gesla sicer lahko spremenimo). Uporabnike, ki imajo skrbniske
pravice dolo¢imo v Sistem - Skrbnistvo — Uporabniki in skupine. Do-
stop do nastavitev uporabnikov je najprej treba odkleniti, nato pa
izberemo uporabnika, kliknemo na Napredne nastavitve, izberemo
zavihek Uporabniska dovoljenja in obkljukamo Oskrbovanje sistema
(ang. Executing System Administration Tasks).

Ce pa Zelimo doloCen program ro&no pognati s skrbnigkimi pravi-
cami, lahko to storimo tako, da pritisnemo Alt-F2, kliknemo, da se
prikaZe seznam znanih programov in potem v ukazno vrstico pred
izbrani ukaz, ki zaZene Zeleni program, vpiSemo gksu ter kliknemo
ZaZeni.
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& Zazeni program

° gksu nautilus| [ v |

-

Zazeni v terminalu IZa:“{eni 7 datoteko ... |

+ PokaZi seznam znanih programov

. Pomot | Preklici || Zzazeni |

e

Druga mozZnost pa je, da si v racunalnik namestimo programski pa-
ket nautilus-gksu (o namesc¢anju programskih paketov ve¢ v nada-
ljevanju) ter se odjavimo in ponovno prijavimo v sistem (resetira-
nje raunalnika ni potrebno). V pregledovalniku datotek se nato
pojavi moznost za odpiranje datoteke ali mape v skrbniskem (ad-
ministratorskem) nacinu - na Zeleno datoteko ali mapo kliknemo z
desnim miskinim gumbom in izberemo moznost Odpri kot admini-
strator.

Namescanje lastniskih gonilnikov

Ubuntu v osnovi podpira le strogo odprtokodne gonilnike za stroj-
no opremo, torej take, ki so brez lastniskih licen¢nih omejitev.
Kljub temu Ubuntu uporabnikom daje na voljo, da si namestijo la-
stniske gonilnike, kadar odprtokodnih ni na voljo ali pa so slabsi
kot zaprtokodni.

Lastniske gonilnike lahko v sistem dodajamo z orodjem, ki ga naj-
demo v meniju Sistem — Skrbnistvo — Gonilniki strojne opreme, oziroma
se nam - Ce je to potrebno - obvestilo o moZnosti namestitve la-
stniskih gonilnikov izpise v statusni vrstici.
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@ Gonilniki strojne opreme

° Na tem sistemu ni uporabljenih gonilnikov
T.E‘ Z omejenimi pravicami.

| Pomoc | | Zapi |

Names$¢anje in aktiviranje lastniskih gonilnikov je enostavno, velja
pa dodati, da Ubuntu za lastniske gonilnike ne nudi podpore in
varnostnih posodobitev, pa¢ pa moramo za to skrbeti sami.

Jezikovne nastavitve

Ubuntu je preveden v Stevilne jezike, med podprtimi pa je tudi slo-
vens¢ina. Kljub temu se ob osnovni namestitvi iz namestitvenega
CD-ja (zaradi omejenosti prostora na CD-ju) ne namestijo prav vsi
slovenski jezikovni paketi, zato je potrebno polno podporo za slo-
venski jezik vkljuciti ro¢no. To lahko storimo iz menija Sistem -
Skrbnistvo - Jezikovna podpora, kjer lahko tudi dodajamo podporo
drugim jezikom (podprta je velina svetovnih jezikov) ter nastavi-
mo privzeti jezik. Nastavitve se uveljavijo po ponovni prijavi v
sistem.
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0 © @ Jezik in besedilo
Jezik | Besedilo

Jezik za menije in okna:
slovenscina (Slovenija)

slovenscina
English (United Kingdom)
English v

Povlecite jezike, da jih uredite po vrsti glede na vaso izbiro.
Spremembe bodo prisle v veljavo po ponovni prijavi.

. :

Uporablja enake izbire jezika za zagon in prijavni zaslon.

Sistem za vnos znakov: :ZJ

D @ @ Namesceni jeziki
Ko je jezik name&cen ga posamezen
uporabnik lahko izbere v svojih Jezikovnih
nastavitvah.

Jezik Namesceno *

sindsgina

singalscina

slovascina

slovenscina ' wj
somalij5cina

- Komponente:
& Prevodi & Crkovalnik in pisalni pripomocki

Qe

Poleg nastavitev jezika je potrebno nastaviti tudi razporeditev tip-
kovnice, kar storimo preko menija Sistem - Nastavitve - Tipkovnica.

Mimogrede, med nastavitvami najdemo tudi nastavitev za tipkov-
ne bliznjice.
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@ Moznosti tipkovnice

Splosno Razporeditve Dostopnost Miskine tipke Premor tipkanja

=

| Odstran | | Premakn|
& Locene razporeditve za vsako okno posebej

& Novo okno prevzame razporeditev dejavnega okna

adeltipkovnice: ok
Tipkajte tu za preizkus nastavitev: [ ]

LPomoc | | Zepr |

Ce Zelimo s pomo&jo tipkovnice vnaSati posebne znake oziroma
znake v drugih pisavah, pa lahko vklju¢imo vnosno metodo IBus.
Najdemo jo v meniju Sistem — Nastavitve - IBus Preferences.

® @ IBus Preferences

Splosno | Input Method | Napredno

I;!Ef}] hrvascina - kbd (m17n) p—
ﬁ;] arabi¢ina - kbd (m17n)

_odstrani
H
—gh kitajégina - py (m17n) E

6 The default input method is the top one in the list.

You may use up/down buttons to change it.

S pomodjo tipkovnice nato lahko vnaSamo tudi znake iz drugih pi-
sav.

36



D ® @ +*dokument 1 - gedit

a Uredi Pogled Iskanje Orodja Dokumenti Pomoc

| & [godpri v E-‘Shrani =, < Razveljavi v
| ] *dokument 1 3§
Test, €527
I OO O O 5 0
Obiéajno besedilo v  Sirina tabulatorja: 8 ¥ Vr. 4, St. 26 VST

Nastavitve pomoznih tehnologij

Ce Zelimo, lahko spremenimo tudi nastavitve prednostnih oz. pri-
vzetih aplikacij za delo z internetom, branje e-poste ter predvaja-
nje multimedijskih datotek. Nastavitve spremenimo v meniju
Sistem — Nastavitve — Pomozne tehnologije, kjer za osebe z omejenimi
zmoznostmi lahko prilagodimo tudi tipkovnico in misko, nacin
prijave v sistem ter vklju¢imo pripomocke za slabovidne.

® Moznosti pomoznih tehnologij

Pomozne tehnologije

,a = Omogoci pomozne tehnologije

Pogovoma okna za geslo kot normalna okna
MozZnosti
@ Dnst_nwtti&wnioe
%
Pomoé ' Zapri
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Nastavitve zaslona in delo z vec€ zasloni

V primeru, da imamo na raunalnik priklju¢en dodatni (zunanji)
zaslon ali projektor, lahko z dodatnim zaslonom zelo enostavno
upravljamo s pomodjo nastavitev zaslona, ki jih najdemo v meniju
Sistem — Nastavitve - Zasloni.

Ko na racunalnik priklju¢imo dodatni zaslon, ga orodje za nastavi-
tve samodejno zazna. S klikom na zaslon le-tega izberemo, nato pa
lahko nastavljamo njegove lastnosti - lo¢ljivost (tukaj lahko tudi
nastavimo, da je zaslon izklju¢en), osveZevalno frekvenco ter za-
suk slike (odvisno od zmogljivosti grafi¢ne kartice je slika lahko
obrnjena na glavo ali zrcalno zasukana po vertikali).

@ Moznosti zaslonov

Zaslon: Hewlett Packard 19"
@ Vklopljeno Izkljuteno
Prenosni raéunalnik

i S T Locljivost: | 1280 x 1024 (5:4) v |
Hitrost osvezevanja: |60 Hz v |
Zasuk: | Obicajno v |

Enaka slika na vseh zaslonih| | Zaznava zaslonov
Ikona pladnja
Pokazi ikono zaslonov na pladnju
| Uporabi || Zapri

Ce uporabljamo dva zaslona, je dodatni zaslon praviloma posta-
vljen na desno. Lahko pa ga premaknemo drugam (levo, spodaj ali
zgoraj), kar storimo tako, da v orodju za nastavitve zaslon prime-
mo z misko in prestavimo. V tem primeru se tim. razsirjeno na-
mizje (ang. extended desktop) oblikuje tako, da je slika prikazana
glede na Zeleno razporeditev monitorjev. Ce seveda Yelimo, lahko
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sliko na enem monitorju prikazujemo normalno, na drugem pa za-
sukano. Ce oznacimo “Podvojitev zaslona” se na obeh zaslonih pri-
kazuje identi¢na slika.

Prenosni racunalnik Hewlett Packard 19"

Dokler je orodje za nastavitve zaslona aktivno, se na vsakem zaslo-
nu v zgornjem levem kotu prikazuje oznaka zaslona, zato lahko
natan¢no vemo kateri zaslon je kateri in kaksne so njegove nasta-
vitve. Spremembe nastavitev zaslona uveljavimo s klikom na gumb
Uveljavi.

Zvok

Za komunikacijo programskih aplikacij z zvo¢no kartico preko je-
dra sistema oziroma gonilnikov za zvok Linux uporablja tim.
zvolni sistem (ang. sound system). V Linuxu je na voljo ve¢ zvo¢nih
sistemov, najpogosteje uporabljani so (bili) 0SS (Open Sound Sys-
tem), ALSA (Advanced Linux Sound Architecture), ESD (Enlightened So-
und Daemon) v zadnjem Casu pa se je uveljavil streznik zvoka Pulse
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Audio. Podrobnosti delovanja zvoc¢nih sistemov uporabniku ni po-
trebno vedeti, ker gre pravzaprav le za programski vmesnik med
aplikacijami in strojno opremo. Ubuntu v novejsih razli¢icah pri-
vzeto uporablja Pulse Audio, ki velja za najnaprednejSi zvocni
sistem (med drugim omogoca, da za vsak program, ki predvaja
zvok posebej dolo¢imo njegovo glasnost), Zal pa je Pulse Audio Se v
razvoju in vCasih ne deluje najbolje. V tem primeru velja poskusiti
s spremembami nastavitev zvoka, kar storimo v meniju Sistem -
Nastavitve — Zvok.

© Lastnosti zvoka | © Lastnosti zvoka

Glasnost odvoda: @ == @l Nemo Glasnost odvoda: @l === @l [ Nemo
Neojacano 100% Neojacano 100%

Zvoéni ucinki  strojna oprema Doved Odvod Programi Zvotni utinki Strojna oprema Doved Odvod Programi

Glasnost opozoril: G| e @ 1 Nemo

ﬁ Totem predvajalnik filmov ] E— $  Nemo
Zvocna tema ‘Llhuntu v |

Izbor zvoka opozorila:

Ime Vrsta

] = | [ Nemo
® Privzeto  Izteme
Lajanje Varajeno
Pokapljanje Vgrajeno
Steklo vgrajeno
Sonar Varajeno

Omogoti zvoke oken in gumbov

| Zapri Zapri

Tiskanje

Tiskanje je v Ubuntu sistemih zelo enostavno opravilo. Ubuntu
privzeto podpira preko 3000 tiskalnikov,” zato names$¢anje gonilni-
kov (za podprte tiskalnike) ni potrebno. Ce imamo USB tiskalnik,
ga samo priklju¢imo na racunalnik in priZzgemo in Ubuntu ga sa-
modejno zazna, torej lahko Ze tiskamo.

2 Seznam sije mogoce ogledati na spletni strani <http://openprinting.org/query.cgi?
type=printers>, se pa seveda dopolnjuje.
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© @ @ Tiskanje - localhost

nik Tiskalnik Skupina Pogled Pomog

o Dodaj v @& Filter: Q 4

HP-Color-Laserjet-3700

Povezan z localhost

Tudi name$¢anje omreZnih tiskalnikov je enostavno. Opravimo ga
lahko s pomoéjo vgrajenega Carovnika, ki ga zaZenemo iz menija
Sistem — SkrbniStvo - Tiskanje. Kliknemo na gumb Novo, Ubuntu sa-
modejno preisce lokalno omrezje in prikaze vse tiskalnike, ki so na
voljo, lahko pa programu povemo kam to¢no je tiskalnik prikljuc¢en
(na LPT vrata, na drugo omrezno mesto, itd.).

2 & @ nNov tiskalnik

Select Device

Naprave Location of the network printer
Drugo Host: |

~ Omrezni tiskalnik
Poisci omrezni tiskalnik
AppSocket/HP JetDirect
Internet Printing Protocol (if
LPD/LPR Host or Printer
Windows Printer via SAMBA

Port number: ‘9100

| Preklici |

V meniju Sistem — Nastavitve — Privzeti tiskalnik lahko dolo¢imo lah-
ko tudi kateri je privzeti tiskalnik, med tiskalniki pa imamo lahko

41



tudi PDF in PostScript tiskalnika, s katerima “tiskamo” v PDF ozi-
roma PostScript datoteke.

@ Zelite natisniti testno stran?

Datum in cas

V Ubuntu se na pultu prikazuje datum in ¢as, e pa Zelimo, pa lah-
ko datum in &as ohranjamo usklajen s &asovnimi streZniki. Casovni
strezniki namre¢ preko protokola NTP (Network Time Protocol) omo-
gocajo ¢asovno sinhronizacijo oz. samodejno nastavljanje to¢nega
Casa. Povezavo s Casovnimi strezniki vklju¢imo preko menija
Sistem - SkrbniStvo - Cas in datum, kjer je potrebno nastaviti, da se
Cas usklajuje z internetnimi strezniki.

Casovni pas
Nastavitve:
Cas:

Datum

| Pomog 5 Kliknite za spreminjanje \ Zapri |

Ce podpore za NTP &asovno usklajevanje nimamo, nas sistem
vprasa, Ce jo Zelimo namestiti, nato pa lahko $e dolo¢imo katere
Casovne streznike naj racunalnik uporablja za ¢asovno usklajeva-
nje.
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Z desnim klikom na prikazovalnik ure na pultu in izbiro Moznosti
pa lahko nastavimo nacin prikaza ure, dolo¢imo pa lahko tudi kraj
v katerem se nahajamo (s tem se samodejno izbere tudi ¢asovni
pas) ter prikaz vremena in temperature v tem kraju. Med kraji so
vkljuCena vsa vecja mesta.

® Izbor mesta

Ime mesta: | jubljana, Slovenija |

Vpisite ime mesta. obmodja ali drZave in
nato izberite ustrezno mesto iz pojavnega
okna.

Casovno obmoéje: | Slovenija IGu1+1 ‘ G.ln+zi v

Geografska irina: | 46,216667 | Sever v | (izbimo)
Geografska dolzina: |'14,483333 | Vzhod | ¥ | (izbimo)
Preklici V redu
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Osebne nastavitve in sprememba gesla

Linux je v osnovi veCuporabniski sistem in v primeru, da imamo na
sistemu nekaj deset ali celo nekaj sto uporabnikov, je seveda o njih
koristno imeti nekaj kontaktnih podatkov. Vv Ubuntuju lahko v me-
niju Sistem - Nastavitve — O meni vnesemo kar nekaj podatkov o
uporabniku - domadi in sluzbeni naslov, naslov e-poste, telefon,
kontakte za neposredno sporocanje, itd.

@ O Matej Kovacic

Uporabnisko ime: matej
‘" Matej Kovacic | Spremenigesio... |

stik MNaslov Osebni podatki

Domov
Naslov: | Mesto: ‘ |
Postna Stevika: | |
Drzava/provinca: \7|
Postnipredal: [ | Draava: ]

Sluzba

Vsakemu uporabniku lahko tudi dolo¢imo sliko. S klikom na Spre-
meni geslo pa si lahko tudi spremenimo svoje geslo za vstop v
sistem. Pri tem moramo najprej vnesti staro geslo, nato pa - da
prepre¢imo moznost napake - dvakrat novo geslo, ki mora biti
dovolj kompleksno in ne prekratko, da ga sistem sprejme.

@ Spremeni geslo

Sprememinjanje gesla

V primeru, da zelite spremeniti geslo, vnesite trenutno
geslo v spodnje polje in kliknite Overi.

Po overitvi vnesite novo geslo, ga ponovno vnesite za
preverjanje in kliknite Spremeni geslo.

Trenutno geslo: | |« Overi |

Zapri
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Dodajanje uporabnikov

Ce zelimo v na$ sistem dodati ve¢ uporabnikov, lahko to storimo s
pomocjo programa, ki ga najdemo v meniju Sistem - Skrbnistvo -
Uporabniki in skupine. Program izpiSe obstojeCe uporabnike v
sistemu. Ce Zelimo karkoli spreminjati, moramo program najprej
odkleniti s svojim geslom - to lahko stori le uporabnik s skrbniski-
mi pravicami. S klikom na Dodaj lahko dodamo novega uporabnika,
obstojece uporabnike pa lahko tudi brisemo ali urejamo.

© Nastavitev uporabnika

anez Novak E oz
s " Matej Kovacic Spremeni ...
Geslo: Vprasanje ob prijavi Spremeni ...
Dodaj | lzbrigi |Upravijanje skupin | Napredne nastavitve
| Pomo¢ | | zapri |

Osnovne pravice uporabnika lahko nastavljamo s klikom na spre-
minjanje vrste racuna.

@ sSpremeni vrsto uporabniskega racuna

Spremeni vrsto ra¢una za:
Matej Kovacic¢

@® Po meri

Skrbnik

Spremeniti je mogoce vse nastavitve, vkljucno
z namescanjem in posodabijanjem sistema.

Uporabnik namizja

Mogoce je opravljati splosne naloge, ni pa mogoce
spreminjati nastavitev, ki vplivajo na vse uporabnike.

| Preklici || Vredu
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Podrobnejse nastavitve pravic pa lahko nastavimo tako, da najprej
dolo¢imo vrsto racuna Po meri, nato pa pri Nastavitvah uporabnika s
klikom na Napredne nastavitve izberemo zavihek Uporabniska dovo-
lienja. Tam lahko dolo¢imo ali bo uporabnik imel pravico nastavlja-
ti tiskalnike, uporabljati (ali ne) CD in DVD enote, zunanje diske,
itd., ter mu seveda posebej podelimo skrbniSke pravice (med pravi-
cami oznacimo Oskrbovanje sistema).

Mimogrede, v Linuxu ima vsak uporabnik na sistemu svoje uporab-
nisko ime (npr. matej, janezn, itd.) in identifikacijsko Stevilko (tim.
user ID ali UID), hkrati pa je tudi ¢lan vsaj ene uporabniske skupine,
ki ima tudi svojo identifikacijsko $tevilko (tim. group identifier ali
GID). Vel uporabnikov je lahko ¢lanov iste skupine. Pravice upo-
rabnikov dolo¢amo s ¢lanstvom v skupinah, saj ¢lanstvo v skupi-
nah uporabnikom omogoca dostop do pravic, ki jih ima skupina.
Tako ima recimo skupina scanner dostop do opti¢nih bralnikov in
vsi uporabniki, za katere Zelimo, da imajo dostop do opti¢nih bral-
nikov, morajo biti ¢lani te skupine.

@ Spremeni napredne nastavitve uporabnika:
Spreminjanje naprednih nastavitev za:
Matej Kovacic

Podatki o stiku Uporabniska dovoljenja  Napredno

& Nadzor sistema beleZenja
& Nastavitev tiskalnikov
& Oskrbovanje sistema
Posiljanje in prejemanje faksov
Povazava v brezzicna ali zicna omrezja
Povezava s streznikom preko modema
Priklopi uporabniski datotecni sistem (FUSE)
& Samodejni dostop do zunanjih diskovnih naprav
™ Souporaba datotek v lokalnem omreZiu x

IS

| Preklici || Vredu |

Tako lahko pravice uporabnikov oziroma ¢lanstvo v skupinah zelo
podrobno dolo¢amo s klikom na Upravljanje skupin v Nastavitvah
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uporabnika. Odpre se okno s seznamom skupin. Ko izberemo Zeleno
skupino in kliknemo na gumb Lastnosti, se odpre okno, ki omogoca
dodajanje uporabnikov v izbrano skupino. Seveda pa je pri tem po-
trebno poznati funkcije posameznih skupin, za kar je praviloma
potrebno nekoliko bolj podrobno poznavanje operacijskega sis-
tema Linux.

© Lastnosti skupine 'admin’

Osnovne nastavitve

Ime skupine:

ID skupine: 119

Clani skupine
Janez Novak
& Matej Kovacic

| Preklici || WVredu |

Samodejna prijava uporabnika

Ceprav zaradi varnosti to ni priporocljivo, Ubuntu vseeno omogo-
la samodejno prijavo v sistem (brez gesla). Samodejno prijavo
glavnega uporabnika sicer lahko omogo¢imo Ze med names¢anjem
sistema, kasneje pa to lahko storimo med nastavitvami prijavnega
okna iz menija Sistem — SkrbniStvo - Prijavni zaslon, z geslom odkle-
nemo nastavitve prijavnega zaslona (za to so seveda potrebne
skrbniske pravice) ter ozna¢imo Zelene moznosti.

V primeru, da izberemo samodejno prijavo uporabnika, pa bo tako
prijavljeni uporabnik Se vedno moral vnasati svoje geslo za dostop
do nekaterih storitev, ki so vezane na uporabnika. Ena izmed njih
je tudi dostop do brezZi¢nih omre%ij. Ce se samodejno prijavljeni
uporabnik Zeli samodejno, brez vnasanja gesla, prijavljati tudi v
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brezZitna omreZja, mora med lastnostmi posamezne omrezne
povezave oznaciti, naj bo dostop do tega omreZja omogocCen vsem

uporabnikom (o tem ve¢ v poglavju o nastavljanju omreznih pove-
zav).

© @ Nastavitve prijavnega zaslona
Ko se racunalnik zazene:
& Zaigraj zvok ob prijavi

prikazi zaslon, kjer je mogoce izbrati, kdo se bo prijavil
@® Sameodejno se prijavi kot v

o [Podakaj |30  :| sekund, da se drugi lahko prijavijo

v

Uporabi | GNOME (Sela as prjavi v GNOME namizie) | | 72 privzeto selo
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Delo z datotekami

Datote¢ni sistem v Linuxu ima drevesno strukturo podobno kot
Windows, vendar so oznake druga¢ne kot v okolju Windows. Na
vrhu sistema je korenski imenik z oznako / (imenuje se tudi koren,
ang. root), pod njim pa podimeniki oz. mape.

Imenik /bin hrani osnovne programske aplikacije v binarni obliki,
v /boot se nahajajo zagonske skripte, v /etc nastavitve, v /tmp ko-
pije zaCasnih datotek, itd. Nekaj imenikov je nekoliko posebnih.

Za razliko od okolja Windows je loéilni simbol med imeniki /
(poSevnica naprej) in ne \ (poSevnica nazaj). Prav zaradi Unixa, po
katerem se Linux zgleduje, se je poSevnica uveljavila v internetnih
naslovih. Za vsa imena datotek velja, da lahko obsegajo do 256 zna-
kov, ¢rke, Stevilke, piko, dvopidje, pod¢rtaj in minus, skratka vse,
razen poSevnice in znaka NULL (ki ga pa obi¢ajni uporabnik pravi-
loma ne more vnesti preko tipkovnice). Imena datotek so obcutlji-
va na velikost, torej sta “Datotekal.txt” in “datotekal.txt” dve
razli¢ni datoteki. Koncnica datoteke ne predstavlja njenega tipa
(tim. MIME type), pa¢ pa je tip shranjen v vzglavju datoteke. Tako
imamo lahko glasbo shranjeno v datoteki slika.jpg., ob kliku nanjo
pa se ne bo zagnal program za prikaz slik, pa¢ pa predvajalnik glas-
be.

Naprave in diski v Linuxu
Vse naprave (diski, tiskalniki, fotoaparati, pomnilnik, zvo¢na karti-

ca, itd.) so v Linuxu predstavljeni kot posebne datoteke. Nahajajo
se v podimeniku /dev.
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V Linuxu bodo uporabniki zaman iskali diske z oznako C:, D, itd.
Disk je predstavljen kot naprava (datoteka) v imeniku /dev. Trdi
diski imajo imena oblike hda1 (IDE diski) oz. sda1 (SCSI diski), kjer
prva ¢rka “a” oznacuje prvi trdi disk, ¢rka “b” drugega itd., Stevil-
ka za ¢rko pa pomeni zaporedno Stevilko razdelka (particije). Na-
prava /dev/sdb3 torej predstavlja tretji razdelek (particijo) druge-
ga trdega diska v sistemu.

Med pomembnej$e podimenike sodi tudi podimenik /media, kjer
se nahajajo trenutno prikljuene pomnilniske naprave - USB
klju¢i, zunanji diski, CD in DVD enote, itd.

Domaca mapa

Naslednja pomembna mapa je tim. domaca mapa, ki se nahaja na
podimeniku /home. V njej se shranjujejo vse nastavitve in osebne
datoteke uporabnikov. Podimenik je razdeljen na podimenike z
imeni uporabnikov, slednji pa vsebujejo vse osebne datoteke teh
uporabnikov, vklju¢no z e-posto, zaznamki brskalnika, nastavitva-
mi namizja, itd. Poleg dokumentov, glasbe, filmov in slik se tu na-
mre¢ shranjujejo tudi nastavitvene datoteke in imeniki v katere Li-
nux aplikacije zapisujejo svoje nastavitve (njihova imena se za¢ne-
jo s piko). V primeru, da uporabnik Zeli narediti varnostno kopijo
vseh svojih podatkov in vseh osebnih nastavitev, v Linuxu zadostu-
je, da shrani vsebino svoje domace mape.

Linux je v svoji zasnovi veCuporabniski sistem, kar pomeni, da ima
na enem racunalniku lahko uporabniske racune ve¢ uporabnikov,
hkrati pa je lahko v isti raCunalnik tudi prijavljenih ve¢ uporabni-
kov hkrati. Vsak uporabnik ima svoje uporabnisko ime in geslo, ter
svoje pravice. Navaden uporabnik tako ne more po nesreci ali na-
merno uniciti celotnega sistema ali namestiti virusa, ki bi prizadel
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celoten sistem, ali spreminjati osebnih datotek ostalih uporabni-
kov.

Kot re¢eno ima najveC pravic v sistemu tim. korenski uporabnik, ki
lahko spreminja sistemske nastavitve, names$¢a ali odstranjuje pro-
grame ter opravlja podobna skrbniska opravila, ostali uporabniki
brez posebnih pravic imajo dostop samo do svoje domace mape,
kar pomeni, podatkov v ostalih delih sistema ne morejo brisati ali
spreminjati. Zato je v Linux sistemih poleg pravic nad datotekami
zelo pomembno tudi njihovo lastnistvo.

Lastnistvo in pravice nad datotekami

Dovoljenja za dostop do datotek in map (ter seveda tudi naprav -
vse naprave v Linuxu so namrel predstavljene kot datoteke) na
sistemu so lahko naslednja:

e dovoljenje za branje (ang. read; r),

e dovoljenje za pisanje (ang. write; w),

e dovoljenje za izvajanje (ang. execute; x).

Dovoljenje za branje posamezniku ali skupini dovoljuje branje (pri-
kaz) datoteke oz. njene vsebine, lastnik datoteke pa celotno dato-
teko lahko tudi izbriSe. Dovoljenje za pisanje omogoca spreminja-
nje ter brisanje vsebine datoteke. Dovoljenje za izvajanje pa upo-
rabnikom ali skupinam omogoca zagon oz. izvrSevanje izvrsilnih
datotek.

Podobno velja za imenike:
e dovoljenje za pregled vsebine imenika (ang. read),
e dovoljenje za ustvarjanje novih datotek ter brisanje obsto-
je¢ih v imeniku (ang. write),
e dovoljenje za vstop v imenik (ang. execute).
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Vsaka vrsta dovoljenja za posamezno datoteko ali imenik je lahko
omogocena za lastnika datoteke oz. imenika (uporabnika), skupino
uporabnikov ali za ostale (ki niso ne lastniki, ne ¢lani skupine, ki
ima pravice dostopa do datoteke oz. imenika).

Linux omogoca tudi naprednejse dodeljevanje pravic, specifi¢no za
posameznega uporabnika in ve¢ skupin s pomocjo tehnologije ACL
(ang. Access Control List), vendar to sodi med naprednej$o uporabo.

Za posamezno datoteko torej lahko dolo¢imo npr. naslednje la-
stnosti: lastnik datoteke ima pravico za branje in pisanje datoteke,
uporabniki zdruZeni v skupino datoteke imajo pravico do branja
datoteke, vsi ostali pa nimajo pravice dostopa do datoteke.

branje pisanje izvajanje/vstop
lastnik v v X
skupina v X X
ostali X X X

Brskalnik datotek Nautilus

Lastnosti datotek in dovoljenja lahko nastavljamo z brskalnikom
datotek Nautilus. Program sluzi za prikaz vsebine imenikov, se-
znam pogosteje uporabljanih imenikov pa najdemo v sistemskem
meniju Mesta. Na vrhu menija je povezava do domace mape, nato
pa do namizja in zaznamkov (mape z osebnimi dokumenti, glasbo,
slikami in fotografijami, videoposnetki in ostali zaznamki, ki jih
lahko ustvarimo ro¢no).

V Nautilusu na levi strani vidimo tim. seznam mest, na katerem so
vse priklju¢ene diskovne naprave (tudi USB kljuéi), omreZje (na-
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prave dostopne v lokalnem omreZju), ko$ (smeti) in zaznamki. Na
desni strani vidimo datoteke in mape v izbrani mapi. Ce Zelimo si
lahko nastavimo nacin prikaza datotek, vklju¢no z njihovim predo-
gledom, dodajamo in urejamo zaznamke, itd.

© © @ matej - Brskalnik datotek

Datoteka Uredi Pogled Pojdi Zaznamki Pomoc

@ Nazaj v 4 ¢ &= <« 100% v
Mesta v x| 4||. ,gmatejH Slike |
& matej
@ Namizje j - i
Datotecni sistem — -
— Dokumenti Glasba Javno
iE Omrezje
_ Disketna enota u W
= Smeti |l ﬂ
_ . Namizje Predloge Prenosi
i Dokumenti
il Glasba ==
@ Slike hi -‘
[l video Slike Video Zgledi
[ Prenosi
Izbran "Slike" (vsebuje 1 predmet)

Z desnim klikom na datoteko ali mapo se odpre meni, na katerem
lahko izberemo kaj Zelimo storiti z datoteko. Datoteko lahko od-
premo s privzetim programom ali s kak$nim drugim, ki ga sami
dodamo kasneje, lahko jo izreZemo ali kopiramo, naredimo pove-
zavo do nje ali jo preimenujemo, vrZzemo v smeti (datoteke iz kosa
za smeti lahko kasneje $e obnovimo), skréimo iz nje (ali ve¢ dato-
tek oz. mape) ustvarimo kompresiran arhiv (izbiramo lahko med
Stevilnimi tipi arhiva, od ZIP, do TAR.GZ, itd., arhiv pa lahko zas¢i-
timo tudi z geslom), datoteko lahko s pomodjo postnega odjemalca
ali programa za neposredno sporocanje takoj tudi posljemo ali si
ogledamo njene lastnosti. Obstajajo tudi dodatki, ki omogoca Sifri-
ranje in digitalno podpisovanje, mnozi¢no obdelavo (pretvorbo, re-
zanje, itd.) slik, itd. Te dodatke je potrebno namestiti posebej (s
programskimi paketi nautilus-*, o namesc¢anju le-teh vec v nadalje-
vanju).

53



&, Odpri z Pregledovalnik slik

® Odpri z Firefox Web Browser
-Spot

drugim programom ...

Pri ogledu lastnosti imamo na voljo ve¢ zavihkov, ki pa so za
razlicne tipe datotek tudi drugani. V prvem, Osnovno, si lahko
ogledamo osnovne podatke o datoteki, predvsem njeno ime (lahko
ga tudi spremenimo), vrsto, velikost, datum zadnje spremembe in
datum zadnjega dostopa. V zavihku Dovoljenja lahko nastavimo
pravice dostopa za lastnika, skupino ter ostale.

® Lastnosti IMG_8520.JFG ® Lastnosti IMG_8520.JFG

Osnovno Znatke Dovoljenja Odpriz Opombe Slika Osnovno Znatke Dovoljenja oOdpriz Opombe Slika

Lastnik: fnatej - Matej Kovati¢

m Ime: [iMG_ss20,p
Vrsta: JPEG image (imagefjpeg) Dostop: ‘ Branje in pisanje |' ‘

Velikost: 887,2 KB (908493 bajtov) R
Skupina: matej v ‘
Mesto: /home/matej/Slike Destop: ‘ Branje in pisanie |' ‘
Glasnost: neznano
Ostalo
Zadnji dostop: pon 24 maj 2010 12:32:42 CEST e ——
. Dostop: ‘ Branje in pisanje | v ‘
Spremenjena: pon 24 maj 2010 12:05:40 CEST
Izvedi: & Dovoli izvajanje datoteke kot programa
Vsebina SELinux: neznano

Nazadnje spremenjena: pon 24 maj 2010 12:08:21 CEST

Pomoé Zapri Pomoc Zapri
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Vsaki datoteki lahko nastavimo tudi eno ali ve¢ tim. znack. Gre za
majhne ikone, ki se pojavljajo poleg datoteke (ali mape) in s kateri-
mi le-te poljubno oznac¢imo zaradi laZje preglednosti.

© Lastnosti IMG_8520.JPG

Osnovno Znacke Dovoljenja Odpriz Opombe Slika

V redu Najljubse

Namizje

=l @

Posta Splet

Sy siem

© Lastnosti IMG_8520.]PG

Osnovno Znatke Dovoljenja Odpriz Opombe Slika

rsta slike: jpeg (Vrsta zapisa slike |PEG)
Sirina: 2048 tock

Visina: 1536 tock

Znamka kamere: Canon

Model fotoaparata: Canon PowerShot 530
Datum posnetka: 2007:08:24 17:29:52
Cas osvetlitve: 1/125 sec.

Vrednost zaslonke: 4,66 EV (/5,0)

Bliskavica sprozena: Flash did not fire
Nacin umerjanja: Pattern
Goris¢na razdalja: 21,3 mm

“ ‘i
Fotografije|

al
[

Zvok Brez pisanja

Pomembno

Pomot Zapri | Pomot Zzapri |

Datotekam lahko dodamo tudi opis ter nastavimo s katerimi pro-
grami se privzeto odprejo, kot reCeno pa se pri nekaterih tipih da-
totek (npr. slikah) izpiSejo Se dodatni podatki.

Datoteke lahko sicer premikamo oz. kopiramo z metodo zagrabi in
povleci, pri Cemer si lahko pomagamo s tipkami Ctrl (ustvarimo ko-
pijo) in Ctrl-Shift (ustvari se povezava do datoteke), pritisk na tipko
Alt pa pokaZe vse moznosti kopiranja in premikanja datotek. Desni
klik na prazen prostor mape pa odpre meni, s katerim lahko ustva-
rimo novo mapo ali novo prazno datoteko, na voljo pa imamo Se
nekatere dodatne moznosti npr. preurejanje datotek ter prikaz la-
stnosti mape. Dvoklik na datoteko le-to odpre s programom, ki je
nastavljen kot privzeti program za odpiranje danega tipa datotek.

Priklop USB in Firewire diskov je v Ubuntu sistemu enostaven. Ce v
USB ali Firewire vti¢nico vtaknemo zunanji disk, se le-ta samodej-
no priklju¢i in odpre se okno, ki prikazuje vsebino datotek na
njem. Nova naprava se pojavi tudi v meniju Mesta ter na namizju.
Ce napravo Yelimo prenehati uporabljati, jo je najprej potrebno od-
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klopiti, kar storimo tako, da na njeno ikono na namizju kliknemo z
desnim klikom ter izberemo Varno odstrani pogon. Vsi zunanji diski
so sicer priklju¢eni na poseben podimenik /media.

Podobno je tudi delo z CD in DVD nosilci, le da imamo, ¢e napravo
Zelimo prenehati uporabljati, na voljo tudi moznost Izvrzi. Preko
USB ali Bluetooth povezave lahko priklopimo tudi mobilne telefo-
ne. Vse diskovne naprave v racunalniku sicer lahko vidimo v meni-
ju Mesta - Racunalnik (nekatere naprave so vidne tudi na namizju),
omreZna podatkovna sredstva pa na Mesta - OmreZje.

2,2 GB Datoteka: 60 GB trdi disk: 47 60 GB trdi disk:
2,2 GB datotecni GB datotecni sistem SISTEM
sistem
500 GB trdi disk: 21 Matej NIKON DSC D60

GB Sifrirani razdelek

— Vi g
500 GB ftrdi disk: CD/DVD pogon: Corsair Flash
USB-crypt500 ENEMY_OF_THE_ Voyager: MATE]
STATE
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Multimedija in igre

Uporaba digitalnega fotoaparata

Uporaba digitalnega fotoaparata preko USB vmesnika je v Ubuntu
sistemu enostavna. Namestitev gonilnikov ni potrebna, saj Ubuntu
Ze v osnovi podpira preko 1000 tipov razli¢nih fotoaparatov, se-
znam pa se sproti dopolnjuje (celoten seznam si je mogoce ogleda-
ti na spletni strani projekta gPhoto®). Ko v USB vti¢nico prikljuci-
mo fotoaparat in ga prizgemo, se odpre okno za uvoz digitalnih fo-
tografij.

£ NIKON DSC D60

=——— Vstavljen je medij z digitalnimi
(—@ fotografijami. lzbor programa za zagon.

Izbor za odpiranje "NIKON DSC D60" in moznost
vsakokratnega izvajanja tega ukaza za medije vrste "digital
photos".

\$2,0dpri F-Spot M

Vedno izvedi to dejanje

| Odklopi _| | Preklici 1 V redu _|

S klikom na V redu se odpre upravitelj fotografij F-Spot, ki najprej
nalozi predoglede fotografij, le-te pa nato lahko uvozimo v racu-
nalnik. UvoZene fotografije se nahajajo v podmapi Fotografije v
mapi Slike. Osnovno digitalno obdelavo fotografij lahko opravimo
kar s programom F-Spot, za bolj napredno urejanje pa bo potrebno
poseci po zmogljivem programu GIMP, ki ga je potrebno posebej
namestiti. Namestimo ga s pomoc¢jo programskega paketa gimp, po

3 Seznam se nahaja na <http://www.gphoto.org/proj/libgphoto2/support.php>
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namestitvi pa ga najdemo na Programi - Grafika — Urejevalnik slik

GIMP.

D2 &0 F-Spot

grafija Ured| Najd
==
==

v %

lodl

Iskanje: Uvozni zvitek Za iskanje po znackah je znacke potrebno poviedi sem & 8

— Histogram

"

~ Podrobnosti o sliki
Ime dsc_3195.jpg

Datum 25.4.2010
14:51
Velikost 3872x2592

Osvetljenost /14,0 1/800 sec

Komentar:[Matej Kovacic
1 Fotografija (1 izbrana)

[

Mimogrede, za skeniranje dokumentov ali slik s skenerjem lahko
uporabimo program, ki ga najdemo v meniju Programi - Grafika -

Preprosto skeniranje.

Uporaba digitalne videokamere

V Linuxu je poleg spletnih kamer mogoce uporabljati tudi obi¢ajne
videokamere (tudi profesionalne). V osnovi je v Linuxu podprtih
preko 200 spletnih kamer, oziroma vse tiste, ki ustrezajo standardu

UVC (Universal Video
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wae @zajemi fotografijo | g ucinki

Za gledanje slike iz spletne kamere lahko uporabimo program
Cheese (namestimo ga s pomocjo programskega paketa cheese, po
namestitvi pa ga najdemo na Programi - Zvok in video - Foto kabina
Cheese) , ki omogoca tudi uporabo zanimivih ucinkov ter zajem sli-
ke ali videa.

Seveda pa na racunalnik z Linuxom lahko priklju¢imo tudi obicaj-
no digitalno video kamero. Nekatere, ki jih priklju¢imo preko USB
vmesnika, se obnasajo kot obi¢ajni USB diski in po priklopu lahko
posnetke iz njih v obliki MPEG datotek na racunalnik preprosto
prekopiramo. Mogole pa je uporabljati tudi obicajne digitalne
videokamere, ki jih na raunalnik priklju¢imo preko Firewire vme-
snika. Video iz tak$nih videokamer preko firewire vmesnika na
raCunalnik preto¢imo s pomocjo programa Kino, ki sicer omogoca
tudi osnovno digitalno obdelavo videa. Kino je potrebno namestiti s
pomodjo programskega paketa kino, po namestitvi pa ga najdemo v
meniju Programi - Zvok in video - Kino.

Zal uporaba digitalne videokamere preko Firewire vmesnika v tre-
nutni razli¢ici Ubuntuja ne deluje povsem gladko, saj je najprej po-
trebno omogociti bralno-pisalni dostop do Firewire wmesnika. V
novejSih razli¢icah Linuxa so bili namre¢ Firewire gonilniki
(predvsem iz razloga zagotavljanja visje stopnje informacijske var-
nosti) spisani na novo, vendar $e vedno niso v celoti zamenjali sta-

59



rih. Zaradi napake se v trenutni razli¢ici Ubuntuja stari gonilniki
naloZijo pred novimi, zato je potrebno bralno pisalni dostop do Fi-
rewire vmesnika Zal $e vedno nastaviti rocno. To storimo tako, da
pritisnemo Alt-F2 in vpiSemo ukaz “gksu chmod a+rw /dev/raw1394”.
Potrebno se je tudi zavedati, da tak$no omogocanje dostopa preko
Firewire vmesnika predstavlja (sicer majhno) varnostno tveganje -
v primeru, da bi nekdo na racunalnik prikljucil zlonamerno Firewi-
re napravo bi bil preko te naprave mogo¢ vdor v sistem.

£ Zazeni program

22 |gksu chmod a+rw /deviraw1394 u

R Zazeni v terminalu | ZaZeni z datoteko ...

+ Pokazi seznam znanih programov

Pomot Preklici || zazeni |

Program Kino omogoc¢a krmiljenje videokamere iz racunalnika
preko Firewire vmesnika, zajem videposnetkov na disk, njihovo re-
zanje, lepljenje ter uporabo nekaj osnovnih efektov. Obdelane
videoposnetke je mogoce tudi izvoziti v MPEG format.

(LR AR A {I

JUUTY STV VY

Datoteka: [home/ubuntujcapture | &
K K &« @ O > 0 B P M —
¢as: [ura 3 00:18:03:20

+ Lastnosti
|AV/C Controls Enabled
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Digitalni video v Ubuntu Linuxu lahko urejamo z vgrajenim ureje-
valnikom PiTiVi, ki ga najdemo na Programi - Zvok in video - Pitivi
urejevalnik videa. Program je preprost za uporabo in zado$¢a za
osnovno obdelavo videa (rezanje, lepljenje, osnovni ucinki). Za na-
prednejso urejanje digitalnega videa je sicer treba poseci po speci-
aliziranih orodjih, kot npr. programu Cinelerra, Kdenlive, itd.

D S @ *Nov projekt — PiTiVvi

Datoteka Uredi Pogled Pro Casovnica Predogled Pomoc

AL . . . CI; . e 0 )
< Razveljavi. &1 Uvozi posnetke ... 7| Shrani [ Izrisi projekt

Knjiznica posnetkov

video.ogg | [};;];;]|D|[j:[j:{] 4> ©0:06:10.214
00:00:00.000 |00:DF:00.0 0 00:10:00.000 00:15:00.000
LA I | | LA I | [ L I ] LA I | [ I | | LI I LI I | |
Video:
Zvok:
v
* O v
>

Zapisovanje na CD in DVD nosilce

Na CD in DVD nosilce lahko zapisujemo s pomocjo programa
CD/DVD zapisovvalnik, ki ga najdemo v meniju Programi - Pripomocki
- CD/DVD zapisovalnik. Program lahko zaZenemo tudi tako, da v
CD/DVD enoto vstavimo prazen medij.
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® Prazen DVD-ROM disk

Vstavljen je prazen DVD.
Izbor programa za zagon.

Izbor za odpiranje "Prazen DVD-ROM disk" in
moznost vsakokratnega izvajanja tega ukaza
za medije vrste "blank DVD disc".

Vedno izvedi to dejanje

Ko program zaZenemo se odpre okno, kamor lahko povlecemo da-
toteke in mape, ki jih Zelimo zapisati na disk.

Ce Zelimo CD ali DVD kopirati, ga najprej vstavimo v pogon. Ko se
na namizju ikona nosilca nanjo kliknemo z desnim miskinim gum-
bom ter izberemo moznost Kopiraj disk. Kopiranje je mogoce na
drug nosilec ali v ISO sliko.

Izberite odtis za zapisovanje

T ——

Izberite pogon za zapisovanje

H;iPrazen DVD-ROM disk: 3,9 GB prostora na voljoJ v J M
I ”. i — | | i —

ISO slike CD-jev ali DVD-jev, ki jih imamo shranjene na disku ali pa
smo jih prenesli iz interneta pa lahko na CD in DVD nosilce zapise-
mo tako, da na .iso datoteko kliknemo z desnim miskinim gumbom
in izberemo moznost Zapisi na disk. Odpre se okno, kjer izberemo
CD/DVD pogon za zapisovanje ter nato kliknemo Zapisi.
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Ce Zelimo ustvariti zvocni ali video CD (oziroma DVD), pa lahko
uporabimo program Brasero. Najdemo ga v meniju Programi - Zvok
in video - Brasero zapisovalnik.

D& ® Brasero

Projekt Uredi Oredja Pomoc

Ustvari nov projekt: Nedavni projekti:

=t . Ni nedavnih projektov
Zvocni projekt

‘ I\ﬂ Ustvarite obicajni zvoéni CD ‘

Podatkovni projekt
|
| Ustvarite podatkovni CD/DVD ‘

Video projekt
Ustvari video DVD ali SVCD ‘

Kopiraj disk ...

: _ Ust‘van'te 1:1 kopijo CD ali DVD nosilca ‘
| pam— |

F_l_ Zapisi odtis
D0 J(Zapiéite obstojedi odtis CD ali DVD nesilca na disk ‘

Predvajanje in digitalna obdelava zvocnih posnet-
kov

Za predvajanje glasbe skrbi program Rythmbox, ki ga najdemo v
meniju Programi - Zvok in video - Rythmbox predvajalnik glasbe. Ubun-
tu sicer zna predvajati razli¢ne vrste zvo¢nih datotek, za podporo
nekaterim lastniskim formatom, npr. MP3, pa je potrebno namesti-
ti ustrezne kodeke, na kar nas Rythmbox tudi opozori (o tem sicer
ve¢ v nadaljevanju, za podporo MP3 je sicer potrebno namestiti
programski paket ubuntu-restricted-extras). Rythmbox ponuja tudi
mozZnost nakupa glasbe preko spletnih trgovin, med drugim tudi
preko storitve Ubuntu One, ki je v lasti podjetja Canonical, ki razvija
operacijski sistem Ubuntu Linux.
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28 ® Drop Trio - luna

R LEED) -w
luna od Drop Trio iz Cezanne 0:36 od 5:35
-
Knjiznica - e 7 e ! "
B Predvaal.. Iskanje: jazz d]| M Izvajalci  Albumi  Naslovi
n Glasba '+ Izvajalec Album
' Podcasti Vseh 10 izvajalcev (100) Vseh 13 albumov (100)
E Last fm Blue w'ave Theory (1) Alone (2)
. Drop Trio (11) v | Blue Wave Theory (1)
B Radio
Trgovine _  ®i skiadba Naslov Zvrst Izvajalec Album Trajanje
® Jamendo 4 Jazz Hole (78) Blue Wave The... Blue Wave The... 2:42
1 wallawalla Jazz Drop Trio Cezanne 7:22
@ magnat. )
e — - 2 Lu.g. Jazz Drop Trio Cezanne 4:15
3 abbey rhodes Jazz Drop Trio Cezanne 7:49
DI 4 I luna Jazz | Drop Trio | Cezanne |5:35
5 wreck of the z... Jazz Drop Trio Cezanne 10:11
6 mothership Jazz Drop Trio Cezanne 7:04
7 smithee’s seco... Jazz Drop Trio Cezanne 7:31
8 shelby Jazz Drop Trio Cezanne 6:08
¥ 9 wet dog Jazz Drop Trio Cezanne 7:02

100 skladb, 5 ur in 36 minut

Glede programov za delo z zvo¢nimi datotekami morda velja ome-
niti Se nekaj specializiranih programov. Prvi je aTunes, predvajal-
nik glasbe, ki je zelo uporabnisko prijazen. Namestitveni DEB paket
zanj lahko prenesemo iz spletne strani programa.*

@ aTunes 2.0.0

File Edit Navigator Playlist Device Tools Help
O BEE®FE @ * ~riter |

~ ioyis: ) IR YouTube
; H Track Title: /& Arist Similar
£ JJ3song Album
|
i1 ] Info v
af

Lyrics v

Track Title
< — B
CIOE M E )] 6]
0:00 0:00

Stopped Playlist:0-0j0/0

Naslednji je Zvocni CD pretvornik Sound Juicer, ki ga po namestitvi
programskega paketa sound-juicer najdemo v meniju Programi -

4 Spletna stran aTunes, <http://www.atunes.org>
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Zvok in video - Zvocni CD pretvornik, omogoca pa pretvorbo glasbe-
nih CD-jev v MP3, M4A, FLAC, OGA, WAV ali SPX format. Na tem
mestu naj ne bo odve¢ opozorilo, da je pri pretvorbi avtorsko
za$Citenih vsebin potrebno paziti na avtorske pravice.

Tretji uporaben program je Audacity, ki omogoca snemanje in
urejanje (rezanje, lepljenje) zvo¢nih datotek (program zna uvoziti
tudi MP3 in OGG datoteke). Po namestitvi programskega paketa
audacity program najdemo v meniju Programi - Zvok in video - Auda-

city.

© & ® dialoski_muzej_v_frankfurtu_-_muzej_v_katerem_ne_morete_nic_videti_lal

Datoteka Uredi Pogled Upravljanje Sledi Tvori Ucinek Analiziraj Pomoc

34,;ﬂ 24 0 S| 24 0

.....
32-bitno plavajoce
Utigaj | Saolo

B L 'Eiftnca . Zacetek izbora: & Konec Delzina  PoloZaj zvoka:
~|projekta (Hz):

2 22050 |y Skoéina ... 00u00m00s~ 00u00mO0s~ | 00u0OmA45s-
Ustavi |Dejanska frekvenc

Cetrti program, ki ga bomo omenili je Audacious. Gre za zmogljiv
minimalistien predvajalnik zvo¢nih datotek, ki ga lahko upora-
bljamo tudi za poslusanje internetnega radia. Po namestitvi pro-
gramskega paketa audacious program najdemo v meniju Programi -
Zvok in video — Audacious.

Za konec lahko omenimo Se Linux MultiMedia Studio. Gre za zmo-
gljiv program, namenjen ustvarjanju glasbe (sintetizator, sekven-
cer in sampler). Namestimo ga s pomodjo programskega paketa
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Imms, po namestitvi pa ga najdemo v Programi — Zvok in video - Li-
nux MultiMedia Studio.

[

c - =

[ | -c0 EP-co |=acisiiess
E 6

Song-Editor
0000 e A > |2 ® T

B TR LR R T

P ® 0 ¢ era EE‘L_\_\_

s ®C

(SIS |
= (SI= o
e 0 C

EHeom

L L ||

L |

) EFFECTS CHAIN
] €
in)

Pretvorbe med video formati

Video datoteke med razli¢nimi video formati lahko pretvarjamo s
programom Avidemux.
SPIN.mp4 - Avidemux
e Edit Vi d Audio Tools

_Open v E"Save {ch ical(ulator Side

- @ T

T B < [l Bl [ DR e

Frame: (1590 | /14847 Time: [00:00:53.056 | /00:08:15.461 Frame:l(00)

66



Program namestimo s pomocjo programskega paketa avidemux,
nato pa ga najdemo v meniju Programi — Zvok in video - Avidemux
(GTK+). S pomodjo programa lahko rezemo, filtriramo in kodiramo
video v razli¢ne formate. Program zna brati naslednje tipe datotek:
AVI, ASF, Flash Video, Matroska (.mkv .mka .mks), MPEG, NuppelVideo,
OGM, QuickTime, MP4, 3GPP ter slike v formatu BMP, JPEG in PNG.

Program zna brati video zapise: DV, FFV1, H.263, H.264/MPEG-4 AVC,
HuﬁYUV, MPEG-1, MPEG-2, MPEG-4 (DIVX, DX50, XVID, FMP4 in M4SZ),
MJPEG, MSMPEG-4 v. 2 (DIV3), Raw RGB, SVQ3, VP3, VP6F in WMV 2.
Podpora za Cinepak pa je trenutno e v razvoju. Podporo za branje
pa ima za naslednje audio zapise: AAC, AC3, AMR narrow band, MP3,
MP2, Vorbis, WAV PCM, WAV LPCM in WMA.

Izdelava video DVD/CD

Ce Zelimo izdelati lasten video DVD lahko to storimo s programom
DeVeDe. Program namestimo s pomocjo programskega paketa deve-
de, po namestitvi pa ga najdemo v meniju Programi - Zvok in video -
DeVeDe - DVD/CD Video Creator. Program omogoca izdelavo video
DVD, VideoCD, Super VideoCD in CVD (China Video Disc) nosilcev ter
pretvorbo videa v DivX oz. MPEG-4 ASP format. Podoben, morda Se
enostavnejsi pa je program DVDStyler (namestimo ga s pomodjo
programskega paketa dvdstyler, nato pa ga najdemo v meniju Pro-
grami — Zvok in video - DVD Styler).

S programoma lahko izdelamo video meni, omogocata pa tudi do-
dajanje podnapisov. V meniju lahko za ozadje uporabimo poljubno
sliko ali zvok, dodajamo pa lahko tudi podnapise ter razli¢ne audio
steze.
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ust na morju

lzlet 1 Izlet 2 Izlet 3

predvajaj vse...|

Ozadja

[] LN -

Meni 1
glﬁ

| \ [0r127 minut [7.5MBss

Gumbi

Uvazamo lahko Stevilne filmske datoteke (mpeg, mov, avi, ogg,...),
pretvarjamo razmerje videa med 4:3 in 16:9 in sicer z ustvarjanjem
¢rnega roba ali popacenjem formata, itd.

Ce Zelimo DVD film pretvoriti v MPEG format pa lahko uporabimo
program AcidRip DVD Ripper, ki ga namestimo s pomocjo program-
skega paketa acidrip, po namestitvi pa ga najdemo v meniju Progra-
mi - Zvok in video - AcidRip DVD Ripper. Naj ne bo odvel opozorilo,
da je pri pretvorbi DVD filmov v druge formate potrebno paziti na
avtorske pravice.

Gledanje TV

Ce Zelimo gledati TV imamo naleloma tri moZnosti. Gledamo lah-
ko internetno televizijo, analogno televizijo ali digitalno televizijo.
Analogna televizija oz. oddajanje analognih TV signalov bo do koca
leta 2010 v Sloveniji ukinjeno, mozno pa je, da bodo nekateri ka-
belski operaterji v svoja omreZja Se vedno oddajali le analogni
signal, poleg tega bo mogoce analogni signal Se vedno uporabljati
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tudi z razli¢nimi (starej$imi) video predvajalniki in videokamera-
mi. Pri digitalni televiziji, oznacujemo jo tudi z izrazom DVB (ang.
Digital Video Broadcasting) pa oddajniki oddajajo digitalni TV signal.
Poznamo veé vrst DVB specifikacij, glavne pa so DVB-T (ang. Di-
gital Video Broadcasting - Terrestrial), DVB-C (ang. Digital Video Broad-
casting - Cable) in DVB-S (ang. Digital Video Broadcasting - Satellite),
ki se med seboj razlikujejo glede na to ali Zelimo sprejemati ze-
meljski, kabelski ali satelitski signal. Ker razli¢ni standardi upora-
bljajo razli¢na frekvencna obmodja in modulacijo, je pri nakupu
sprejemnikov potrebno biti pozoren na to ali bomo sprejemali ze-
meljski, kabelski ali satelitski signal.

Za gledanje internetne televizije (IPTV) ne potrebujemo posebne
strojne opreme, razen seveda omrezne povezave, saj je IPTV v re-
snici le podatkovni tok MPEG (navadno MPEG-2), ki ga internetni
ponudnik svojim uporabnikom posilja preko omrezja. Podatkovni
tok je potrebno le zajeti in ga ustrezno predvajati, kar storimo s
programom VLC. Zajemanje podatkovnega toka zna biti v¢asih ne-
koliko zahtevnejSe, poleg tega se razlikuje od ponudnika do ponu-
dnika, zato je najbolje, da se o tem pozanimamo pri ponudniku
IPTV, oziroma na spletnih forumih, ée IPTV ponudnik te moznosti
uradno ne omogoca. VLC sicer omogoc¢a tudi shranjevanje tako za-
jetega video “signala” (v bistvu ne gre za signal, pa¢ pa za podat-
kovni tok).

Za gledanje analogne ali digitalne TV pa potrebujemo posebno
strojno opremo (TV kartico, ki jo lahko kupimo kot PCI kartico ali
kot USB napravo), ki omogoca zajemanja signala. Zal je ravno to
podrodje pod Linuxom slabse podprto, zato pri nakupu velja neko-
liko ve¢ pozornosti.

Oddajanje analognega TV signala lahko poteka po standardih
NTSC, PAL ali SECAM. V Evropi se uporablja standard PAL (v Slove-
niji PAL B oziroma PAL G), kar pomeni, da moramo imeti kartico, ki
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podpira ustrezen standard. Tako zajet signal kartica nato digitalizi-
ra in poslje racunalniku.

Digitalni DVB-T signal pa je Ze digitaliziran in je v Sloveniji kodi-
ran po sistemu MPEG-4. Vendar pa vecina evropskih drZav za kodi-
ranje uporablja starej$i MPEG-2. Pri nakupu samostojnega DVB-T
sprejemnika je zato potrebno biti pozoren kakSen nacin dekodira-
nja digitalnega signala podpira (v Sloveniji mora podpirati MPEG
4), dobijo pa se tudi taki, ki podpirajo tako MPEG 4 kot tudi MPEG
2.

Seznam podprtih TV kartic si je najbolje ogledati na spletni strani
Linux TV® (na wiki podstrani), pri identifikaciji (v glavnem analo-
gnih kartic) pa lahko pomaga tudi spletna stran BTTV-Gallery.®
Dobro je tudi vedeti, da slovenska zakonodaja doloca, da pri naku-
pu v slovenskih spletnih trgovinah kupec lahko v dolo¢enem ¢asu
po nakupu vrne kupljeno blago, ¢e mu le-to iz kateregakoli razloga
ne ustreza. Izdelek mora biti seveda neposkodovan in vrnjen v ori-
ginalni embalaZi z vso dokumentacijo, stroske vracila posiljke pa
placa kupec. To pomeni, da TV kartico lahko kupimo v slovenski
spletni trgovini, jo po prejemu preskusimo ali deluje pod Linuxom
in jo, Ce ne deluje, vrnemo (seveda pa je prej vseeno dobro preveri-
ti splosne pogoje poslovanja spletne trgovine).

Programi za gledanje analogne TV

Za gledanje analognega TV signala je na voljo ve specializiranih
programov, najbolje pa se obneseta xawtv in TVtime. Slednji sicer
prikazuje zelo dobro sliko, Zal pa ne prikazuje seznama kanalov
(med kanali se lahko pomikamo s smernimi tipkami) in teleteksta,
xawtv pa je Ze nekoliko starejsi, kar se pozna predvsem na nekoliko

5 <http://www.linuxtv.org/>
6 <http://www.bttv-gallery.de/>
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nenavadni ($partanski) obliki. Pogojno uporaben je tudi KDEtv, ki
omogoca prikaz teleteksta, vendar pa se programski paket Ze dlje
Casa ne razvija veC in je zato njegova uporaba v novejsih razli¢icah
Ubuntuja teZavna (z ukinitvijo analogne TV pa se poslavlja tudi
analogni teletekst). Omenjene programe namestimo s pomodjo
programskih paketov xawtv, tvtime in kdetv; ve¢ o names¢anju pro-
gramskih paketov v nadaljevanju.

2.® @ tvtime [10]: bud - wis - er

Szt . B 17.:45:0?

L
ilelevision
% 30’

Setup - Channelmanagement

8’ Renumber:.current channel
) “ Current channellactivejin list

!" Reset allichannels as active
Finetune current.channel
(5] Setcurrent channellas/SECAM
—= Switch'audio standard (PAL-BG)
- Change frequency table
1! Disable signal detection

sl

@ © @ NationalGeographic (mono)

v.zadnjihimiljonsetih: A edini
dinozavri; kitjih'jeitulnasel,
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® © @ Options

Audio (un)mute
Full 5creen onfoff
Grab Image (ppm)
Grab Image (jpeg)
Record Movie (avi)
Channel Window
Channel Editor
Launcher Window
Channel Hopping

o I o Y e o Y - B~ Y - M B~ ]

Stay On Top

TV norm : PAL-BG
VYideo source : Television
audio mode I moho
Frequency table : europe-west

Capture : grabdisplay

Bright

Hue

Contrast
Color

Balance

Bass

Treble

whitecrush upper

whitecrush lower

uv ratio

coring
chroma agc off
combfilter of f
automute on

Tuma decimation filter off
agc crush on

vcr hack off
full Tuna range off

Quit Q




Programi za gledanje digitalne TV

Za gledanje digitalne TV je prav tako na voljo ve¢ programov, ogle-
dali pa si bomo Me TV in VLC. Digitalno TV sicer zna prikazovati
tudi vgrajeni predvajalnik Totem, vendar se predvajanje v njem za-
tika.

Me TV je odli¢en namenski program, ki poleg predvajanja digitalne
TV omogocla Se snemanje programa na disk (dolo¢imo lahko tudi
as snemanja, Ce npr. Zelimo vsak dan ob istem Casu posneti neko
oddajo) in oddajanje preko interneta (ang. streaming), podpira pa
tudi elektronski programski vodi¢ EPG (Electronic Program Guide).
Teleteksta program neposredno ($e) ne podpira.

Namestimo ga s pomocjo programskega paketa me-tv, Ce pa Zelimo
uporabiti najnovejSo, (razvojno) razli¢ico programa, pa jo name-
stimo iz osebnega (PPA) skladi$¢a avtorja programa na Ubuntu
streznikih na naslovu <https://launchpad.net/me-tv/+download>.
Po namestitvi program najdemo v meniju Programi - Zvok in video -
MeTV.

@ Me TV - carovnik za skeniranje

Naprava: DiBcom 7000PC

@ Auto scan ‘ Slovenia M|

This option will only work if your DVB setup
supports auto scanning. Currently, this feature
is only supported on DVB-T and ATSC devices.

Scan using an initial scan ﬁle‘ (Brez) =)

An initial scan file is used to seed the tuner with some
initial parameters to help it find DVB services. Many
popular initial scan files are available from the LinuxTV dvb-
apps package which is included in most Linux

distributions. Look for dvb-apps in your package
management system.

Import a channels.conf | (Brez) il

A channels.conf file is a common file format for storing
channels and can be read by many applications. You
may have one of these from another DVB application.
The scan command line application is the most
common way to generate a channels.conf file.

| Preklici | | Naslednja |
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Ko Me TV prvi¢ poZzenemo, nas vprasa za seznam kanalov. Nastavi-
tveno datoteko s seznamom kanalov v Me TV lahko uvozimo, ra-
zvojna razli¢ica programa pa za 11 drzav (med drugim tudi za Slo-
venijo) ponuja moZnost skeniranja DVB-T frekvencnega spektra in
s tem samodejno iskanje TV signala.

2% MeTV-HD-RTVSLO

Datoteka Poglej Video Audio Pomod

@« 0O Qm

Naprej

' HD-RTVSLO|[ >

HD-RTV5LO

Predvajanje digitalne (pa tudi analogne) TV pa omogoca tudi znani
predvajalnik VLC. Gre za odli¢en odprtokodni predvajalnik multi-
medijskih datotek, ki poleg predvajanja razli¢nih formatov datotek
in podpore za razlicne kodeke omogoca tudi oddajanje preko
omreZja (ang. streaming) ter snemanje na disk. Uporaba digitalne
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TV je v programu VLC enostavna. Program zaZenemo iz menija
Programi - Zvok in slika - VLC (namestimo ga s pomo¢jo program-
skega paketa vic) in v meniju Odpri - Odpri naprave zajemanja izbere-
mo DVB-T kartico.

® odpri medij

[ Datoteka (=) Disk %® Omrezje Naprava za zajemanje

Nacin zajemanja wi v

I1zbor naprave

Vmesnik za uglasitev | Jdev/dvb/adaptero | *

DVB Tip: DVB-S DVB-C @® DVB-T
Moznosti

Transponder/mnogokratne frekvence | 0kHz |*

Prikaz vecih moznosti

VLC nato zalne z iskanjem kanalov in ko program kanale najde,

lahko gledamo digitalno TV. Seznam TV kanalov si lahko tudi shra-
nimo.

VLC omogoca tudi oddajanje programa preko omreZja (ang. strea-
ming), snemanje na disk ter prikaz teleteksta.
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® @ @ HD-RTVSLO - Predvajalnik VLC
Odpri Predvajanje Zvok 5Slikz ja Pogled Pomoc

I wEs EEw o]

HD-RTVSLO 1.00x | 00:00/00:00

Ubuntu sicer vsebuje tudi posebno zbirko programov, ki omogoca-
jo gledanje TV, snemanje, preskakovanje reklam, sprejemanje TV
signala iz ve¢ razli¢nih virov hkrati, itd. Gre za program oziroma
celoten multimedijski center MythTV, na voljo pa je tudi posebna
distribucija Mythbuntu, ki jo dobimo na spletnem naslovu
http://www.mythbuntu.org/. MythTV sicer lahko namestimo s po-
mocjo programskega paketa mythtv, ker pa gre za specializirano in
zmogljivo a razmeroma zapleteno aplikacijo si je pred uporabo
dobro prebrati navodila.
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Igre

Kot refeno, Linux v osnovi ni operacijski sistem “namenjen”
igram. To sicer ne pomeni, da iger na Linuxu ni, vendar so znane
komercialne ratunalniske igre ve¢inoma na voljo le za Windows
platformo.

Nekatere Windows igre je mogoce na Linuxu poganjati s pomocjo
aplikacije Wine (o tej aplikaciji ve¢ v nadaljevanju) oziroma za igre
specializirane Cedege, kljub temu pa je za Linux na voljo kar precej
zanimivih in brezpla¢nih iger.

Osnovne, tim. “pisarniske” igre najdemo v meniju Programi - Igre.
Privzeto je names$Cenih le nekaj iger, dodatne pa lahko namestimo
s pomocjo programskega paketa gnome-games.

43 Programi Mesta Sistem ‘)@ 1y @) ned 30. maj, 09:25 @ matej ()
2@ CRX

Preko 80 dodatnih iger je opisanih in ocenjenih na spletni strani
Andreja Mernika.” Na sliki je zaslonski posnetek igre Alien Arena.

7  Spletna stran je dostopna na naslovu:
<http://andrej.mernik.eu/igre/igre_v_ubuntu_repozitorijih/>.
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Povezovanje v omrezZja

Linux se Ze tradicionalno dobro razume z internetom zato mu delo
z omreZji ne predstavlja tezav. Za delo z omrezji v Ubuntu Linuxu
skrbi Upravitelj omreznih povezav (Network Manager). Program, oziro-
ma modul za nastavitve najdemo v meniju Sistem - Nastavitve -
OmreZne povezave, sicer pa omreZja upravljamo s pomoéjo posebne
ikone na pultu.

Ce smo povezani v DHCP Z%i¢no omreZje (npr. preko domalega
usmerjevalnika), torej v omreZje, ki nam samodejno dodeli (dina-
micni) IP naslov, bo upravitelj omreZnih povezav na$ sistem takoj
ob prvem zagonu samodejno prikljucil v omreZje. V tem primeru
se bo ikona programa na pultu pojavila v obliki dveh pus¢ic. Ce na
voljo ni nobene omreZne povezave (npr., da imamo izkljulen
omrezni kabel), se bo na ikoni pojavil majhen rde¢ klicaj. Ob pove-
zovanJu se na ikoni pojavi ammacga Ce smo povezani v brezZi¢no
omreZje nam ikona kaZe moc brezzi¢nega signala.

Prav tako se nam ob vsaki spremembi statusa izpisujejo ustrezna
opozorila in obvestila, npr. obvestila, da smo povezani v omreZje,
obvestilo, da so na voljo brezzi¢na omreZja ali opozorilo, da je bila
omrezna povezava prekinjena.

Ce na ikono v sistemski vrstici na pultu kliknemo z levim klikom
miske, se nam izpiSejo vsi Zi¢ni in brezzZi¢ni omrezni vmesniki in
omrezne povezave, ki so na voljo (tudi seznam vidnih brezZi¢nih
dostopnih toc¢k). Pri tistih, ki so za$Citene s Sifrirano povezavo
(WEP, WPA ali WPAZ2, se poleg imena izrise slika $Cita.

Ce na ikono upravitelja omreznih povezav kliknemo z desnim
gumbom miske pa se odpre meni, v katerem lahko onemogocimo
omreZje (lahko samo brezZi¢ni del), si ogledamo informacije o tre-
nutni povezavi ali povezave urejamo.
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Mimogrede, ¢e smo povezani v internet (oziroma drugo omreZje)
ter imamo ve¢ omreZnih vmesnikov, lahko svojo povezavo tudi
delimo. Tako se lahko v internet poveZemo preko brezZi¢nega
omreZja ali 3G povezave (ter se celo poveZemo v VPN omreZje),
internetno povezavo pa nato delimo z drugimi racunalniki preko
zi¢nega omreznega vmesnika (v tem primeru se na$ raunalnik ob-
nasa kot DHCP streznik). Dostop do interneta pa seveda lahko deli-
mo tudi preko brezZi¢ne povezave (s pomo¢jo tim. ad-hoc nacina
povezovanja).

@ Podrobnosti povezave

6 Dejavne omreZne povezave
Auto ethl (default)

Vmesnik: Ethernet (eth1)

Naslov strojne opreme: 00:27:0E:13:F8:86

Gonilnik: 8169

Hitrost: 100 Mb/s

Vamost: Brez

IP naslov: 192.168.1.122

Naslov za razprieno oddajanje: 192.168.1.255

Maska podomrezja: 255.255.255.0

Privzeta smer: 192.168.1.1

Primami DNS; 192.168.1.1
Zapri
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Nastavljanje zi¢cnih omreznih povezav

Modul za urejanje povezav vsebuje pet zavihkov. V prvem zavihku,
Zi¢no, nastavljamo Zi¢ne (tim. ethernet) omreZne povezave.

~ Zi€no| & Brezzi¢no | Mobilni Sirokopasovni dostop () VPN < DSL
Ime Nazadnje uporabljeno | Dodaj |
Auto eth0 niko

| Zapri |

S klikom na gumb Dodaj lahko dodajamo nove omrezne povezave,
upravitelj omreZja pa, Ce tako zahtevamo, v velini primerov zna
sam aktivirati ustrezno omreZno povezavo takoj, ko v ra¢unalnik
vtaknemo omrezni kabel.

Odpre se okno, kjer je najprej potrebno vnesti ime Zi¢ne povezave
(npr. “Doma”, “Sluzba”, ipd.). Nato obkljukamo ali Zelimo, da se
raCunalnik v dano omreZje poveZe samodejno, ko vanj vkljué¢imo
omrezZni kabel ter ali gre naj bo omrezna povezava dostopna vsem
uporabnikom ali samo tistemu, ki je trenutno prijavljen v sistem.

Nato izbiramo med tremi zavihki. V prvem, Zi¢no, nastavimo na-
slov MAC in MTU. Ce imamo ve¢ omreZnih vmesnikov, lahko z
vnosom MAC naslova na enega izmed njih “zaklenemo” omreZno
povezavo samo ha ta omrezni vmesnik. Nastavimo lahko tudi na-
prednejSe lastnosti povezave, npr. MTU (Maximum Transmission
Unit), ki predstavlja velikost najvedjega komunikacijskega paketa
(v bajtih), ki ga komunikacijski protokol lahko poslje po povezavi.
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© Urejanje Sluzba © Urejanje Sluzba

Ime povezave: |Sluiba || [1me povezave: |Sluiba |
& Samodejna povezava & Samodejna povezava
Zitno Vamost 802.1x Nastavitve IPv4  Nastavitve IPV6 Ziéno Vamost 802.1x Nastavitve IPv4 Nastavitve IPV6
Nacin: | Ro¢no | W Za povezavo uporabi vamost 802.1X|
Naslovi
Naslov Omrezna maska Prehod | Dodaj |
| lzbrisi
strezniki DNS: | |
Iskalne domene: ‘ ‘
| Smefi... |
| Preklici | | Preklici |

V zavihku Varnost 802.1x lahko nastavimo ustrezne avtentikacijske
in Sifrirne mehanizme povezave. Gre za napredne nastavitve, ki jih
potrebujemo v bolj zas¢itenih omreZjih, seveda pa nam ustrezne
nastavitve sporoCi upravitelj omrezja.

V zavihkih Nastavitve IPv4 oziroma Nastavitve IPv6 pa nastavimo
metodo pridobitve IP naslova (izbiramo lahko tudi med DHCP ozi-
roma pridobivanjem dinami¢nega IP naslova in “Rocno”, kjer vpise-
mo stati¢ni IP naslov - v slednjem primeru moramo pod “Naslovi”
dodati stati¢ni IP naslov, prehod in omreZno masko, nastavimo pa
tudi DNS streznike). Pri vsaki omreZni povezavi lahko dolo¢imo
tudi stati¢ne poti (ang. routes).

@ Urejanje IPv4 smeri za Zicna povezava 1

Naslov  Omreznamaska Prehod Merilo | Dodaj |

Prezri samodejno pridobljene smeri

Uporabi povezavo le za sredstva na tem omrezju

| Prekli¢i || Vredu |
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Nastavljanje brezzi¢nih omreznih povezav

V drugem zavihku urejevalnika povezav, Brezzi¢no, lahko nastavlja-
mo in urejamo brezZi¢ne povezave.

ir. Zitno = Brezzicno | Mobilni Sirokopasovni dostop () VPN i DSL

Ime Nazadnje uporablieno | Dodaj
Auto eduroam niko

Zapri

Na brezzi¢na omrezja se sicer lahko poveZemo tudi tako, da med
prikazanimi brezZiénimi omreZji (¢e na ikono v sistemski vrstici na
pultu kliknemo z levim klikom miske) izberemo eno izmed
brezZi¢nih omreZij. Ce je omreZje odprto, torej nezas&iteno, se bo
racunalnik takoj povezal nanj. V primeru, da omreZje uporablja
WEP, WPA ali podobno za$éito, pa se odpre okno, v katerega vne-
semo ustrezne nastavitve.

Mimogrede, v trenutni razliica Upravitelja omreZij Se ne deluje
PPPOE povezovanje preko brezzi¢nih povezav, tezave pa bodo od-
pravljene v eni prihodnjih razlicic.

Ce je omre¥je skrito (ne oddaja SSID-ja), se nanj lahko poveZemo
tako, da na ikono v sistemski vrstici na pultu kliknemo z levim kli-
kom miske in izberemo moZnost PoveZi se v skrito brezZi¢no omreZje.
Odpre se okno, kjer vnesemo ime omreZja (SSID) ter izberemo vr-
sto za$Cite, ki jo omreZje uporablja. Upravitelj omreZja si vpisane
nastavitve shrani in se naslednji¢, ko pridemo v obmodje
brezZi¢nega signala samodejno poveze v omreZje.
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© Urejanje Eduroam
Ime povezave: |Eduroam
@ Samodejna povezava

Brezziéno BrezZitna vamost Nastavitve IPv4 Nastavitve IPv6

Vamost: | Podjetniski WPA & WPA2 A

Overitev. | Tuneliran TLS A

Brezimna istovetnost: |anonymous@|

Potrdilo CA: | (Brez) =)

Notranja overitev: | PAP

Uporabniko ime:
Geslo:

Pokazi geslo

| Preklici |

Preko upravitelja omreZij pa lahko ustvarimo tudi lastno brezzi¢no
omreZje, na katerega se lahko povezujejo ostali (preko njega lahko
npr. delimo dostop do interneta). Na ikono v sistemski vrstici na
pultu kliknemo z levim klikom miske in izberemo moznost Ustvari
novo brezZi¢no omreZje ter vnesemo ustrezne nastavitve. Preko tega
omreZja lahko tudi delimo svojo internetno povezavo z drugimi
raCunalniki.

Nastavljanje mobilnih omreznih povezav

V urejevalniku povezav v zavihku Mobilni Sirokopasovni dostop lahko
nastavimo in urejamo mobilne povezave (3G, GPRS, UMTS). S kli-
kom na gumb “Dodaj” se odpre arovnik, kjer izberemo operaterja.
Za Slovenijo so Ze vpisani Mobitel, T-2 in Vodafone/Simobil. Ce na-
Sega operaterja ni na seznamu, izberemo poljubnega in povezavo
kasneje uredimo z nastavitvami naSega operaterja.

Ko ustvarimo novo povezavo med nastavitvami vnesemo potrebne
podatke - uporabnisko ime in geslo ter ostale nastavitve, ki nam
jih je posredoval operater. Za operaterje, ki so Ze na seznamu je
vecina potrebnih podatkov Ze vnesenih.
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© Nova mobilna Sirokopasovna povezava

I1zbor ponudnika

@ S seznama izberite svojega ponudnika

Ponudnik
Mobitel
T2
Vodafone / Simobil

Ponudnika ni mogote najti, zato je treba nastavitve vnesti roéno:

Ponudnik:

Preklici | | Nazaj | | Naprej

Nastavljanje DSL omreznih povezav

V urejevalniku povezav v zavihku DSL lahko nastavimo DSL (ADSL,
VDSL,...) povezave. Vse kar je potrebno narediti je, da vnesemo
uporabnisko ime in geslo in v velini primerov DSL povezava Ze
zalne delovati.

@ Urejanje ADSL

Ime povezave: |ADSL| |

Samodejna povezava

DSL Zitno MNastavitve PPP | Nastavitve IPv4

Overitev
Dovoljeni nacini: EAP, PAP, CHAP, MSCHAPv2, MSCHAP

Nastavi metode ...

Stiskanje
Uporabi Point-to-Point Sifriranje (MPPE)

& Dovoli BSD stiskanje podatkov
& Dovoli Deflate stiskanje podatkov
& Uporebi TCP stiskanje glave

Odmev
Poslji PPP echo pakete

Preklici
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Nastavljanje povezav na VPN streznike

V urejevalniku povezav v zavihku VPN pa lahko nastavimo pove-
zavo do VPN streznika. Upravitelj omreZnih povezav se zna pove-
zovati na OpenVPN streZnike, Cisco kompatibilne VPN streznike
(VPNC) ter VPN streznike, ki komunicirajo preko Point-to-Point
Tunneling protokola (PPTP). Novo VPN povezavo lahko nastavimo
tako, da na ikono v sistemski vrstici na pultu kliknemo z levim kli-
kom miske ter izberemo Povezave VPN - Nastavi VPN, ali v urejeval-
niku povezav izberemo zavihek VPN ter tam dodamo novo VPN
povezavo.

@ Izbor vrste povezave VPN

Izberite Zeleno vrsto VPN za novo povezavo. Ce je ni na
seznamu, morda nimate namescenega pravilnega vstavka VPN.

| Point-to-Point Tunneling Protocol (PPTP) |v

Compatible with Microsoft and other PPTP VPN servers.

| Preklici | Ustvari ... |

Za povezovanje skrbijo posebni vti¢niki in v privzeti namestitvi
Ubuntuja je names$cen samo vti¢nik za povezovanje na PPTP stre-
nike (network-manager-pptp). Ce se Zelimo povezovati na VPNC in
ali OpenVPN streZnike pa je potrebno namestiti programski paket
network-manager-vpnc oziroma network-manager-openvpn.

V urejevalniku povezave nastavimo vse ustrezne parametre ter za-
premo okno. Na VPN se nato poveZemo tako, da na ikono v sistem-
ski vrstici na pultu kliknemo z levim klikom miske ter izberemo
Povezave VPN ter nato izberemo nastavljeno VPN povezavo.

Ko se uspe$no poveZzemo na VPN streznik, se ikona v sistemski vr-
stici na pultu spremeni tako, da se na njej pojavi majhna zlata
klju¢avnica. Ce Zelimo povezavo prekiniti, kliknemo na ikono v
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sistemski vrstici na pultu z levim klikom miske ter izberemo Pove-
zave VPN - Prekini povezavo z VPN.

Deljenje internetne povezave

Upravitelj omreZnih povezav omogoca tudi deljenje internetne
povezave z drugimi racunalniki. Povezavo lahko delimo preko
Zinega ali brezZicnega vmesnika. Deljenje vklju¢imo tako, da
ustvarimo novo povezavo, pri njenih lastnostih pa med nastavitva-
mi izberemo nacin Souporaba z ostalimi racunalniki.

@ Urejanje Deljena povezava

Ime povezave: |Deljena povezava
& Samodejna povezava

Ziéno Vamost 802.1x Nastavitve IPv4 | Nastavitve IPv6

Nacin: | Souporaba z ostalimi ra¢unalniki

Razpolozljive vsem uporabnikom | Prekliéi | Uporabi

Ko povezavo aktiviramo, se na izbranem omreZnem vmesniku
zaZene DHCP streznik in samodejno ustvari posredovanje doho-
dnega prometa v internet. V primeru, da delimo dostop do inter-
neta preko Zi¢nega omreznega vmesnika, bo ra¢unalnik, ki smo ga
z omreznim kablom povezali z naSim racunalnikom samodejno
pridobil (lokalni) IP naslov in se preko nas povezal v internet.
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Bluetooth

Bluetooth ali modri zob brezZi¢na tehnologija s katero lahko pove-
zujemo razli¢ne naprave (npr. mobilni telefon in ralunalnik) na
razdaljah do nekaj metrov. Uporaba Bluetooth naprav v Linuxu je
enostavna, saj Ubuntu Ze vsebuje vso potrebno programsko opre-
mo za povezovanje preko Bluetooth. Ce ima racunalnik strojno pod-
poro za Bluetooth, se v sistemski vrstici na pultu pokaze Bluetooth
ikona. Bluetooth povezave oziroma tim. seznanjene naprave, s kate-
rimi se lahko povezuje nas racunalnik, sicer lahko nastavimo tudi
preko menija Sistem - Nastavitve — Bluetooth oziroma s klikom na
ikono Bluetooth programa na pultu in izbiro Moznosti. V programu
najprej nastavimo vidno ime svojega ra¢unalnika, nato pa s klikom
na Nastavitev nove naprave lahko pois¢emo ostale Bluetooth naprave
v bliZini.

AW q)) ER sre 26. maj, 12:53 @ matej

Izklopi Bluetooth
janje datotek
med datotekami na napravi ...

vitev nove naprave ...

© © ® Namestitev nove naprave Bluetooth
Iskanje naprav @

Izbor naprave za nastavitev
 Iskanje naprav ...

Naprava Vrsta
B Matej Telefon
B GTI5700 Telefon

Pokazi le Bluetooth naprave z ...

Vrsta naprave: |Mse vrste M|

Moznosti prehodnega gesla ... |

| Preklidi | | Nazaj |
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Napravo, ki jo Zelimo seznaniti najprej izberemo, nato pa se racu-
nalnik nanjo poveZe in ji poslje naklju¢no geslo (za naprave kot
npr. slusalke, itd. lahko sami dolo¢imo geslo). Ce na napravi vpise-
mo pravilno geslo se napravi uspesno seznanita.

© © ® Namestitev nove naprave Bluetooth © © ® Namestitev nove naprave Bluetooth
Namestitev naprave @ Namestitev je konéana @
Vnesite naslednje prehodno geslo na 'Matej' Uspes$na namestitev naprave 'Matej'

Izbor storitev za uporabo z napravo:
064490

| Preklici | Zapri

Na seznanjene naprave se nato lahko povezujemo, npr. brskamo po
njih, oziroma jih uporabljamo preko Bluetooth povezave. S klikom
z desnim miskinim gumbom na ikono Bluetootha na pultu, se odpre
meni, kjer lahko izberemo posiljanje datotek napravi ali pa brska-
nje datotek na napravi. Naprava se prikaze tudi na namizju, med
datotekami na njej pa lahko brskamo z obi¢ajnim pregledovalni-
kom datotek. Napravo odklopimo tako, da na njo kliknemo z de-
snim miskinim gumbom in izberemo moznost Odklopi.

@ Izbor naprave za brskanje ©.8 0 | na Matej - Brskalnik datotek

Datoteka Uredi Pogled Pojdi Zaznamki Pomot
Izbor naprave za brskanje N
C A= q %
Naprava Vrsta
B Matej Telefon Mesta ¥ ® | @ Matej
@ matej
& Namizje i i
&1 Datotecni sis... Glasbene dat. Grafike Prejete datot.
[l Omrezje
_ Disketna enota
B Matej a ‘ ‘ ‘
@sftpza.. A Slike Terne Toni
D smeti
I Dokumenti
@i Glasba Video posnetki Zvocni posnetki
@ Slike
Pokazi le Bluetooth naprave z ... @ video v 8 predmetov, Neporabljen prostor: 3,5 MB
Vrsta naprave: |Mse wiste | v ‘
| Preklici | Prebrskaj |
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Ce Zelimo lahko tudi datoteke na svojem rac¢unalniku delimo preko
Bluetooth povezave, vendar je v tem primeru potrebno nastaviti
pravila souporabe datotek. Naj ne bo odvec¢ tudi opozorilo, da je pri
odpiranju dostopa do racunalnika preko povezav Bluetooth po-
trebna previdnost.

@ Lastnosti osebne souporabe datotek

Souporaba datotek preko omrezja

Te zmoznosti ni mogoce omogociti, ker na vasem
sistemu niso namesceni vsi potrebni programski paketi.

Souporaba datotek preko Bluetooth
@ Souporaba javnih datotek preko Bluetooth nacina
Omogoci oddaljenim napravam brisanje datotek.

i Zahtevaj od oddaljenih naprav povezavo z racunalnikom

Prejmanje datotek preko Bluetooth vmesnika
& Prejmi datoteke poslane preko Bluetooth sistema v mapo prenosov.

Sprejmi datoteke: ‘ Le za nameécene naprave Lx

& Opozori na prejete datoteke

| Pomoc | Zapri

Od Bluetooth aplikacij velja omeniti Se dve uporabni aplikaciji.
Prva je Upravljalnik Bluetooth, ki jo namestimo s pomocjo program-
skega paketa blueman, po uspes$ni namestitvi pa jo najdemo v me-
niju Sistem - Nastavitve - Upravljalnik Bluetooth. Aplikacija omogoca
preprosto uporabo razli¢nih vhodno izhodnih naprav (Bluetooth
miske, tipkovnice, sluSalke,..) povezovanje oz. ustvarjanje Blue-
tooth omreZij ter povezovanje v internet oz. 3G/EDGE/GPRS omre-
Zja preko klicne povezave (tim. DUN, Dial-Up Networking).

Nekoliko bolj varnostno orientirana aplikacija pa je Blueproximity.
Program namestimo s pomocjo programskega paketa blueproximity,
po namestitvi pa ga najdemo v meniju Programi - Pripomocki - Blue-
Proximity.

Gre za aplikacijo, ki omogoca odklepanje oz. zaklepanje racunalni-
ka glede na bliZino Bluetooth naprave. S pomoc¢jo aplikacije lahko
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nastavimo, da se racunalnik samodejno zaklene vsakic, ko se od
njega oddalji povezana Bluetooth naprava (npr. mobilni telefon).
Vsekakor zanimiv nadin uporabe Bluetooth povezave, kljub vsemu
pa je potrebno poudariti, da takSen nacin varovanja racunalnika ne
zagotavlja visoke stopnje varnosti.

Pozarni zid

V Ubuntu Linux je aplikacija za poZarni zid Ze vklju¢ena, vendar
privzeto poZarni zid ni aktiviran, prav tako pa ni name$¢en gra-
ficni vmesnik za upravljanje s pozarnim zidom. Linux ima ve¢ apli-
kacij za pozarni zid, nekatere, npr. iptables, omogocajo napredno
preusmerjanje in upravljanje z omreznim prometom, v Ubuntuju
pa je privzeti poZarni zid ufw (Uncomplicated Firewall).

Ce poZarni zid Zelimo aktivirati in ga upravljati, je najprej potreb-
no namestiti programski paket z grafi¢cnim vmesnikom zanj, gufw.
Po namestitvi aplikacijo najdemo v meniju Sistem — Skrbnistvo - Fi-
rewall configuration. Za zagon je potrebno vnesi skrbnisko geslo.

0 & @ Pozarnizid

Datoteka Uredi Pomoc

Trenutno stanje
&l Omogoceno

Vhodni: |Prepredi | v | '/
Izhodni: | Bovali | ¥ | R 4
Pravila

Za Dejanje  Od
6881/tcp DENY OUT Anywhere

| Dodaj | | Odstrani |

Pravilo dodano
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Pozarni zid najprej vklju¢imo (s pomocjo kljukice na levi strani),
ter nato nastavimo ali je ves dohodni omreZni promet privzeto
zavrnjen (priporoceno) ali dovoljen. Nato lahko nastavljamo pravi-
la s katerimi dovoljujemo ali onemogoc¢amo posamezne storitve
oz. aplikacije. Dostope lahko nastavljamo glede na IP naslove in
omreZna vrata (ang. port). Ko okno grafi¢nega vmesnika zapremo,
nastavitve poZarnega zidu ostanejo aktivne.

Orodja za starSevski nadzor interneta

Ce Zelimo otrokom omejiti uporabo interneta oziroma filtrirati do-
stop do razli¢nih spletnih vsebin (npr. z namenom zaséite pred
zlorabami in neprimernimi vsebinami), lahko v Ubuntu Linuxu
uporabimo dve orodji.

File Options Help

‘ FireHol On I. TinyProxy On I. DansGuardianOn  |=> @ Protection On
Filter settings I Logs | Language ‘ Advanced settings ‘ Websites | Program permissions 1
—Preset configurations ~Misc. Settings————————————— ~ Configure BLACKLISTS
O DansGuardian defaults _oll  Naughtyness Limit ] . Blocked File Extensions
O strict
O Moderate - Image Filtering ] i. Blocked MIME Types ‘
O Minimal
() AdBlocker ~Configure WHITELISTS.
. Blocked Phrases
O custom:
‘ Allowed Phrases
Description———————————
. Banned URLs
#Enter description here. ‘ URLSs Not Filtered
Hello world!
D @ I. Banned Sites ‘
i‘ Sites Not Filtered ]
[ T————
‘ IPs Not Filtered

User:

janezn

vI Apply all settings

Prvo orodje je namenjeno filtriranju neprimernih vsebin na spletu,
imenuje pa se Web Content Control. Orodje je potrebno namestiti iz
PPA (osebnih) skladi$¢ programskih paketov razvijalcev na Ubuntu
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streznikih.® Poudariti pa je potrebno, da je program Web Content
Control $e v razvoju in je trenutna razli¢ica potrebna Se kar precej
izbolj$av, poleg tega tudi namestitev programa (Zal tudi njegova
odstranitev) zahteva nekaj znanja, saj so novej$e razlilice progra-
ma na voljo v izvorni kodi in ne v obliki namestitvenih paketov.

Po namestitvi program najdemo v meniju Programi - Sistemska
orodja - Web Content Control. Gre za grafi¢ni vmesnik za znani filtrir-
ni program Dansguardian (ki vklju¢uje tako filtriranje neprimernih
vsebin glede na URL naslove ali vsebino spletnih strani ter filtrira-
nje virusov; za slednje uporablja ClamAV protivirusnik), spletni
vmesnik TinyProxy in poZarni zid FireHOL.

V programu lahko nastavljamo razli¢ne nacine filtriranja, doloci-
mo pa lahko tudi kaj se bo uporabniku prikazalo v spletnem br-
skalniku v primeru, da bo obiskal tim. prepovedano spletno stran.
Nastavimo lahko seznam dovoljenih spletnih strani, besed in IP na-
slovov (ang. whitelist) ali seznam prepovedanih spletnih strani, ti-
pov datotek, besed ali IP naslovov (ang. blacklist). Nastavitve so lah-
ko precej obSirne in se tudi razlikujejo za vsakega uporabnika
posebej. Poudariti je potrebno, da je pri filtrih potrebno precej na-
stavljanja, saj vCasih blokira tudi povsem nedolZne strani.

Drugo orodje pa je namenjeno omejevanju Casa, ki ga posamezni
uporabnik sistema (npr. otrok) lahko preZivi na internetu. Gre za
program Timekpr, ki ga namestimo iz PPA (osebnih) skladi$¢ pro-
gramskih paketov razvijalcev.” Po namestitvi orodje najdemo v me-
niju Sistem — Skrbnistvo — Timekpr Control Panel.

8 Skladi¥¢e se nahaja na naslovu: <https://launchpad.net/webcontentcontrol/+down-
load>.
9  SkladiSCe se nahaja na naslovu: <https://launchpad.net/timekpr/+download>.
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209 timekpr
Help

Status Limits & Boundaries

@ = Limit access duration

Configure per day
& & Limit time frame

Configure per day

Select user | janezn v ‘

Every day
minutes|30 %
Every day
from |15

to |18

Uporabi Osvezi Zapri

Za vsakega uporabnika lahko nastavimo ¢asovne omejitve dostopa
do interneta. Nastavitve so lahko zelo natanc¢ne, saj lahko za vsak
dan posebej nastavimo koliko ¢asa sme biti uporabnik na internetu
in celo v katerem ¢asovnem obdobju lahko koristi svoj dostop do

interneta.
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Namescanje programskih paketov

Ubuntu Linux (pa tudi Stevilne druge distribucije) ima povsem
drugalen koncept name$canja programske opreme, kot jo poznajo
nekateri drugi operacijski sistemi. Poleg names$canja binarnih da-
totek in prevajanja programov neposredno iz izvorne kode Ubuntu
Linux omogoca tudi name$c¢anje programskih paketov iz tim. skla-
di$¢ programskih paketov (ang. repository). Name$c¢anje program-
skih paketov je mogole s pomocljo posebnega orodja, tim.
Upravljalnika programskih paketov ali pa iz ukazne vrstice. Seveda je
za taks$na opravila potrebno imeti skrbniske pravice zato orodja za
namescanje programskih paketov ob zagonu zahtevajo skrbnisko
geslo oz. geslo uporabnika s skrbniskimi pravicami.

Programski paketi so posebne (kompresirane) datoteke, ki vse-
bujejo binarno aplikacijo, tekstovni opis ter kontrolne podatke, ki
omogocajo namestitev in konfiguracijo programske aplikacije v
sistem. Posamezen programski paket je mogoce prenesti na racu-
nalnik kot datoteko s kon¢nico .deb in ga namestiti ro¢no (z dvo-
klikom nanj), ali pa ga je mogoce prenesti iz tim. skladi$¢a pro-
gramskih paketov.

Skladi$¢a programskih paketov (ang. repository) so posebni
strezniki, ki vsebujejo urejene programske pakete in njihove opise.
Programske pakete v skladis¢ih vzdrzujejo oz. pripravljajo tim.
vzdrZevalci (ang. maintainers). Velja omeniti, da Ubuntu oziroma
njegovi ustanovitelji preko spletis¢a Launchpad posameznikom
tudi omogocajo, da si ustvarijo lastna skladis¢a programskih pa-
ketov, tim. PPA (Personal Package Archives). V. PPA skladi¢ih ima
vsak razvijalec na voljo do 1 Gb brezplainega prostora za program-
ske pakete, vendar pa mora biti ta programska oprema prosta.
Poleg uradnih skladis¢ programskih paketov so na voljo tudi Stevil-
na neuradna skladi$¢a, seveda pa je pri njihovi uporabi potrebno
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biti previden, prav tako pa Ubuntu nudi podporo samo za pro-
gramske pakete v svojih uradnih skladis¢ih.

Namesc¢anje programskih paketov iz skladis¢ je veliko bolj enostav-
no kot ostale oblike namescanja programske opreme v Linuxu, saj
so programski paketi prilagojeni za posamezno Linux distribucijo,
vsebujejo pa tudi informacije o tem kateri dodatni programski pa-
keti (npr. programske knjiZnice) morajo biti name$¢eni, da bo apli-
kacija delovala. V primeru, da je za namestitev nekega program-
skega paketa pred tem potrebno namestiti nek drug programski
paket (¢e pride do tim. odvisnosti, ang. dependency) bo Upravljalnik
programskih paketov to ugotovil in samodejno ponudil namestitev
zahtevanih, tim. odvisnih programskih paketov. Ker so programski
paketi v posameznem skladis¢u lepo klasificirani, nam Upravljalnik
programskih paketov vCasih ponudi $e namestitev tim. priporocenih
oz. dodatnih paketov. Taki programski paketi so na primer kaksen
uporaben vti¢nik (ang. plug-in) ali kak$no dodatno orodje, ki ga
lahko uporabimo z aplikacijo, ki jo Zelimo namestiti v osnovi.

Poleg tega ima name$cCanje programskih paketov iz skladi$¢ Se eno
veliko prednost. Ko namre¢ na svoj sistem namestimo dolocen pro-
gramski paket, poseben program tim. Upravljalnik posodobitev peri-
odi¢no preverja ali so vzdrzevalci programskih paketov v skladisce
dodali posodobljeno oziroma novejso razliico programskega pa-
keta, ki ga imamo name$¢enega. V primeru da je na voljo novejsa
razli¢ica, nas samodejno opozori na novosti in omogo¢i prenos in
samodejno namestitev posodobljenega paketa. Na tak nacin Ubun-
tu Linux sam skrbi, da smo vedno obvesceni o vseh varnostnih in
drugih posodobitvah sistema in vseh programskih paketov v njem,
in da z nekaj kliki lahko v sistem vedno namestimo najnovejse
posodobitve.

Pri vsem skupaj pa je poskrbljeno tudi za varnost. Programski pa-
keti v skladis¢ih so namre¢ digitalno podpisani s Sifrirnimi kljuci
vzdrZevalcev skladi$¢. Ta varnostni mehanizem omogoca, da
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Upravljalnik programskih paketov preveri pristnost programskih pa-
ketov, ki jih prenese iz interneta ter s tem zagotovi, da nam nek
napadalec ni podtaknil laZnega programskega paketa. Poleg tega je
za namesCanje ali odstranjevanje programskih paketov potrebno
imeti skrbniSke pravice zato orodja za delo s programskimi paketi
ob zagonu zahtevajo skrbnisko geslo.

Osnovno namescanje programskih paketov

Ubuntu vsebuje dva grafi¢na programa, ki omogocata delo s pro-
gramskimi paketi. Prvi se imenuje Programsko sredis¢e Ubuntu in se
nahaja v meniju Programi. Program omogoca osnovno namescanje
programov, ki jih zagotavljajo podjetje Ubuntu in njegovi partnerji.
Seveda je mogoce je tudi iskanje po imenih in opisih programskih
paketov.

® & ® Programsko sredisée Ubuntu

Datoteka Uredi Pogled Pomoc

- Dobi programsko opre...
@ Zagotavlja Ubuntu

@ Partnerji Canonicala . 7] Canorus

B Namesceni programi Brezplacni napredni platformno neodvisni urejevalnik glas

| Zagotavlja Ubuntu > Rezultati iskanja > Canorus

 Namesti - brezplacno

Canorus is a graphical music score editor written for the Qt4 toolkit. It
sequel of the well-known music score editor for Linux. NoteEdit. Cano
uses LilyPond for music engraving to achieve a very high quality in th
resulting documents.

Canorus offers a number of import and export filters for LilyPond, Mus
Midi, NoteEdit and others.

Spletno mesto

Canonical ne zagotavlja posodobitev za program Canorus. Dolocene posodobity
morda zagotavlja skupnost Ubuntu.
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Namescanje programskih paketov s pomoc¢jo
Upravljalnika paketov Synaptic

Poleg tega osnovnega orodja ima Ubuntu vgrajen Se napredni
Upraviljalnik paketov Synaptic, ki se nahaja v meniju Sistem - Skrb-
nistvo - Upravljalnik paketov Synaptic. Program nas ob zagonu najprej
vprasa za administratorsko geslo, deluje pa podobno kot osnovni
upravitelj programskih paketov, le da ima na voljo nekaj napredne-
jSih moznosti, npr. iskanja, nastavitev izgleda, itd., omogoca pa
tudi dodajanje skladis¢ programskih paketov na interni seznam vi-
rov programskih paketov.

Ce Zelimo poiskati ustrezen programski paket v orodni vrstici upo-
rabimo iskanje; iS¢emo lahko po imenih ali opisih programskih pa-
ketov, ki jih Zelimo namestiti. Program nato v omogocenih skla-
dis¢ih poisce programske pakete, ki ustrezajo iskanju.

© © @ Upravljalnik paketov Synaptic

Datoteka Uredi Paket Nastavitve Pomoc

= ) Hitro iskanje
= - - & 0 S ~  abiword v
Osvezi Oznadi vse nadgradnje Uveljavi  Lastnosti
Osnuv‘m slwstem (universe) + 5 Paket Namescena razlici Zadr
Pisave [/l | abiword 2.8.2
Pisave (multiverse) 1 abiword-plugin-mathview 2.8.2
Pisave (universe) i) abiword-plugin-grammar 2.8.2
Podatkovne zbirke (%] libabiword-2.8 2.8.2
Podatkovne zbirke (univers El -
Pripomocki T efficient, featureful word processor with
" collaboration
Razdelki | Pridobi zaslonsko sliko|
Stanje Abiword is a full-featured, efficient word processing
application.
lzvor It is suitable for a wide variety of word processing tasks,
Filtzi N and
iltri po meri
P is extensible with a variety of plugins.
Zadetki poizvedbe .
13 paketov seznama, 1453 namescenih, 0 pokvarjenih, 20 za namestitev/nadgradnjo, 0 za odstrar

Zeleni programski paket nato lahko oznacimo za namestitev (desni
klik in izbira iz menija) nato pa kliknemo gumb Uveljavi. Ce ga Zeli-
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mo odstraniti, ga ozna¢imo za odstranitev ali popolno odstranitev
(v tem primeru se aplikacija popolnoma izbrise iz sistema).

Neposredno namescanje programskih paketov
iz .deb datotek

Nekatere programske pakete najdemo tudi na spletu v obliki .deb
datotek. Seveda je potrebno paziti, da uporabimo ustrezno .deb da-
toteko, torej tisto, ki je pripravljena za naSo Linux distribucijo. Pri
tem je potrebno tudi paziti da na 64-bitne sisteme name$¢amo 64-
bitne aplikacije, na 32-bitne sisteme pa 32-bitne aplikacije. Nacelo-
ma je sicer mogoce v Linux sisteme namescati tudi .deb pakete, ki
so bili pripravljeni za druge razlicice ali druge distribucije Linuxa,
vendar v takem primeru lahko pride do tezav. Binarna kompatibil-
nost namre¢ v Linux sistemih ni tako pomembna kot v nekaterih
drugih okoljih, saj je ve¢ina programske kode na voljo v obliki iz-
vorne kode. V primeru names¢anja iz skladis¢ programskih pa-
ketov pa taka previdnost ni potrebna, saj za to, da se bodo v skla-

di$¢u nahajale ustrezen razlicice .deb paketov skrbijo vzdrzevalci
skladis¢.

2 @ @ Package Installer - atunes

File Help

Package: atunes Install Package

Status:  pequires the installation of 10 packages | Details |

Description Details Included files

Audio Player

aTunes is a full-featured audio player and organizer. aTunes supports mp3,
ogg, wma, wav, flac and mp4 files and allows users to edit tags, organize
music and rip audio cds easily.
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Eno izmed bolj znanih nahajalis¢ namestitvenih .deb paketov je
spleti$ce GetDeb.net,' od koder si lahko programske pakete prene-
semo na svoj racunalnik, namestimo pa jih tako, da nanje dvakrat
kliknemo, s ¢imer zaZzenemo program za upravljanje s paketi, ali
pa neposredno v brskalniku Firefox .deb datoteko odpremo z GDebi
Package Installerjem.

Dodajanje skladis¢ programskih paketov

Uradna distribucija Ubuntu v svojih skladi$¢ih nudi le omejen na-
bor programskih paketov, saj Ubuntu podpira le strogo odprtoko-
dne pakete, ki so brez lastniskih licencnih omejitev. Seveda pa ob-
stajajo tudi neuradna skladi$¢a. Najbolj znana vzdrZzuje Ubuntu
skupnost, nekatera pa posamezniki ali podjetja, ki Zelijo preko
skladis¢ distribuirati svojo programsko opremo.

Ce Zelimo name3cati programske pakete iz teh skladis¢, je torej
treba ta skladi$¢a dodati v lokalni seznam skladis¢, ki jih bomo
uporabljali. To storimo v meniju: Sistem - SkrbniStvo - Programski
Viri.

Orodje ima pet zavihkov. V prvem lahko z misko ozna¢imo na kate-
ra predpripravljena skladi$¢a se Zelimo naroditi oz. jih vkljuditi v
lokalni seznam programskih virov, izberemo pa tudi lahko kateri
streznik bomo uporabljali. Kopije skladis¢ se namre¢ nahajajo na
razli¢nih streznikih, izberemo pa tistega, ki nam je najbliZji oziro-
ma do katerega imamo najhitrejso internetno povezavo.

10 <http://www.getdeb.net/>
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® & @ Programski viri

Ubuntu Programska oprema ' Drugo programje Posodobitve Overovitev Statistika
Na voljo za prenos z interneta
& Odprtokodna programska oprema podprta s strani Canonical Ltd (main)
& Programska oprema, ki jo vzdrzuje odpriokodna skupnost (universe)
& Lastniski gonilniki za naprave (restricted)
& Programska oprema, ki je omejena z avtorskimi pravicami ali drugimi pravnimi vidiki (multiverse)

I Izvoma koda

NaloZi iz: | Streznik za Slovenija A

Na voljo na namestitvenem CD-ROM/DVD

Zgoscenka z Ubuntujem 10.04 'Lucid Lynx"
Uradno podprio
Omejeno z avtorskimi pravicami

‘_Zapri_‘

V zavihku Drugo programje lahko prosto dodajamo dodatna skla-
dis¢a. To storimo s klikom na gumb Dodaj, odpre se okence v kate-
rega vnesemo APT vrstico skladi$¢a. APT vrstica vsebuje vrsto, lo-
kacijo in komponente skladi$¢a, navadno pa jo dobimo na spletis¢u
oz. med navodili za uporabo skladi$¢a. Vnesena skladis¢a lahko
tudi urejamo in pregledujemo.

V zavihku Posodobitve obkljukamo katere posodobitve Zelimo
prejemati in kako pogosto (npr. dnevno ali redkeje) naj Ubuntu
preverja ali so v skladi$¢ih s posodobitvami na voljo kak$ne nove
posodobitve. Oznadimo tudi ali naj sistem samodejno namesti nove
posodobitve, ali posodobitve v ozadju prenese in pred namestitvijo
vprasa ali pa naj o posodobitvah samo obvesti uporabnika (pripo-
roceno). V slednjem primeru je nas sistem samo opozori, da so
nove posodobitve na voljo, njihovo namestitev pa mora potrditi
uporabnik.
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© @ ® Programski viri

Ubuntu Programska oprema Drugo programje Posodobitve Qverovitev Statistika
Ubuntu posodobitev
& Pomembne vamostne posodobitve (lucid-security)
& Priporocene posodobitve (lucid-updates)
Posodobitve pred izdajo (lucid-proposed)
Nepodprte posodobitve (lucid-backports)

Samodejna posodobitev

& Preveri za posodobitve |Dnevno M|

Namestitev vamostnih popravkov brez potrditve
Prenos vseh posodobitev v ozadju

@ Samo obvesti o razpolozljivih posodobitvah

Nadgradnja distribucije
Prikaz novih razliic distribucije: | Samo tiste z dolgotrajno (LTS) podporo A4

| Zapri |

Kot receno, so zaradi varnosti programski paketi v skladis¢ih di-
gitalno podpisani s Sifrirnimi kljuci vzdrZevalcev skladis¢. Za pro-
gramske pakete, ki jih prenesemo iz skladi$¢a preko interneta na
na$ raunalnik upravitelj programskih paketov s pomocjo prever-
janja digitalnega podpisa preveri njihovo pristnost in s tem zago-
tovi, da med prenosom po internetu niso bili spremenjeni ali da jih
ni kdo zamenjal oziroma vanje podtaknil zlonamerno programsko
kodo. Da bi sistem lahko preveril pristnost digitalno podpisanih
programskih paketov mora imeti shranjene javne (GPG/PGP) $i-
frirne kljue vzdrzevalcev skladis¢, ki so te programske pakete
podpisali. Sifrirne kljuce, ki jih navadno dobimo na spletnih stra-
neh vzdrZevalcev ali skladis¢ programskih paketov v sistem
upravljanja s paketi uvozimo s klikom na gumb Uvozi datoteko s
kljucem v zavihku Overovitev. Seveda pa tudi tukaj velja, da je treba
uporabljati le preverjena skladi$¢a programskih paketov, saj lahko
zlonamerni vzdrzevalec skladi$¢a ali nekdo, ki vzdrZevalcu ukrade
Sifrirni kljué, v skladi$¢e podtakne zlonamerni programski paket.

V zadnjem zavihku, Statistika, pa lahko oznacimo, da upravitelj
programskih paketov razvijalcem Linuxa posilja statisti¢ne podat-
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ke o tem katere programske pakete imamo namescene. Na podlagi
teh podatkov se nato razvijalci tudi odlocajo katerim aplikacijam
bodo namenili ve¢ pozornosti in katerim manj.

Posodabljanje sistema z Upravljalnikom posodobi-
tev

Program, ki skrbi za posodabljanje programskih paketov iz skladis¢
programskih paketov se imenuje Upravljalnik posodobitev, najdemo
pa ga v meniju Sistem - Skrbnistvo - Upravljalnik posodobitev.

© © @ Upravljalnik posodobitev

o Zata racunalnik so na voljo popravki programske
| opreme
Ce jih ne Zelite namestiti zdaj, kasneje izberite "Upravljalnik posodobitev" z
menuja "Administracija".
urmnsewup

The Linux kKernel Device Mapper userspace library (Velikost: 53 KB)

fglrx-modaliases
Identifiers supported by the ATl graphics driver (Velikost: 14 KB)

firefox
safe and easy web browser from Mozilla (Velikost: 10.0 MB)

firefox-branding
Package that ships the firefox branding (Velikost: 207 KB)

firefox-gnome-support
Support for GNOME in Mozilla Firefox (Velikost: 77 KB)

gtk2-engines-murrine

o
cairo-based gtk+-2.0 theme engine (Velikost: 85 KB)

v

Velikost prenosa: 184.6 MB

194 izbranih. & Preveri J lq/ Namesti posodobitve
+ Opis posodobitve
| Nastavitve ... | | zapi |

Programa ni potrebno ro¢no zaganjati, saj se sam zaZene ob zago-
nu ratunalnika in v ozadju periodi¢no preverja ali so na voljo ka-
k$ne nove posodobitve (to obnasanje nastavimo z orodjem za delo
s programskimi viri). Poudariti velja, da program preverja za poso-
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dobitve vseh programskih paketov v vseh skladis¢ih na katera smo na-
roceni in ne samo za posodobitve osnovnega sistema. Ko program
ugotovi, da so na voljo nove posodobitve, v sistemski vrstici na
pultu izpiSe ustrezno obvestilo (e imamo nastavljeno, da nas o
posodobitvah obvesti), s klikom na ikono tega obvestila pa se nam
izpiSe seznam posodobitev, ki jih lahko pregledamo in s klikom na-
mestimo.

Posodobitve se seveda prenesejo iz skladis¢ programskih paketov,
torej prek interneta, za kar potrebujemo delujoco internetno pove-
zavo.

@ Prenasanje paketov

Prenasanje paketov

L nos datoteke 54 od 194
Hitrost prenosa: 307 kB/s - 6min 55s preostalih

+ |Prikazi za posamezne datoteke

| Preklici |

V primeru posodobitve jedra sistema je potreben ponoven zagon
sistema, o ¢emer nas program za posodabljanje tudi obvesti, sicer
pa ponovno zaganjanje sistema ni potrebno. V primeru posodobi-
tve dolocenih aplikacij, npr. brskalnika Firefox, pa je potreben zgolj
ponovni zagon te aplikacije.

Pri “higieni” sistema pa si lahko pomagamo tudi s posebnim pro-
gramom z imenom VzdrZevalec ratunalnika. Program nam pomaga
najti in odstraniti programe, ki jih ne uporabljamo ali ki niso bili
popolnoma odstranjeni ve¢ ter nam predlaga izboljSave nastavitev
sistema. Najdemo ga v meniju Sistem - Skrbnistvo - VzdrZevalec racu-
nalnika.
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Dodatno programje

Ubuntu v osnovni namestitvi vsebuje veliko programske opreme
za delo z ratunalnikom. Tako lahko z brskalnikom Firefox brskamo
po spletu, za branje elektronske poste uporabimo odjemalec Evolu-
tion, za delo z dokumenti, preglednicami in predstavitvami Open-
Office.org, ki zna odpirati tudi Microsoft Office datoteke (vklju¢no z
docx, pptx in xlsx formatom), za digitalno obdelavo slik uporabimo
program GIMP, itd. Izbira je pestra in najbolje, da jo odkriva vsak
uporabnik sam.

Skladisce programskih paketov Medibuntu

Zaradi licen¢nih omejitev Ubuntu ob osnovni namestitvi ne name-
sti tudi nekaterih dodatkih pisav (ang. font) in multimedijskih ko-
dekov, a zato vsebuje Stevilne odprtokodne pisave in odprtokodne
kodeke. Kljub temu je te dodatne pisave, kodeke, podporo za
predvajanje DVD (brez regijske zascite) ter nekatere dodatne pro-
gramske pakete dobro namestiti, saj bo le tako na$ sistem polno
funkcionalen. Mimogrede, namestitev doloenih programskih pa-
ketov, npr. vti¢nika za Flash ali MP3 kodeke, nam sistem ponudi Ze
sam, ko ugotovi, da te programske pakete potrebujemo (npr. ko za-
zna, da Zelimo predvajati MP3 datoteko, itd.).

Ce zelimo v na$ sistem namestiti nekatero ne-prosto, a vseeno
uporabno in vcasih tudi zelo potrebno programsko opremo, je po-
trebno v orodju za delo s programskimi viri najprej omogociti do-
datna skladis¢a programskih paketov in sicer skladis¢a za pro-
gramsko opremo, ki jo vzdrZuje odprtokodna skupnost (tim. uni-
verse), skladi$Ce, ki vsebuje dodatne lastniske gonilnike za naprave
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(tim. restricted) in programsko opremo, ki je omejena z avtorskimi
pravicami ali drugimi pravnimi vidiki (tim. multiverse).

Med programsko opremo drugih ponudnikov pa lahko dodamo Se
skladis¢e Medibuntu, ki vsebuje dodatne programske pakete za
multimedijsko podporo ter brezplacno, a lastnisko programsko
opremo."

To storimo z orodjem za upravljanje s programskimi viri v meniju
Sistem - Skrbnistvo - Programski viri, v zavihku Drugo programje, kjer
kliknemo na gumb Dodaj. Odpre se okence v katerega vnesemo APT
vrstico skladi$¢a, v naSem primeru vnesemo naslednje podatke za
binarno skladis¢e Medibuntu:

deb http://packages.medibuntu.org/ jaunty free non-free #Medibuntu
Ce pa Zelimo dodati e skladi$¢e z izvorno kodo pa tudi:

deb-src http://packages.medibuntu.org/ jaunty free non-free #Medibuntu

=% VpisSite celotno APT vrstico
@ skladisca, ki ga zelite dodati kot vir

APT vrstica vsebuje vrsto, lokacijo in komponente
skladisca. Na primer "deb http://archive.ubuntu.com/ubuntu
lucid main'.

APT vrstica: |deb http://packages.medibuntu.org lucid [free

| Prekliéi | | opDodaj vir |

Ko raunalnik osveZi seznam programskih paketov v vseh lokalno
omogocenih skladis¢ih najprej javi napako, saj so programski pa-
keti v skladis¢u digitalno podpisani s sistemu Se neznanim Sifrir-
nim kljuc¢em.

11 Spletna stran skladi§¢a programskih paketov Medibuntu se nahaja na: <http://medi-
buntu.org/>.
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4 Prislo je do napake

LHA Na voljo so naslednje podrobnosti:

W: GPG error: http://packages.medibuntu.org lucid Release: The
following signatures couldn't be verified because the public key is not
available: NO_PUBKEY 2EBC26B60C5A2783

ZaEﬂ'

Zato je pred uporabo skladi$¢a potrebno namestiti Se Sifrirni kljuc
vzdrZevalcev skladi$¢a s katerim le-ti podpisujejo programske pa-
kete v skladis¢u. To storimo tako, da namestimo programski paket
medibuntu-keyring. Sistem izpiSe opozorilo, da je omenjeni pro-
gramski paket neoverjen (kar je pri¢akovano). Ko programski pa-
ket medibuntu-keyring uspe$no namestimo se tovrstna opozorila ne
izpisujejo vec.

6 Opozorilo
Namescen bo program, katerega vsebine ni mogoce
overiti! Namescanje neoverjenih programov omogoca
zlonamemim posameznikom okvaro ali prevzem
nadzora nad vasim sistemom.

=/ NI OVERJENO
medibuntu-keyring

| prekiici | | < oznai |
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Nekateri uporabni programski paketi

Kot receno, Ubuntu privzeto Ze vsebuje Stevilne programe, Se vel
pa jih lahko namestimo iz privzetih skladi$¢ programskih paketov.

Kljub temu je koristno namestiti nekaj dodatnih programskih pa-
ketov, ki naredijo na$ sistem Se bolj uporaben oz. delo z njim bolj
udobno. Nekaj teh dodatnih programskih paketov se nahaja v skla-
di$¢u Medibuntu oz. v skladis¢ih partnerjev podjetja Canonical.

© ® @ Programsko sredisce Ubuntu

Datoteka Uredi Pogled Pomoc

i "
= Dobi programsko opre... | Medibuntu ‘ [q
@ Zagotavlja Ubuntu

. ) B wpamenss T T .
© Partnerji Canonicala . . . y
— #4 Adaptive Multi-Rate - Wideband (AMR...B) speech codec - Medibuntu package
=3 Medibuntu = libamrwh-dev
B Namesceni programi #4 Adaptive Multi-Rate - Wideband (AMR...B) speech codec - Medibuntu package
B ibamrwns
#i Simple foundation for reading DVDs - devel files
I libdvdess-dev
#i  Simple foundation for reading DVDs - runtime libraries
-

libdvdcss2

GnuPG key of the Medibuntu repository
9 medibuntu-keyring

I3

Non-free codecs
non-free-codecs

1;

RealPlayer 10 based on the open source Helix player
realplayer

I

Ul frontend to mencoder and LA.M.E engine
rmconverter

IF

Win32 codec binaries
w32codecs

Vet podatkov Namesti

1

24 programov na voljo

Prvi tak programski paket je Ze omenjeni ubuntu-restricted-extras, ki
poskrbi za namestitev dodatnih pisav (Microsoft True Type Core
Fonts), Jave, predvajalnika Flash, nekatere dodatne audio in video
kodeke, podporo za predvajanje DVD video nosilcev ter podporo za
RAR kompresirane arhive.

Naslednji uporaben programski paket je non-free-codecs, ki poskrbi
za namestitev dodatnih kodekov za gledanje videa in poslusanje
glasbe (VMW, VMA, MP3; paket samodejno namesti tudi pakete s
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tim. “Windows kodeki” w32codecs oz. wé64codecs (na 64-bitnih
sistemih).

Ubuntu ima privzeto Ze namescen svoj lasten bralnik PDF datotek
Evince, vendar preko Programskega sredis¢a Ubuntu lahko namestimo
Adobov bralnik PDF datotek Acrobat Reader.

Med programskimi paketi v skladis¢u Medibuntu najdemo tudi na-
mestitvene pakete za zaprtokodne aplikacije Skype, Google Earth,
Real Player, itd.
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Naprednejsa uporaba

Povezovanje med sistemi

Linux je zelo integriran z omrezji in seveda tudi z internetom, zato
seveda omogoca razli¢ne nacine povezovanja. Povezovanje je mo-
goCe na namizje ali neposredno v sistem. Pri povezovanju je po-
trebno vedeti omreZni naslov raunalnika na katerega se povezuje-
mo, pozarni zid pa ne sme onemogocati povezave. Povezujemo se
lahko iz Linux sistema ali nanj.

Povezovanje iz Linux sistema na oddaljeno namizje

Za povezovanje iz Linux sistema na oddaljeno (Linux ali Windows)
namizje lahko uporabimo Terminal Server Client. Za povezovanje na
Linux namizje uporabimo protokol VNC, za povezovanje na Win-
dows namizje pa protokol RDP. Program najdemo pod Programi -
Internet - Terminal Server Client.

V programu doloimo omrezno ime oz. IP naslov ra¢unalnika na
katerega se povezujemo, izberemo protokol, lahko pa vnesemo Se
uporabnisko ime, geslo, dolo¢imo resolucijo oddaljenega zaslona,
nastavimo ali se zvok predvaja na oddaljenem ali na lokalnem
racunalniku, itd. Vsako povezavo si lahko shranimo v zaznamek.

Mimogrede, na oddaljenem sistemu mora seveda teCi ustrezen
streznik (RDP ali VNC), ki zna sprejemati tovrstne povezave.
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rE-‘ Terminal Server

‘—.' Client

General | Display Local og!
Logon Settings

L4 Type the name of the computer or choose
/=% a computer from the drop-down list.

Computer: 10.0.0.2 [ v
User Name: Administrator]

Password:

—
—

Client Hostname:

T R

© @ '10.0.0.2 - Terminal Server Client'

Log On to Windows

/7 WindowsServer2003
¥. Standard Edition

Username: | Adwinistrator

password: ||

ok | Cancel Options >>

Povezovanje na namizje Linux sistema
Ce se Yelimo iz oddaljenega sistema povezati na namizje Linux sis-

tema, je na tem sistemu potrebno najprej omogociti sprejemanje
povezav iz oddaljenega sistema. To storimo tako, da v meniju

110



Sistem - Nastavitve - Oddaljeno namizje nastavimo dovoljenje za do-
stop do nasega omizja. Oddaljenim uporabnikom lahko tudi dovoli-
mo, da nadzirajo nase namizje (se pravi premikajo misko in upora-
bljajo tipkovnico), za vsako povezovanje pa lahko zahtevamo tudi
potrditev in/ali geslo. Seveda pa je v lokalnem poZarnem zidu po-
trebno tudi omogoditi povezave na raunalnik.

£ Lastnosti oddaljenega namizja

Souporaba
& Dovolite drugim uporabnikom dostop do vasega namizja
& Dovoli drugim uporabnikom, da nadzirajo namizje
Do vasega namizje je mogoc dostop le znotraj krajevnega

omreZja. Drugi uporabniki lahko dostopajo do racunalnika
preko naslova 192.168.1.122 ali ubuntu.local.

Varnost
& Potrditi morate vsak dostop do tega racunalnika
Zahtevaj od uporabnika geslo:

Samodejno nastavi omrezje za sprejemanje povezav

Opozorilno obmocje
Vedno prikazi ikono
@ lkono pokazi le, kadar je z racunalnikom ustvarjena povezava.
Nikoli ne prikazi ikone

| Pomot | | Zapi |

Na Linux namizje se potem lahko povezemo s pomocjo Terminal
Services Client odjemalca, iz okolja Windows pa se na Linux namizje
povezemo s pomocjo odjemalca Tight VNC viewer.

Povezovanje na oddaljena omrezna sredstva

Na oddaljena omrezna sredstva (diske racunalnikov) se lahko
povezujemo s pomocjo Brskalnika datotek oziroma v sistemskem
meniju Mesta zaZenemo program za povezavo ha oddaljene stre-
Znike. Povezujemo se lahko preko razli¢nih protokolov (SSH, FTP,
HTTP/S,...) ter tudi v Windows omreZja preko protokola Samba.
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Vrsta storitve: . ﬂ v

Streznik: |:5quba,si |

Dodatne podrobnosti:

Vrata: 22 |
Mapa: |:}h omefmatej |
Uporabniéko ime: |:matej |

& Dodaj zaznamek

Ime zaznamka: |Sluzbeni streznik |

M—' W"' | Povezava |

Ce povezavo shranimo kot zaznamek, se bo pojavila v meniju Br-
skalnika datotek. Ob povezovanju preko SSH, nas racunalnik ob pr-
vem povezovanju na oddaljeni sistem vprasa za identiteto oddalje-
nega sistema, s imer si zagotovimo, da se res povezujemo na pravi
sistem. Podatke o identiteti oddaljenega sistema si racunalnik nato
zapomni in v primeru spremembe le-te, nas opozori na moznost
prestrezanja oz. preusmeritve komunikacije z oddaljenim
sistemom.

Istovetnosti oddaljenega racunalnika (www.secret-
@ service.si (! - )) ni znana.

To se zgodi, kadar se prvic prijavite v sistem.
Podatki overitve, ki jih posilja oddaljeni racunalnik so
8e:64:21:86:db:71:2d:68:64:8c:ca:3c:3c:61:ea:4c. V primeru,

da Zelite biti popolnoma prepricani, da je vamo nadaljevati,
stopite v stik s skrbnikom vaSega sistema.
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Ko se povezava vzpostavi je potrebno vnesti Se geslo (in nastaviti
ali si ga sistem trajno zapomni - v tem primeru ga naslednji¢ ne bo
vec potrebno vnesti - ali ne) in odpre se novo okno Brskalnika dato-
tek v katerem vidimo oddaljene datoteke in mape. Ce jih Zelimo
prekopirati na lokalni rac¢unalnik jih lahko zagrabimo z misko in
povle¢emo v ustrezno lokalno mapo.

5 Vnos gesla

Geslo: poeoooeeeeesee
Takoj pozabi geslo
Zapomni si geslo do odjave

@® Zapomni si

| Prekici | | Povezava |

Za povezovanje na oddaljene Linux sisteme uporabimo storitev
SSH (na oddaljenem sistemu mora teci SSH streznik), za povezova-
nje v Windows omreZja pa izberemo storitev Skupna raba Windows.

Deljenje lokalnih omreznih sredstev

Ce Yelimo, lahko drugim uporabnikom na voljo dodelimo lokalna
omreZna sredstva oz. dostop do doloCenih map znotraj nasega sis-
tema.

Ce Zelimo, da se na na$ ralunalnik povezujejo oddaljeni Linux
racunalniki, je potrebno namestiti SSH streznik, kar storimo tako,
da namestimo programski paket ssh. V tem primeru se iz Linux
racunalnikov povezujemo kot je bilo Ze opisano, iz Windows racu-
nalnikov pa se lahko povezemo s pomodjo programa WinSCP.

113



Druga moznost pa je, da svoj Linux sistem vklju¢imo v Windows
omrezje. Za to je potrebno imeti namesc¢en Samba streznik, ki pa
ga sistem na naSo Zeljo sam namesti takoj, ko poljubno mapo v
sistemu skuSamo dati v skupno rabo.

Sharing service is not installed

Y
Q You need to install the Windows networks
sharing service in order to share your folders.

{ Zapri J | Install service |

Deljenje mape sicer nastavimo tako, da na mapo kliknemo z de-
snim gumbom in izberemo moZnost Sharing Options, ter nastavimo
tudi nivo dostopa (samo za branje ali tudi za pisanje).

= i Folder Sharing

& Share this folder

Share name: |Javno |

Comment: | |

&@ Allow others to create and delete files in this folder

Guest access (for people without a user account)

| Preklici  Create Share |

Ubuntu One

Ubuntu One je komercialna storitev podjetja Canonical. Gre za sto-
ritev tim. oblalnega raCunalni$tva (ang. cloud computing), ki omo-
goca hrambo podatkov v oblaku ter nakup glasbe, deljenje datotek,

114



zaznamkov, kontaktov, itd. preko oblacne storitve. Vsak registrira-
ni uporabnik (registracija je brezpla¢na) lahko na streznikih stori-
tve Ubuntu One brezplatno dobi 2 GB prostora, za mese¢no doplaci-
lo 10 USD pa 50 GB prostora ter nekatere dodatne zmoZznosti.

Storitev je gotovo zanimiva in uporabna, se je pa potrebno zaveda-
ti nekaterih nevarnosti, ki jih prinasa tim. oblatno rac¢unalnistvo
oziroma oddaljena hramba podatkov.

Gre predvsem za vpraSanje kontrole nad lastnimi podatki oziroma
zaupanja. Ponudnik oblatne storitve ima namre¢ tehni¢ne
moznosti za pregledovanje ali celo poseganje v podatke svojih upo-
rabnikov. Obstaja tudi moZnost, da bo ponudnik oblacne storitve
prejel zahtevo drzavnih organov za posredovanje podatkov upo-
rabnikov, zato je v¢asih lahko zelo pomembno v kateri drzavi se fi-
zi¢no nahajajo strezniki oblacne storitve. Poleg tega obstaja tudi
nevarnost hekerskega vdora v oblacno storitev. Seveda se ponu-
dniki obla¢nih storitev resno trudijo za zagotavljanje ustrezne in-
formacijske varnosti in temu namenijo bistveno ve¢ sredstev kot
posamezniki ali manjSe organizacije, kljub temu pa gre tudi tukaj
za vpra$anje zaupanja, da se ponudnik obla¢ne storitve kar najbolj
trudi za zagotavljanje varnosti.

Seveda se je potrebno zavedati tudi dejstva, da z uporabo obla¢ne-
ga raCunalni$tva vstopamo v doloeno odvisnost od ponudnika
storitve (kar lahko vodi celo v tim. priklepanje uporabnikov, ang.
vendor lock-in), hkrati pa uporabniki obla¢nih storitev postajajo od-
visni tudi od kvalitete omreZne infrastrukture. V primeru izpada
omrezZne povezave seveda do podatkov v obla¢ni storitvi ni mogo-
Ce priti.

Kljub navedenim pomislekom je uporaba obla¢ne storitve Ubuntu
One vcasih povsem smiselna. Konec koncev lahko storitev uporabi-
mo za varnostno arhiviranje nasih podatkov, pri ¢emer podatke na
storitev Ubuntu One shranimo v $ifrirni obliki. Pri tem si lahko po-
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magamo s programom za varnostno arhiviranje DéjaDup, ki je opi-
san v enem naslednjih poglavij.

V storitev Ubuntu One se registriramo preko aplikacije, ki jo naj-
demo v Sistem - Nastavitve — Ubuntu One. Po zagonu se zaZene sple-
tni brskalnik Firefox, kjer se najprej registriramo, nato pa v na$
Ubuntu One ra¢unu dodamo (registriramo) $e svoj racunalnik. Vsi
ratunalniki, ki jih registriramo na naSem racunu, si preko storitve
lahko med seboj izmenjujejo podatke.

£ Ubuntu One nastavitve

63.9 KB Used (0.0%)

Brez povezave

Account Devices Services

Name: Matej
E-mail: matej
Current plan: Free

Uparade your subscription
Manage account

Support options

| Zapri |

Po uspe$ni namestitvi storitve se v naSem domacem imeniku poja-
vi podmapa Ubuntu One. Vse datoteke, ki jih shranimo v to mapo se
nato sinhronizirajo v oblacno storitev. Sinhronizacija traja nekaj
Casa, ko pa so datoteke sinhronizirane, dobijo oznako zelene
kljukice.
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Nekateri ostali na¢ini povezovanja

Na Linux sistem se lahko iz oddaljenih Linux sistemov povezujemo
na vec nacinov. Poleg Ze omenjenega povezovanja na Linux namiz-
je se je mogoCe povezati na Linux namizje s pomocjo tim. X-odpo-
Siljanja (ang. X-forwarding). Na oddaljenem Linux sistemu mora biti
names$Cen SSH streZznik (namestimo programski paket ssh), nato pa
v ukazni vrstici (Programi - Pripomocki - Terminal) vnesemo ukaz
“ssh -X uporabnisko_ime@naslov_racunalnika” (npr. “ssh -X mate-
j@192.168.1.2"). Po vnosu gesla za oddaljeni sistem, smo na ta oddalje-
ni sistem povezani preko ukazne vrstice. 1z ukazne vrstice lahko
vnesemo ukaz za zagon poljubnega graficnega programa, ki se bo
zagnal na oddaljenem sistemu, njegovo okno pa bomo videli na lo-
kalnem sistemu.

Drugi, podoben nacin povezovanja, je povezovanje s pomocjo uka-
zne vrstice. Poteka podobno kot X-odposiljanje, le da v ukazni vr-
stici ne uporabimo parametra -X. S pomocjo SSH odjemalca se je
na Linux sisteme mogoce povezovati tudi iz okolja Windows - upo-
rabimo program putty. Seveda mora biti na Linux sistemu na-
mescen SSH streznik.

Medosebno komuniciranje

Za medosebno komuniciranje lahko v Ubuntu sistemu uporablja-
mo Stevilne programe. Privzeti odjemalec elektronske poste je Evo-
lution, e Zelimo pa lahko namesto njega namestimo Mozilla Thun-
derbird (po namestitvi programskega paketa thunderbird program
najdemo pod Programi - Internet - Mozilla Thunderbird Mail/News).
Oba odjemalca elektronske poste imata tudi podporo za Sifriranje
e-poste po PGP/GPG standardu.

117



Ce na pultu (zgoraj desno) kliknemo na ikono pisemske ovojnice se
odpre meni, kjer lahko dostopamo do oz. nastavimo svoje racune
za elektronsko posto, programa za klepetanje oz. neposredno spo-
roCanje ter programa za razpr$eno oddajanje.

© Pomocnik za namestitev Evolutiona

Identiteta

Spodaj vnesite vase ime in e-postni naslov. Polj
"po zelji* ni treba izpolnjevati, razen ce zelite tudi
te podatke vkljuciti v e-posto, ki jo boste posiljali.

Zahtevani podatki
Polno ime: Matej Kovacic
E-postni naslov: ||

Dodatni podatki
& To naj bo moj privzet racun

Qdgovori-na:

Organizacija:

Preklici

\ | Nazaj

Ob prvem kliku na izbiro za elektronsko posto se zazene ¢arovnik,
s pomod¢jo katerega v nastavitve poStnega odjemalca Evolution vne-
semo podatke o svojih postnih racunih. Bralnik e-poste kasneje za-
ganjamo s pomoc¢jo omenjene ikone pisemske ovojnice na pultu.

Izmenjava neposrednih sporodgil (klepetanje)
Privzeti program za uporabo neposrednega sporocanja v Ubuntu

se imenuje Empathy. ZaZenemo ga s pomocjo klika na ikono pisem-
ske ovojnice na pultu.
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# Sporocanje in VoIP racuni

Protokol: [ElEREGIEE NS

Nov Facebook klepetanjer... @ Google Talk

£ Uporabniki v blizini

K AIM
=l & adugadu

® GroupWise

#1cQ

it IRC

& MSN

L mxit

W my

| & qq

\ Pomot @ sametime

Program omogoca uporabo Stevilnih protokolov (MSN, ICQ, Jabber,
AIM, Facebook klepet,... tudi uporabo SIP ra¢unov za internetno tele-
fonijo). Podpira tudi IRC protokol, Ce pa Zelimo, pa za IRC lahko na-
mestimo specializirani program XChat (programski paket xchat; po
namestitvi program najdemo pod Programi - Internet — XChat IRC)
oziroma katerega izmed drugih odjemalcev za neposredno spo-
roCanje (npr. Pidgin).

Povezava s socialnimi omrezji

Ubuntu se tesno povezuje tudi s socialnimi omreZji. Za to skrbi
program Gwibber, ki omogoca pregled in izmenjavo sporocil preko
razli¢nih socialnih oz. Web 2.0 omreZij, npr. Facebook, Twitter, Flickr,
itd. Tudi Gwibber je dostopen preko klika na ikono pisemske ovojni-
ce na pultu in izbire tim. razprSenega oddajanja.
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# Racuni za izmenjavo sporocil

Dodaj nov racun za: _

Q statusNet

& Facebook

[ FriendFeed

*f Digg

Q) Identi.ca

| Dodaj... | Odstrani

| Zapri |

Internetna telefonija

Eden bolj znanih programov za tim. internetno telefonijo je pro-
gram Skype. Program omogoca klicanje in videokonference preko
interneta, za placilo pa tudi klice v fizi¢na telefonska omrezja in iz
njih. Gre za zmogljiv in uporaben program, ki ga namestimo s po-
modjo programskega paketa skype (po namestitvi program naj-
demo pod Programi - Internet - Skype). Vendar pa z izrazom interne-
tna telefonija obi¢ajno oznacujemo programe ali strojno opremo,
ki za komunikacijo uporablja VoIP protokol.

VoIP (Voice over Internet Protocol) je komunikacijski protokol, ki
omogoca uporabo telefonije preko interneta. Uporaba VolIP telefo-
nije je mogoca tudi preko raunalnika. Na racunalniku potrebuje-
mo VoIP odjemalca, ki se preko interneta poveZe na VoIP streznik
ponudnika internetne telefonije. Glasovni (in video) klici so potem
mogoci iz racunalnika na racunalnik, ¢e pa na$ VoIP ponudnik to
omogoca, pa iz ratunalnika lahko klicemo tudi v telefonsko omre-
Zje oziroma na raCunalniku sprejemamo zunanje klice iz telefon-
skega omreZja. Velja le opozoriti, da je neSifriranim VoIP klicem na
lokalnem omreZju oz. na poti do VoIP centrale razmeroma
enostavno prisluskovati. Vecina VoIP ponudnikov Zal ne ponuja $i-

120



friranih povezav, prav tako niso $ifrirani prometni podatki, le upo-
rabnisko geslo za povezavo na VoIP streznik se praviloma prenasa
v Sifrirani obliki. Naprednej$i uporabniki sicer za Sifriranje VoIP
pogovorov lahko uporabijo program Zfone (program je v razvojni
razliici brezplacen, kasneje pa ne bo ve¢) ali odprtokodni in brez-
placni Twinkle, ki podpirata varni ZRTP protokol, vendar mora ime-
ti podporo ZRTP protokolu tudi sogovornik na drugi strani pove-
zave, v nasprotnem primeru Sifrirane povezave ni mogoce vzpo-
staviti. Ekiga namerava ZRTP protokol podpreti v eni prihodnjih
razliic.

Pri implementaciji VoIP telefonije se najpogosteje uporabljata pro-
tokola SIP (Session Initiation Protocol) ter H.323.

D ®® Ekiga

Chat Edit View Help

sip: <

Contacts Dialpad call history

| 1 1 2abc 1 3def|

Skl 1 6 mno |

| 7 pars 1 8tuv 1 9wxyz|

|OOnIine M

il

Uporaba VoIP telefonije je v Linuxu enostavna, saj ima Ubuntu pri-
vzeto Ze vgrajenega VoIP odjemalca z imenom Ekiga, ki ga najdemo
v meniju Programi - Internet - Programski telefon Ekiga. Ekiga sicer
podpira le proste kodeke za prenos oziroma stiskanje zvoka in sli-
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ke pri VoIP telefoniji, vendar velina VoIP ponudnikov (tudi v Slo-
veniji) te proste kodeke podpira.

Za delovanje VoIP telefonije je na omreZni opremi (usmerjevalni-
ku) potrebno imeti omogoleno posredovanje vrat (ang. port for-
warding), kar Ekiga samodejno preveri. Ob prvem zagonu se zaZene
tudi pomoc¢nik za nastavitve, v katerem najprej vpiSemo svoje ime
in priimek, nato pa si lahko odpremo brezplacni Ekiga.net SIP ratun
ter Ekiga.net klicni racun, izberemo vrsto povezave ter zvocno in
video napravo, ki ju bo uporabljal na$ VoIP odjemalec. Te nastavi-
tve kasneje lahko kadarkoli spremenimo preko menija Urejanje.

S pomocjo brezplacne storitve Ekiga.net lahko Ekigo uporabljamo za
VoIP klice iz racunalnika na raunalnik. Ce pa Zelimo, pa lahko
vnesemo tudi podatke svojega (komercialnega) VoIP ponudnika.

Ko so nastavitve vnesene, se Ekiga poveZe na VoIP streznik in Ce
na$ VoIP ponudnik podpira proste audio in video kodeke, Ekigo Ze
lahko za¢nemo uporabljati za klicanje in sprejemanje klicev. V
glavnem oknu programa si sicer lahko nastavimo seznam stikov, za
klicanje pa lahko uporabimo tudi telefonsko $tevil¢nico ter si ogle-
damo zgodovino klicev. Nastavimo lahko tudi ali smo odsotni ali
povezani. Ce Ekige ne zapremo preko menija, na pultu pa se prika-
zuje zelena pika.

Izdelovanje varnostnih kopij podatkov

Varnostne kopije (ang. backup oz. varnostno arhiviranje) izdeluje-
mo z namenom obnove podatkov v primeru okvare ali poskodbe
trdega diska oz. racunalnika. OmogoCajo nam tudi obnovitev
podatkov na nove sisteme (npr. ob zamenjavi racunalnika).

Ker ima Linux vse uporabniske datoteke in osebne nastavitve upo-
rabnikov shranjene v tim. domaci mapi, je za izdelavo varnostne
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kopije podatkov in osebnih nastavitev posameznega uporabnika
potrebno arhivirati le njegovo domaco mapo.

Eno izmed orodij za ustvarjanje varnostnih kopij v Ubuntu Linuxu
je Simple Backup Suite. Namestimo ga s pomocjo programskega pa-
keta sbackup. Po namestitvi se v meniju Sistem - Skrbnistvo pojavita
dva vnosa: Simple Backup Config in Simple Backup Restore.

S prvim delom aplikacije dolo¢imo pravila ustvarjanja varnostnih
kopij. V prvem zavihku (General) nastavimo splo$ne nastavitve
ustvarjanja varnostnih kopij. V zavihkih Include (slo. vklju¢i) in
Exclude (slo. izklju¢i) nastavimo katere datoteke in podimeniki so
vkljuéeni v varnostno kopijo in katerih datotek in podimenikov naj
program ne kopira. Filtre lahko nastavimo glede tipe datotek (npr.
vse MP3 datoteke,...), velikost datotek ter glede na besedilo, ki se
nahaja v imenu datoteke (npr. vse datoteke in imenike, ki imajo v
imenu “Cache” ali “cache”, itd.).

© Backup Properties

General Include Exclude Destination Time Purging

Use recommended backup settings

Do standard backups.

Defaults: daily incremental and weekly full backup to fvar/backup of
all user files, fetc, fusrflocal and fvar.

Multimedia files, temporary files and files larger than 100 Mb are
excluded.

Use custom backup settings

Do backups according to the settings defined on the
next pages of this dialog.

® Manual backups only

Do not backup your data automatically. Note: this does not
prevent doing manual backups.

| OProgramu | | Backup Now! Shrani | Zapri
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V zavihku Destination dolo¢imo kam naj se varnostna kopija shrani.
Privzeti imenik je /var/backup, lahko pa seveda izberemo svojega
(npr. prenosni disk) oziroma varnostno kopijo shranimo na zuna-
nji SSH ali FTP streZznik (v tem primeru je seveda v program po-
trebno vnesti uporabnisko ime, geslo in URL ali IP naslov oddalje-
nega streznika).

V zavihku Time lahko dolo¢imo kako pogosto se izvaja ustvarjanje
varnostne kopije (mesec¢no, tedensko, dnevno ali vsako uro), lahko
pa dolo¢imo tudi tocen ¢as kdaj naj se kopiranje zacne. Simple
Backup Suite pozna tin. prirastno varnostno kopiranje (ang. incre-
mental backup), ki pospesi proces varnostnega kopiranja ter zma-
njsa Stevilo prenesenih podatkov, kar je uporabno predvsem pri
prenasanju podatkov preko omreZja. Med nastavitvami pa lahko
tudi dolo¢imo na koliko dni naj se opravi polno varnostno kopira-
nje (ang. full backup). V zavihku Purging lahko dolo¢imo politiko
CiSCenja (odstranjevanja) starih in nepopolnih varnostnih kopij.

Drugi del aplikacije, Simple Backup Restore, pa je namenjen obna-
vljanju varnostnih kopij. V programu dolo¢imo imenik, kjer se na-
hajajo varnostne kopije, izberemo varnostno kopijo, ki jo Zelimo
obnoviti ter kliknemo Restore.

Drugo zelo zmogljivo orodje za ustvarjanje varnostnih kopij pod
Linuxom pa je orodje Rsync oziroma njegov grafi¢ni vmesnik Gr-
sync. Namestiti je potrebno programski paket grsync, program pa
nato zaZzenemo iz menija Programi - Sistemska orodja - Grsync.

Tudi Rsync uporablja tim. prirastno varnostno kopiranje (ang. in-
cremental backup). Pri varnostnem kopiranju preko omrezja lahko
na ciljnem sistemu (kamor se zapisuje arhiv) uporabimo Rsync
strezniski program, ki prenasanje datotek preko omreZja Se opti-
mizira.

Ce program zaZenemo s skrbniskimi pravicami lahko ustvarimo
varnostno kopijo datotek in nastavitev vseh uporabnikov z ohra-
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njanjem lastniStva ter pravice dostopov. Pred samim zacetkom ko-
piranja pa je potrebno nastaviti nekaj nastavitev.

2 & @ Grsync: default

File Sessions Help
Sessions
Source and Destination (directories need a trailing "/")
|:!h0mefmatej}knjiga | W
|:;‘medianSBDISK!knjiga | w

Basic options Advanced options Extra options
& Preserve time & Preserve permissions
& Preserve owner & Preserve group
& Delete on destination Do not leave filesystem
& Verbose & Show transfer progress
Ignore existing Size only
Skip newer Windows compatibility

Notes:

7« 7«

Moznosti “Preserve time”, “Preserve permissions”, “Preserve owner” in
“Preserve group” omogocajo, da se pri kopiranju ohrani lastnistvo
nad datotekami. Napredna mozZnost “Copy simlinks as symlinks”
omogoca ohranitev simbolnih povezav, moznost “Compress file
data” pa omogoca uporabo kompresiranja pri kopiranju preko
omreZja. Med osnovnimi moZnostmi velja omeniti Se moZnost
“Delete on destination”, ki omogoca sinhronizacijo varnostne kopije
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z originalno lokacijo (datoteke, ki so bile izbrisane na originalni lo-
kaciji iz katere ustvarjamo varnostno kopijo, se izbriSejo tudi v tej
kopiji). Pri tej moZnosti je potrebno biti previden - ¢e so namred v
cilinem imeniku $e kak$ne druge datoteke, ki niso del varnostne
kopije, jih bo program ob vklopu tega parametra izbrisal, saj bo
skusal arhivski imenik sinhronizirati z originalnim.

Doloditi je potrebno Se izvorni imenik, ki ga Zelimo kopirati (sour-
ce) ter lokacijo varnostne kopije (destination). Kot lokacijo lahko na-
stavimo tudi oddaljeno lokacijo. V tem primeru je seveda potrebno
vpisati geslo za dostop do oddaljenega sistema ali pa uporabiti SSH
avtentikacijo s kljuem.

Moznost “Size only” je uporabna pri prenosu preko omrezja; v tem
primeru rsync ne prenasa datotek, ki sta enake velikosti, saj privza-
me, da sta datoteki enaki. MoZnosti “Verbose” in “Show transfer pro-
gress” povzroCita, da program izpisuje vsa sporocila o svojem delo-
vanju ter prikazuje napredek pri prenosu datotek. Med dodatnimi
parametri lahko navedemo $e parameter “-exclude” kjer dolo¢imo
podimenik/e, ki ga/jih ne Zelimo vkljuciti v varnostno kopijo (npr.
exclude="/home/matej/zacasno”).

Nastavitve lahko shranimo v profil, program pa nam omogoca, da
imamo razli¢ne profile za razli¢ne vrste varnostnega kopiranja.

Zadnje orodje za varnostno arhiviranje, ki si ga bomo ogledali pa je
najbolj preprosto, a vendarle izjemno zmogljivo. Imenuje se
DéjaDup, namestimo ga s pomocjo programskega paketa deja-dup,
po namestitvi pa ga najdemo v meniju Programi - Sistemska orodja -
Déja Dup Backup Tool. Program omogoca prirastno varnostno kopi-
ranje, med drugim podpira tudi kopiranje v obla¢no storitev
Amazon S3, omogoca pa tudi Sifriranje varnostnega arhiva z ge-
slom. Nastavimo lahko tudi periodi¢no arhiviranje.
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Ob prvem zagonu nas skozi ustrezne nastavitve vodi enostaven ca-
rovnik, kjer nastavimo vse moZnosti. Sam program pa nato
upravljamo le z dvema gumboma.
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Protivirusno programje

Kot je bilo Ze omenjeno, je raunalniskih virusov za Linux zelo
malo. Razlogov za to je ve¢, eden pomembnejsih pa je, da Linux Ze
v osnovi vsebuje Stevilne varnostne mehanizme, ki omejujejo po-
tencialno $kodo, ki jo lahko naredi zlonamerna programska opre-
ma ter predvsem moznosti za Sirjenje takSne programske opreme.
Prav tako so Linux sistemi zelo raznoliki, kar tudi oteZuje Sirjenje
virusov. Septembra 2003 je sedem uglednih strokovnjakov iz
podro¢ja racunalniske varnosti pripravilo porocilo z naslovom
CyberInsecurity: The Cost of Monopoly. V njem so ugotovili, da se so-
dobni virusi izredno hitro Sirijo iz enega sistema na drugega
predvsem zato, ker imajo skoraj vsi sistemi enake varnostne po-
manjkljivosti. Po mnenju avtorjev porocila monopolna prisotnost
enega operacijskega sistema na osebnih racunalnikih predstavlja
monokulturo, monokulturni sistemi pa so za napade veliko bolj
obcutljivi od multikulturnih. V Linux svetu je raznolikost vedja
(tako na ravni jedra sistema, kot tudi na ravni razli¢nih
distribucij), kar dodatno oteZuje hitro Sirjenje zlonamerne pro-
gramske kode.

Kljub temu za Linux obstaja nekaj zlonamerne programske kode,
predvsem tim. korenski kompleti (ang. rootkit). Gre za zlonamerno
programsko kodo katere namen je prikrivanje prisotnosti in dejav-
nosti napadalca v sistemu. Za odkrivanje le-teh sta na voljo pro-
gramski orodji rkhunter in chkrootkit, vendar pa je njuna uporaba
namenjena poznavalcem in ju je potrebno zagnati iz ukazne vrsti-
ce.

Kljub temu, da virusov za Linux prakti¢no ni, pa so za Linux na vo-
ljo nekateri protivirusni programi, s katerimi je mogoce odkrivati
predvsem viruse za operacijski sistem Windows. Njihova uporaba
nam pride prav predvsem, ko Zelimo npr. ocistiti okuZen racunal-
nik z names¢enim operacijskim sistemom Windows ali z virusi za
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operacijski sistem Windows okuZen USB klju¢ ali drug nosilec
podatkov. Velja pa poudariti, da so brezpla¢ni protivirusni progra-
mi za Linux med manj zmogljivimi in najnovej$ih Windows virusov
pogosto ne zaznajo.

Tako je za domaco uporabo na voljo brezpla¢na razli¢ica protiviru-
snega programa F-Prot za Linux, ki si ga lahko prenesemo iz sple-
tne strani proizvajalca. Edini povsem odprtokodni protivirusnik pa
je trenutno ClamAV, ki ga namestimo s pomocjo namestitve pro-
gramskega paketa clamtk. Po namestitvi program najdemo v meni-
ju Programi — Pripomocki - Virusni pregledovalec.

Program je razmeroma preprost za uporabo in je tudi preveden v
slovenscino, njegova protivirusna baza pa vsebuje dobrega pol mi-
lijona razli¢nih protivirusnih vzorcev. Kljub temu zaradi prej ome-
njenih vzrokov na Linux sistemih protivirusnega programja prak-
ti¢no ne bomo srecali, saj zanj vsaj zaenkrat ni kak$ne resne potre-

be.
© @ ClamTk Virusni skener

Skeniraj Pogled Karantena Napredno Pomoc

Dejanja
. Domov | | Datoteka | | Mapa | | lzhod |
Trenutno stanje
o Protivirusni gonilnik 0.96.1
- Vmesnik razli¢ice 4.25
o Virusni zapisi 28 May 2010
B Zadnji virusni pregled 28 maj 2010
& Zadnja inficirana datoteka Nikoli
Preglej

Pregled koncan (788849 protivirusnih zapisov)
Pregledane datoteke: 3 Najdeni virusi: 0 Pripravljen
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Poganjanje Windows aplikacij preko Wine

Emulacija je posnemanje delovanja operacijskega sistema (ali na-
prave) na nekem drugem sistemu. Programi za emulacijo (emula-
torji) omogocajo poganjanje programov pisanih za en operacijski
sistem (npr. Windows) v drugem operacijskem sistemu (npr.
Linux). Eden izmed programov, ki omogocajo poganjanje progra-
mov pisanih za Windows okolje na Linuxu se imenuje Wine. Poleg
Wine so za Linux na voljo tudi nekatere druge aplikacije, ki omogo-
¢ajo poganjanje Windows aplikacij. Najbolj znana je CrossOver Offi-
ce, ki omogoca enostavno poganjanje Microsoft Office aplikacij in
nekaj iger, bolj igri¢arsko usmerjena pa je aplikacija Cedega (v¢asih
je bila znana pod imenom WineX).

Projekt Wine se je pricel leta 1993. Avtorji programa Wine sicer
pravijo, da njihov program ni emulator, pa¢ pa API vmesnik, ki
omogoca poganjanje Windows programov na Linuxu pa tudi na ne-
katerih drugih operacijskih sistemih (Mac OS X, FreeBSD in Sola-
ris). Wine tako skusa v Linux in ostala podprta okolja prinesti Win-
dows DLL funkcije in procese Windows NT jedra. Zal podpora zara-
di pomanjkanja dokumentacije zaprtokodnega operacijskega sis-
tema Windows ni popolna, kljub temu pa Wine, ki je bil razvit
predvsem z reverznim inZeniringom, danes omogoca poganjanje
Stevilnih programov in iger pisanih za okolje Windows.

Pri razvoju Wine-a je v preteklosti precej pomagalo podjetje Corel
(ki je Zelelo na Linux prenesti svoj pisarniski paket WordPerfect
Office), vendar je podpora podjetja presahnila, ko ga je kupil Mi-
crosoft.

Wine omogoca poganjanje 16- in 32-bitnih Windows aplikacij. Pod-
pore za 64-bitne Windows aplikacije Se ne omogoca, vendar pa sam
Wine lahko teCe tudi na 64-bitnih sistemih. Seznam podprtih Win-
dows aplikacij se nahaja na spletni strani projekta Wine
(http://appdb.winehq.org/), aplikacije pa so razvr§¢ene glede na
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stopnjo podprtosti (popolnoma podprte imajo oznako Platinum,
sledijo Gold in Silver). Raziskave so pokazale, da Wine uporablja
okrog tretjina Linux uporabnikov.

@ Wine nastavitve

Pogaoni | Zvok | C programu |
Programi I KnijiZnice | Grafika | Wkljuiter v namizje

i~ Mastavitve programaoy

‘Wine je sposoben oponaganija razliénih razliéic Oken 2a vsak pragram
posebej, Ta zavihek je povezan 2 zavihkoma Knjiznice in Grafika, kar
omogoda spreminjanje nastavitey v teh dveh zavihkih tako za ves
siskem kot za posamezne programe.

Dodaj program ... Cdstrani progran |

Reclifica Oker: — [windows <P 5|

W redu I Prekliti | Ugoraby |

Wine namestimo s pomocjo programskega paketa wine. Po namesti-
tvi se meniju Programi pojavi podmeni Wine. od koder lahko poze-
nemo Wine nastavitve, brskamo po navideznem C: pogonu ter ne-
posredno zaZzenemo name$cene Windows aplikacije. Windows
aplikacije sicer lahko zaZenemo z desnim klikom na .exe datoteke.

Virtualizacija

Pri virtualizaciji gre za abstrakcijo racunalniskih zmogljivosti in
naprav. Virtualizacija omogoca, da na enem ralunalniku hkrati po-
ganjamo razlicne operacijske sisteme. Sistemi za virtualizacijo
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omogocajo ustvarjanje virtualnih racunalnikov oz. virtualnih stro-
jev, v katerih lahko zaganjamo poljuben operacijski sistem in zno-
traj njega programske aplikacije. Vse to lahko po¢nemo neodvisno
od fizi¢ne strojne opreme in osnovnega operacijskega sistema na
katerem tecCe virtualizacijska programska oprema. Virtualne stroje
lahko (nekatere celo med delovanjem!) selimo med razli¢nimi fi-
zi¢nimi stroji. V virtualnem okolju lahko izvajamo programe, ki v
gostiteljskem operacijskem sistemu niso podprti, v virtualnem
okolju pa lahko izvajamo tudi nevarno programsko kodo (gre za
tim. sandboxing oz. poganjanje programske kode v “peskovniku”)
oz. programsko opremo preskuSamo brez nevarnosti, da bi s tem
ogrozili gostiteljski operacijski sistem. Dobri virtualizacijski pro-
grami so hitri in imajo le nekaj odstotkov pocasnej$e izvajanje pro-
gramske opreme kot je izvajanje te iste opreme neposredno v go-
stiteljskem sistemu. Velja Se opozorilo, da smemo tudi v virtualne
stroje nalagati le licen¢no programsko opremo.

Med bolj znanimi virtualizacijskimi programi so zaprtokodni Vm-
ware, odprtokodna QEMU in KVM ter delno odprtokodni VirtualBox.

Vmware je komercialen produkt, ki pa je v osnovnih razli¢icah
brezpladen (brezplaina sta recimo VMware Player in VMware Ser-
ver). QEMU je kvaliteten in povsem odprtokoden virtualizacijski
program, ki ga je v ve&ji meri razvil Francoz Fabrice Bellard. Zal
ima QEMU nekoliko slabse oblikovan grafi¢ni vmesnika za ustvar-
janje in delo z virtualnimi stroji, pa tudi po zmogljivosti malenko-
stno zaostaja za sorodnimi produkti. Uveljavljen program za virtu-
alizacijo je tudi VirtualBox. Gre za produkt podjetja innotek, ki ga je
sredi februarja 2008 kupilo podjetje Sun, to podjetje pa je kasneje
kupil Oracle. Program je na voljo pod dvema licencama oz. v dveh
razli¢icah. VirtualBox Open Source Edition je na voljo pod GNU GPL li-
cenco, vendar ne vkljuCuje nekaterih mozZnosti, ki se uporabljajo
predvsem v poslovnem okolju. Polna VirtualBox razlicica pa je na
voljo brezplacno za akademsko in osebno rabo, za uporabo v pod-
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jetjih pa je potrebno placati (na voljo je pod VirtualBox Personal Use
and Evaluation License). Prav tako prosta distribucija te razli¢ice ni
dovoljena. KVM (Kernel-based Virtual Machine) pa je zmogljivo vir-
tualizacijsko orodje za Linux, ki pa za svoje delovanje potrebuje
ustrezno strojno podporo (procesor s podporo Intel VT ali AMD-V
tehnologiji), uporablja pa se ve¢inoma v strezniskih okoljih.

VirtualBox

Ce Zelimo namestiti odprtokodno razli¢ico lahko namestimo pro-
gramski paket virtualbox-ose oziroma vboxgtk, ki vsebuje tudi gra-
ficni vmesnik za upravljanje virtualnih strojev. Po namestitvi sle-
dnji program najdemo v meniju Programi - Pripomocki - VBoxGtk.

Namestitveni deb paket za originalni VirtualBox (razli¢ico izdano
pod PUEL licenco) pa najdemo na spletni strani programa.”? Po
uspesni namestitvi program najdemo pod Programi - Sistemska
orodja - Oracle VM VirtualBox.

Ko program namestimo, se ustvarijo ustrezni moduli Linux jedra.
Ob posodobitvi Linux jedra ali ¢e modulov jedra iz kakr$nihkoli ra-
zlogov ni, lahko proces ustvarjanja novih modulov Linux jedra
zaZenemo ro¢no, ponovno namescanje programa pa ni potrebno.

Po namestitvi programa je potrebno doloditi kateri uporabniki
bodo imeli pravico poganjati virtualne stroje. Uporabnike, ki bi Ze-
leli poganjati virtualne stroje je potrebno dodati v skupino vboxu-
sers (nastavitev za uporabnika velja od njegove ponovne prijave v
sistem), namestitveni program pa sicer v to skupino sam doda vse
obstojece uporabnike v sistemu.

12 <http://www.virtualbox.org/wiki/Linux_Downloads>
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© & ® oOracle VM VirtualBox

File Machine Help

{:} {%} E% {} Details (@ Snapshots & Description
New Settings Start [ General
[ Name: Windows Vista
% 52‘0‘1‘;‘:; g;rs':a 05 Type: Windows Vista

[ sy
Base Memory: 512 MB
Processor(s): 1
Boot Order: Floppy, CD/DVD-ROM, Hard

Disk

VT-x/AMD-V: Enabled
Nested Paging: Enabled

Display
Video Memory: 18 MB
3D Acceleration: Disabled
2D Video Acceleration: Disabled
Remote Display Server: Disabled

@ Storage
Storage Controller

IDE Secondary Master (CD/DVD):  Empty
Storage Controller 1
SATA Port 0: Windows Vista.vdi
(Normal, 4,00 MB)
o Audin

Novi virtualni stroj ustvarimo s klikom na New, kjer nastavimo vir-
tualno strojno opremo. VirtualBox omogoca uvoz oz. uporabo VM-
ware virtualnega diska. Prav tako lahko namesto pravih CD/DVD
nosilcev ali disket uporabljamo virtualne naprave oz. 1SO slike
CD/DVD ali disket. Nastavimo lahko tudi virtualne mreZne kartice,
serijske vmesnike, itd. ter virtualne diske. Virtualni diski so lahko
fiksne velikosti (ang. fixed-size image, ko jih ustvarimo se ustvari da-
toteka v velikosti virtualnega diska) ali dinami¢ne velikosti (ang.
dynamically expanded image), katerih velikost na gostiteljskem
sistemu nara$¢a glede na dejansko zasedenost virtualnega diska.
Med nastavitvami je potrebno nastaviti je potrebno dolo¢iti tudi
tudi kateri operacijski sistem bo tekel na virtualnem rac¢unalniku.
Ce Zelimo, lahko (nekatere) nastavitve virtualnega stroja kasneje
tudi spremenimo (uporabimo gumb Settings), s klikom na gumb
Start pa virtualni stroj zaZzenemo.

Za laZjo komunikacijo med gostiteljem in virtualnim strojem lahko
namestimo dodatek VirtualBox addon, ki omogoca bolj$o resolucijo
zaslona in integracijo miske in tipkovnice z gostiteljskim sistemom
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(s pomodjo dodatka lahko med gostiteljskim sistemom in virtual-
nim strojem uporabljamo tudi funkcijo kopiraj-prilepi).

VirtualBox omogoCa povezovanje virtualnega stroja v omrezje
(internet) in sicer preko gostiteljskega sistema ali neposredno
preko fizi¢nega omreZnega vmesnika. Prav tako lahko preko omre-
%ja poveZemo gostiteljski sistem in virtualni stroj. Ce v virtualnem
stroju tece operacijski sistem Windows, je povezovanje mogoce
preko Windows omreZja - na enem ali drugem sistemu lahko
ustvarimo tim. deljene mape, ki so preko Windows omreZne pove-
zave vidne na drugem sistemu.

VirtualBox omogoca tudi izdelavo tim. posnetkov virtualnega stroja
(ang. snapshot). Med delovanjem virtualnega stroja lahko njegovo
delovanje zaustavimo ter ustvarimo kopijo njegovega virtualnega
pomnilnika RAM, stroj in njegov shranjeni posnetek pa nato ka-
darkoli spet zazenemo.

QEMU

QEMU (ime izvira iz angle$kega izraza Quick Emulator) grafi¢no in
uporabnisko sicer ni tako dodelan kot VirtualBox, a je po drugi stra-
ni na nek nacin bolj zmogljivo orodje, saj omogoca emulacijo pro-
cesorjev. QEMU tako tece na razli¢nih procesorskih arhitekturah
pa tudi emulira razli¢ne procesorske arhitekture (x86, PPC, ARM in
delno tudi MIPS). S pomodjo QEMU tako lahko na domacem racu-
nalniku poganjamo programe pisane za ARM procesorsko arhi-
tekturo ali npr. programe pisane za arhitekturo x86 na racunalni-
kih s PPC procesorji. Program je zmogljiv in uporaben, a zaradi
svoje specifika namenjen bolj poznavalcem, Ceprav je pravzaprav
izredno enostaven za uporabo.
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© © ® Qemu Launcher

Configurations | Launcher settings About

Configuration name: |Defau|t settings v I

Configuration notes: |These defaults can be modified and used as a

Disks and memory | Linux boot Network Hardware Emulator

Snapshot mode
Use CD-ROM

Boot disk: |Hard disk 0 [v]
Floppy A: | | \@pen
Floppy B: | | Open,

CD-ROM:

Hard disk 0: | /nomefubuntuy.VirtualBox/HardDisks)| |Open) [New,

Hard disk 1: | || open| | New,
Hard disk 2: | | open |New
Hard disk 3: | '|open |New

RAM (MB): [128 |*

| Quit | | Save | Delete H[>Launch|

Program je mogoc¢e namestiti tudi brez grafi¢nega vmesnika, ven-
dar je v tem primeru njegova uporaba nekoliko bolj zapletena, saj
ga je potrebno zagnati in ukazne vrstice. Grafi¢ni vmesnik skupaj z
osnovnim programom namestimo s pomocjo programskega paketa
gemu-launcher. Po namestitvi program najdemo pod Programi - Pri-
pomocki - QEMU Launcher.

Program omogoc¢a uvoz VMware virtualnega diska, nastavimo lah-
ko virtualne CD enote, diske in diskete, virtualne mreZne kartice,
tip virtualne video kartice, tip emuliranega procesorja, itd. Nasta-
vitve lahko tudi shranimo, s klikom na gumb Launch pa virtualni
stroj tudi zaZzenemo.
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Sifriranje
Kriptografski algoritmi

Pri varovanju podatkov uporabljamo simetri¢ne, asimetri¢ne in
zgostitvene algoritme. Pri simetri¢nih algoritmih ali algoritmih z
zasebnim kljuCem imamo samo en klju¢, s katerim Sifriramo in
desifriramo sporocilo. Obi¢ajno so ti algoritmi hitri, tezko pa je
varno izmenjati klju¢, saj klju¢a prejemniku ne moremo posre-
dovati skupaj s Sifriranimi podatki.

gANQRIDB
Sporotilo... SIFRIRANJE —)-“I"g:g?n‘;"’j{é —» | DESIRIRANJE | —a»{ Sporodilo...
BAOYPZ5+

} f

i Kljut A iii Kljug A

Pri asimetri¢nih algoritmih ali algoritmih z javnim klju¢em pa ima
vsak uporabnik dva kljuca, enega objavi, drugi ostane tajen. Vsi, ki
uporabniku Zelijo poslati sporocilo, bodo za Sifriranje sporocila
uporabili njegov javni kljué. Tako Sifrirano sporocilo bo prejemnik
lahko desifriral le on sam s svojim tajnim kljuem in javnim
klju¢em posiljatelja. Te metode so ra¢unsko bolj zahtevne in zato
pocasnejSe kot simetri¢ne, vendar bolj uporabne, saj je javne
klju¢e mogocle izmenjati preko nezas¢itene povezave, tajni kljuci
pa vedno ostanejo pri uporabniku.
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POSILIATEL] PREJEMNIK

gANQRIDB

Sparodile. . SIFRIRANJE _,.“’N_U‘w\;“m — | DESIRIRANJE | —»] Sporotilc...
Qu’wQ
B/OyDT5—

poéi\jat_elje_vv posiljateljev prejemnikov prejemnikov
zasebni klju¢ javni kljug javni kljut zasebni kljug

Tretji tip kriptografskih algoritmov, ki se uporabljajo pri varovanju
podatkov pa so zgostitveni algoritmi, ki poljubno dolg tekst presli-
kajo v Stevilo fiksne dolZine (izradunajo tim. kontrolno vsoto, ang.
hash), kar je uporabno za implementacijo digitalnega podpisa in
preverjanje integritete datotek.

Sifriranje in digitalno podpisovanje elektronske poste in
datotek s pomocjo kriptografije z javnimi kljugi

Eden najbolj znanih programov za kriptografijo z javnimi kljuci je
PGP (Pretty Good Privacy), v Linuxu pa obstaja z njim zdruzljiva od-
prtokodna alternativa GPG (GNU Privacy Guard). Ubuntu v ima v
osnovni namestitvi GPG Ze name$cen, vendar je GPG program, ki ga
je mogoce uporabiti v ukazni vrstici. Ce Zelimo sistem kriptografije
z javnimi kljuci uporabljati z graficnim vmesnikom, je potrebno
namestiti programski paket Seahorse. Program namestimo s po-
mocjo programskega paketa seahorse, programski paket seahorse-
plugins pa poskrbi za integracijo Sifriranja z brskalnikom datotek
Nautilus, urejevalnikom besedil Gedit (vstavek za Sifriranje je po na-
mestitvi potrebno ro¢no vkljuéiti), itd.

Mimogrede, GPG je kompatibilen s programom PGP in sporocila §i-
frirana z enim programom je (seveda ob uporabi ustreznih javnih
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in zasebnih kljucev ter Sifrirne fraze) mogoce desifrirati tudi z dru-
gim programom.

Ko je program namescen, lahko osnovne nastavitve Sifriranja na-
stavljamo v meniju Sistem - Nastavitve - Sifriranje in zbirke kljucev.
Tu lahko nastavimo kateri je privzeti par javnega in zasebnega
klju¢a (e jih imamo vel, seveda pa je potrebno ta par kljucev
predhodno ustvariti) ter nalin predpomnjenja $ifrirne fraze.

@ Sifriranje in zbirke kljucev

Sifriranje PGP Sifrima fraza
Zapomni si PGP Sifrirna fraze

Ne zapomni si Sifrimih fraz

a
L4

® Zapomni si Sifime fraze za |3 minute
Vedno si zapomni Sifrime fraze ob prijavi
& Vprasaj pred uporabo Sifrimega gesla iz predpomnilnika

& Prikazi ikono v vrstici stanja kadar so Sifrime fraze v spominu.

| Pomot | | Zapri |

Sifrirna fraza predstavlja dodatno zas¢ito - z njo je za¥¢iten nas za-
sebni kljug, s ¢imer lahko prepre¢imo, da bi naso e-posto ali dato-
teke desifriral nekdo, ki bi pridobil dostop do nasega racunalnika
oz. zasebnega GPG kljuca.

Drugi del programa najdemo v meniju Programi - Pripomocki - Gesla
in Sifrirni klju¢i. Tu lahko ustvarjamo in urejamo pare svojih zaseb-
nih in javnih GPG kljucev, svoje javne kljuce izvozimo na streznike
z javnimi kljuci, na streznikih z javnimi klju¢i pois¢emo javne
kljuce ostalih oseb oz. v svojo zbirko javnih klju¢ev uvozimo javne
kljuce, ki so nam jih posredovali po e-posti ali drugace, dolo¢amo
stopnjo zaupanja tem klju¢em, itd. Mimogrede, na streznike z jav-
nimi kljui se program Seahorse povezuje preko TCP vrat 11371,
zato morajo biti na poZarnem zidu ta izhodna vrata odprta (v ne-
katerih poslovnih omreZjih so lahko blokirana).
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© Matej Kovacic
Lastnik  Imena in podpisi Podrobnosti

Fotografija Uporabi: Deéifriranje datotek in elektronske poste.

Ime: Matej Kovacic
Elektronski naslov
Opomba:
Vrsta: Osebni PGP kljuc
‘ ID Kljuca: 47C1B6D2

\ﬁu \Q\ ‘_ﬁ Spremeni $ifrimo geslo

| Pomo¢ | | Zapi |

Z orodjem lahko urejamo tudi gesla za dostop do razli¢nih storitev
in streZnikov, ki jih Ubuntu shranjuje v naso osebno zbirko gesel
ter geslo za dostop vseh teh gesel (tim. glavno geslo, ang. master
password).

Za Sifriranje in digitalno podpisovanje elektronske poste ima pri-
vzeti odjemalec Evolution Ze neposredno vgrajeno podporo, v pri-
meru, da uporabljamo postni odjemalec Thunderbird, pa je potreb-
no namestiti dodatek oz. programski paket Enigmail. Podoben do-
datek obstaja tudi za vse tiste, ki Zelijo PGP/GPG Sifriranje upora-
bljati pri uporabi spletne poSte - v tem primeru je za spletni br-
skalnik Firefox potrebno namestiti dodatek FireGPG, ki omogoca
uporabo PGP/GPG Sifriranja na spletnih straneh oz. pri uporabi
spletne e-poste.

S pomocjo GPG pa lahko v programu Nautilus Sifriramo ali digitalno
podpisujemo tudi datoteke ali celotne podimenike. To storimo
tako, da z desnim miSkinim gumbom kliknemo na datoteko ali
mapo in v meniju izberemo moZnost Sifriraj.
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@ Izbor prejemnikov

Vs kljuci M Poisti: | |

Ime 1D kljuca 0
33CF
2223
234B
EFC1
ACCE
0CB8
| John M. Darrington 2DE8
6BA1
51DB
59R6 b

Podpisi sporoilo kot: [Maiej Kovacic SR A

| Preklici | | V redu |

Odpre se okno v katerem na seznamu javnih kljucev iz nase zbirke
javnih kljuéev izberemo enega ali ve¢ prejemnikov ter dolo¢imo ali
bomo datoteko oz. mapo tudi podpisali. S klikom na gumb V redu,
se datoteka Sifrira, pri mapah pa nas program vprasa ali naj Sifrira
vsako posebej, ali naj jih Sifrira v paket. Sifrirane datoteke imajo
kon¢nico pgp. Podobno - preko menija - poteka tudi deSifriranje
datotek.

Sifriranje nosilcev podatkov

Linux poleg GPG Sifriranja omogoc¢a tudi Sifriranje celotnih nosil-
cev podatkov (npr. celega diska ali celega USB kljuca), Ubuntu pa je
mogocCe tudi namestiti na Sifrirane diske na raCunalniku. vV tem
primeru je pred priklopom Sifriranega nosilca podatkov potrebno
vnesti pravilno geslo, nato pa je nosilec podatkov v sistemu viden
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kot obicajna naprava. V primeru namestitve Ubuntuja na Sifriran
disk pa je ob zagonu potrebno najprej vnesti ustrezno geslo in Sele
potem se Ubuntu sploh zaZene. Po vnosu gesla je delo s takim
sistemom povsem obicajno, v primeru izgube ali kraje ra¢unalnika
pa so podatki napadalcu brez gesla nedostopni. Sifriranje celotnih
nosilcev podatkov je tako uporabno predvsem v primerih, ko Zeli-
mo svoje podatke na enostaven nacin zasCititi pred izgubo ali
krajo.

Priprava Sifriranih nosilcev podatkov oz. namestitev sistema na $i-
friran disk je Zal nekoliko bolj zahtevna in namenjena poznaval-
cem (uporabiti je potrebno tim. Alternate install CD), uporaba $ifri-
ranih nosilcev podatkov pa pravzaprav zelo enostavna.

Ubuntu ima namrec Ze privzeto namescen program za delo s Sifri-
ranimi diski Cryptsetup. Ce na USB ali Firewire vmesnik priklju¢imo
Sifriran disk oziroma Sifriran disk skusamo priklopiti, se odpre se
okno, ki nas vprasa za geslo.

Vnesite geslo za odklepanje pogona

Naprava "S00 GB trdi disk" vsebuje tudi Sifrirane podatke
na razdelku 1.
Geslo:
@ Takoj pozabi geslo
Zapomni si geslo do odjave

Zapomni si

| Preklici | Povezava |

Ko vnesemo pravilno geslo se disk prikljuci v sistem in je viden kot
obicajen USB nosilec podatkov. Datoteke na njem vidimo kot pov-
sem obiCajne datoteke, ko pa disk odklopimo, bodo datoteke na
njem brez ustreznega gesla (p)ostale nevidne oz. neberljive. Tako
Sifrirane nosilce podatkov je mogoce uporabljati v vsakem Linux
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sistemu z name$Cenim programom Cryptsetup, v okolju Windows
pa za njihov priklop lahko uporabimo program FreeOTFE."

Varna hramba gesel

Ker danes mnogo storitev zahteva zascito z geslom, enakih gesel
pa za uporabo razli¢nih storitev ni dobro imeti, se Stevilni uporab-
niki kaj kmalu lahko soocijo s problemom vrane hrambe Stevilnih
gesel. Brskalnik Firefox ima sicer vgrajeno posebno varno shrambo
gesel uporabljenih na spletu. Ce ima uporabnik vklju¢eno pomnje-
nje gesel nas Firefox ob vsakem novem geslu, ki ga vnesemo na neki
spletni strani vprasa, ali geslo shrani v tim. varno shrambo (razen
Ce spletna stran takega pomnjenja gesel ne dovoljuje). Ob ponov-
nem obisku spletne strani Firefox v spletni obrazec sam vstavi nase
geslo. Vklop pomnenja gesel, ogled shranjenih gesel in spremembo
geslo varne shrambe lahko v Firefox opravimo v meniju Urejanje -
Nastavitve — Varnost. Podobno moZnost imajo tudi drugi programi,
npr. odjemalec e-poste Thunderbird (nastavitve se nahajajo v meni-
ju Urejanje - Nastavitve — Zasebnost).

Sistemsko se nekatera gesla za dostop do razli¢nih storitev in stre-
Znikov, ki jih Ubuntu shranjuje v naso osebno zbirko gesel sicer
hranijo v posebnem programu, do katerega lahko dostopimo preko
menija Programi - Pripomocki - Gesla in Sifrirni klju¢i. Kljub temu je
vCasih morda koristno uporabiti neodvisen program, v katerega
lahko varno shranimo vsa nasa gesla. Eden takih je KeePassX (na-
mestimo ga s pomod¢jo programskega paketa keepassx), ki tece pod
operacijskimi sistemi Linux, Windows in Mac 0S, omogoca pa tudi
prenasanje varne shrambe gesel med temi sistemi.

Po namestitvi program najdemo v meniju Programi - Pripomocki -
KeePassX. Po prvem zagonu je najprej treba ustvariti novo shrambo

13 Spletna stran programa: <http://www.freeotfe.org/>.
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oz. bazo podatkov ter tim. glavno geslo (ang. master password). To
geslo je potrebno vnesti ob vsakem zagonu programa oz. odpiranju
te varne shrambe gesel, zato ga ne smemo pozabiti. Brez njega var-
ne zbirke gesel namre¢ ni mogoce odpreti.

V zbirko lahko dodajamo poljubne skupine (ang. groups), v skupine
pa nato posamezne enote, ki vsebujejo tudi gesla. Gesla si lahko si-
cer ogledamo s klikom na posebno ikono ocesa pri pregledu la-
stnosti posamezne enote v varni shrambi.

© & @ /home/ubuntu/moja_gesla.kdb - KeePassX

File Entries Groups View Extras Help

¢ & 3 <
Groups Title ¥ Usemame URL Password Comments
fmintemet | @ SloTech... e httpifww.sl... e
= eMail
(£ Backup
Ready

Program za Sifriranje varne shrambe kljucev uporablja 256-bitni
AES oziroma 256-bitni Twofish algoritem. Varno shrambo kljucev
lahko tudi izvozimo in si gesla tako arhiviramo.

Razdelki (particije) pod Linuxom
Razdelek (oz. particija, anglesko partition) je del diska, ki ga opera-

cijski sistem upravlja kot lo¢eno enoto. Vsak disk lahko razdelimo
na najvec Stiri primarne razdelke (ang. primary partition), ¢e jih Zeli-
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mo imeti ve¢, pa lahko uporabimo tim. razsirjeni razdelek (ang.
extended partition), ki sluZi kot neke vrste okvir za nadaljnje logi¢ne
razdelke.

Vsak razdelek je potrebno pred uporabo Se formatirati - s tem
postopkom na razdelek namestimo datotecni sistem, ki dolo¢a nacin
shranjevanja datotek na disk. Sele ko je na razdelku datote¢ni
sistem, nanj lahko zapisujemo datoteke. Najbolj znani datotec¢ni
sistemi so npr. FAT in NTFS v okolju Windows ter ext2, ext3, ext4 in
ReiserFS v okolju Linux, obstajajo pa seveda Se mnogi drugi.

V okolju Windows razdelke ozna¢ujemo z oznakami C:, D, itd. V
pogovornem jeziku govorimo o razli¢nih “diskih”, v resnici pa gre
za razdelke, ki se fizicno lahko nahajajo na enem ali vsak na svo-
jem disku. V okolju Windows imamo lahko tako en sam trdi disk, ki
je razdeljen na dva razdelka (C: in D:), ali pa imamo dva trda diska,
od katerih vsak vsebuje en sam razdelek (prvi disk razdelek C:,
drugi disk razdelek D:).

Pod Linuxom se diski in razdelki oznacujejo lo¢eno. Tako je na pri-
mer prvi trdi disk oznacen z /dev/hda (Ce gre za IDE disk, Ubuntu
sicer IDE diske predstavi kot SCSI diske) oz. /dev/sda (Ce gre za
SCSI disk), prvi razdelek na tem disku pa je oznacen s Stevilko - to-
rej /dev/hdal. Poleg tega lahko razdelke pod Linuxom priklaplja-
mo na poljubne priklopne tocke (ang. mount point), mogoce pa je
ustvariti tudi poseben razdelek, ki se razteza ¢ez vec diskov. Priklo-
pne tocke so v resnici imeniki - navadno se ustvari poseben raz-
delek za podimenik z zagonskimi skriptami, korenski imenik ter
domaci imenik. Je pa seveda mogoce kjerkoli ustvariti poljuben
podimenik in nanj prikljuciti nov razdelek. Tako je mogoce npr. na
domaci mapi ustvariti poseben podimenik, npr. video, na katerega
priklju¢imo razdelek na novem, velikem trdem disku.

Ce je v ratunalniku name3&enih ve& operacijskih sistemov (npr.
Windows, Linux, itd.), je potrebno imeti ve¢ razdelkov (lahko na is-
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tem, ali pa na razli¢nih diskih), saj je vsak operacijski sistem najbo-
lje namestiti in zagnati iz svojega razdelka. Operacijski sistemi na
lo¢enih razdelkih se namre¢ med seboj ne “motijo”, saj vsak opera-
cijski sistem lahko nastavimo tako, da bere in zapisuje podatke
samo znotraj “svojega” razdelka.

Ce imamo na trdem disku Ze ustvarjene razdelke (torej je trdi disk
Ze razdeljen), lahko nov razdelek ustvarimo tako, da enega izmed
obstojecih razdelkov zmanjSamo. Seveda pa tak razdelek ne sme
biti polno zaseden s podatki, saj v nasprotnem primeru manjsanje
ni mogoce.

Osnovna diskovna orodja (omogocajo pregled diskov, formatiranje
razdelkov in in izvajanje razli¢nih testov (hitrosti branja in pisanja,
pregled SMART podatkov) v Ubuntu Linuxu najdemo na Sistem -
Skrbnistvo - Diskovna orodja.

©.©® 500 GB trdi disk (ATA WDC WD5000AAKS-00YGAO) [/dev/sdb] — Diskovna orodja

Datoteka Pomot

shranjevalne naprave Pogon
Model /ATA WDC WD5000AAKS-00YGAO  Serijska Stevilka: WD-WCAS82269710
Razliica programske strojne opreme: 12.01C20 Svetovno ime (WWN): 0x50014ee25612acc3
Mesto: Vrata 2 od PATA vmesnik Naprava Jdev/sdb
Predpomnilnik pisanja: ©Omogoceno vitilna hitrost: -
Zmogljivost: 500 GB (500107862016 bajtov)  Povezava: ATA
Razdeljevanje: Prvi sektor (MBR) Stanje SMART: ® Disk deluje brezhibno
‘m ATA WDC WD5000AAKS-00YGAD (2 Formatiraj pogon ¥ SMART podatki
CDIDVD pogon Izbridi ali razdeli pogon Pogled SMART podatkov in zagon
preizkusov
Preizkusi
izmeri zmogiivost pogona
Nosilci
nnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnn
‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘
[E] e
Uporaba: Sifriran nosilec (zaklenjen) Naprava: Jdev/sdb4d
Vista razdelka: Linux (0x83) Naziv razdelka: -
s Zmogljiv 477 GB (476926410240 bajtov)

G Spremeni ifrimo geslo
Sprement Sifrirno geslo
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© 500 GB trdi disk (ATA WDC WD5000AAKS-00YGAO) - preizkus

100 MBis 50 ms

0
3 0% % % 0% 50% 60% 0% 80% £ 100%

Najmanjsa hitrost branja: 40,1 MB/s Najmanjsa hitrost pisanja: -
Najvetja hitrost branja: 92,2 MB/s Najvedja h

Povpreéna hitrost branja: 70,1 MB/s Povpreéna hitrost pisan
Zadnji preizkus: Pred manj kot eno minuto  Povprecni ¢as dostopa 18,7 ms

Zacni test Branja Zacni primerjalni preizkus branja in
Merjenje hitrosti branja in casa dostopa pisanja
Merjenje hitrosti branja. pisanja in dostopa

Za delo z razdelki pod Linuxom pa lahko namestimo zmogljivo
specializirano orodje GParted (po namestitvi ga najdemo na Sistem -
Skrbnistvo - GParted), velja pa opozoriti, da je manj$anje obstojecih
razdelkov s podatki kriti¢na operacija, saj v primeru napake lahko
pride do izgube podatkov.

Pisanje na NTFS razdelke

Operacijski sistem Windows zazna razli¢ne razdelke, vendar prika-
zuje samo podatke na tistih, ki so formatirani z datotecnim
sistemom FAT ali NTFS. Ostale razdelke druge razdelke operacijski
sistem Windows vidi kot neformatirane in v primeru, da tak raz-
delek skusamo priklopiti, predlaga njegovo formatiranje.

Linux pa zna brati podatke iz velikega Stevila razdelkov, formatira-
nih z razli¢nimi datote¢nimi sistemi (FAT16, FAT32, NTFS, ext2,
ext3, ext4, hfs, hfs+, jfs, ReiserFS, Reiser4,...), in privzeto zna podat-
ke na vecino teh datote¢nih sistemov tudi zapisovati, vendar pa Li-
nux v starejSih razli¢icah brez namestitve posebne programske
opreme ni znal zapisovati podatkov na NTFS razdelke.
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V okviru projekta ntfs-3g so razvijalci s pomodjo reverznega inZe-
niringa ugotovili strukturo in nacin zapisovanja podatkov na NTFS
razdelke. Ker dokumentacije o NTFS ni in ker je Microsoft med
razli¢nimi razli¢icami NTFS spreminjal nacin delovanja, je pri zgo-
dnejsih razli¢icah ntfs-3g gonilnikov prihajalo do napak pri zapiso-
vanju na NTFS razdelke, posledi¢no pa do izgube podatkov. Te
teZave pa so v novejsih razli¢icah ntfs-3g gonilnikov Ze davno od-
pravljene in Ubuntu podatke z NTFS datotecnim sistemom dela
tako kot z vsemi drugimi podprtimi datoteénimi sistemi.

Upravljanje porabe

Upravljanje porabe je pomembno zlasti kadar Ubuntu Linux upo-
rabljamo na prenosnem racunalniku. Nastavitve povezane s pora-
bo elektri¢ne energije lahko nastavimo preko menija Sistem - Na-
stavitve - Upravljanje napajanja.

@ Lastnosti upravljanja porabe

Napajanje iz omreZja | Splosno
Dejanja

Racunalnik naj zaspi ob nedejavnosti: Nikoli LY

Zaustavi vrtenje trdih diskov, kadar je to mogoce
Zaslon

Zaslon racunalnika naj zaspi ob nedejavnosti: |30 minut A

Pomoc | Naredi privzeto | | Zapri
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Ukazna vrstica

Ukazna vrstica bash je eno najbolj zmogljivih orodij Linuxa. Z uka-
zno vrstico lahko opravimo vse, kar je mogoce opraviti preko gra-
ficnega vmesnika ter $e mnogo vel. Za ukazno vrstico velja, da
omogoca doseganje velje produktivnosti, saj je s pomocjo ukazne
vrstice in ukaznih skript mogoce enostavno upravljati z ra¢unalni-
kom, tudi na daljavo. Delo z ukazno vrstico je sicer namenjeno na-
prednejsim uporabnikom, a nekatere raziskave so pokazale, da je
pri doloCenih opravilih uporaba ukazne vrstice enostavnejsa od
uporabe graficnega vmesnika tudi med zacetniki.

Ukazno vrstico odpremo s klikom na: Programi - Pripomocki - Ter-
minal. Odpre se okno, kamor lahko vnasamo ukaze in od koder lah-
ko poganjamo aplikacije.

Vecina ukazov in programov ima s strani avtorjev pripravljeno do-
kumentacijo. Dokumentacijo oziroma pomo¢ za posamezen pro-
gram lahko preberemo s pomodjo ukaza man, ki mu kot parameter
podamo ukaz ali program, za katerega bi Zeleli prebrati pomo¢.

Ce na primer Zelimo prebrati navodila za uporabo ukaza Is (ukaz,
ki izpiSe seznam datotek v trenutni mapi) v ukazno vrstico vpise-
mo man ls in v ukazni vrstici se izpiSejo podrobna navodila za upo-
rabo ukaza Is. 1z pregledovanja pomoci izstopimo s pritiskom na
tipko “q” (ang. quit - izhod).

Druga uporabna funkcija ukazne vrstice pa je samodejno dopol-
njevanje ukazov. Ukazna vrstica nam namre¢ omogoca, da vpisemo
prvih nekaj znakov ukaza, nato pa ukaz s pritiskom na tipko tab
dopolnimo. V primeru, da se z istim nizom zacne ve¢ ukazov, se ob
enkratnem pritisku tipke tab zasli$i pisk, ob dvakratnem pritisku
na tipko tab pa se izpiSe seznam vseh teh ukazov (razen, ée je se-
znam prevelik, v tem primeru nas sistem vprasa ali Zelimo izpis
vseh moZnosti). Enako lahko storimo tudi za imena datotek.
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Primer: Ce v ukazno vrstico vnesemo Is in potem pritisnemo tab, se
zaslidi pisk. Ce takoj nato ponovno pritisnemo tipko tab, pa se iz-
piSe naslednji seznam ukazov, ki se zatnejo na “Is” Is, Isb_release,
Ishw, Isof, Ispcmcia, Issi6toppm, Isattr, Ishal, Ismod, Ispci, Ispgpot in
Isusb . Ce sedaj pritisnemo 3e tipko “u” (torej smo vnesli “Isu”) in
pritisnemo tipko tab, se bo ukaz dopolnil v Isusb.

Tretja uporabna funkcija ukazne vrstice pa je uporaba znaka “&”.
Ce v ukazno vrstico vnesemo ukaz (0z. zaZenemo programsko apli-
kacijo), se le-ta izvede in dokler izvajanje ni koncano, iste ukazne
vrstice ne moremo uporabljati (lahko pa seveda odpremo novo). Ce
pa pri zaganjanju grafi¢nih programov za ukazom za zagon vne-
semo Crko &, zagnani grafi¢ni program tece neodvisno od ukazne
vrstice.

Primer: Ce v ukazno vrstico vpiSemo gedit, se bo zagnal pregle-
dovalnik tekstovnih datotek. Dokler pregledovalnika ne bomo za-
prli, v ukazni vrstici iz katere smo Gedit zagnali ne moremo vnasati
novih ukazov. Ce pa program za%enemo z ukazom “gedit &, pa se v
ukazni vrstici takoj po zagonu programa pokaze pozivnik za vna-
Sanje novih ukazov.

Ce pa namesto enega znaka & uporabimo dva, se programi izvajajo
po vrstnem redu. Primer: ukaz “gedit && firefox” bo najprej zagnal
urejevalnik tekstovnih datotek Gedit, ko bomo program zaprli pa se
bo zagnal spletni brskalnik Firefox. Uporaba teh dveh znakov nam
tako pogosto pride prav v primeru, ko Zelimo dolocene ukaze izve-
sti po to¢no doloCenem zaporedju, npr. v primeru, ko Zelimo avto-
matizirati dolo¢ena administrativna opravila na sistemu.
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V nadaljevanju je predstavljenih nekaj najpogostejsih osnovnih
ukazov v ukazni vrstici.

ukaz

Is

cd <podmapa>

mkdir <podmapa>

rm <datoteka>

mv <datoteka> <cilj>

cp <datoteka> <cilj>

scp <datoteka> <cilj>

cat <datoteka>

ps-A

killall <ime_procesa>

w

razlaga
ang. list, pregled vsebine imenika.

Z dodatnimi parametri -lh dobimo uporabnisko prijaznejsi izpis
datotek z njihovimi velikostmi, parameter -a doda izpis vseh,
tudi skritih datotek. 1z izpisa je razvidno tudi lastnistvo datotek
ter pravice dostopa

ang. change directory, vstopimo v podmapo z imenom <podma-
pa>.

Z ukazom cd .. se vrnemo v nadrejeno mapo.
ang. make directory, ustvarimo podmapo z imenom <podmapa>.

ang. remove, odstranimo datoteko z imenom <datoteka>. Ce Zeli-
mo odstraniti podimenik, dodamo parameter -r, ki rekurzivno
odstrani imenik in celotno njegovo vsebino. Parameter -f izve-
de prisilno odstranitev (brez zahtevane potrditve), zato para-
meter f uporabljajmo s skrajno previdnostjo.

ang. move, ukaz premakne datoteko ali imenik na ciljno lokaci-
jo. Kot ciljno lokacijo navedemo podimenik ali piko (.) za trenu-
tni podimenik.

ang. copy, ukaz je namenjen kopiranju datotek na cilj. Ce doda-
mo parameter -1 je kopiranje rekurzivno.

ang. secure copy, ukaz je namenjen kopiranju datotek preko
omre¥ja, pri kopiranju se uporablja Sifrirana povezava. Ce doda-
mo parameter -r je kopiranje rekurzivno.

ang. concatenate, izpise vsebino datoteke na zaslon.

ang, process, ukaz s podanim parametrom -A izpiSe seznam ak-
tivnih procesov (programov).

Ukaz ubije (ugasne) aktiven proces (program).
ang. who, ukaz izpiSe uporabnike, ki so trenutno prijavljeni v si-
tem ter ukaze, ki jih izvajajo (v primeru uporabnikov, ki so pri-

javljeni v grafi¢no okolje je izpisan samo podatek, da uporabnik
poganja grafi¢no okolje (x-session-manager).
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pwd ang. print working directory, ukaz izpiSe v katerem imeniku oz.
mapi se trenutno nahajamo.

nano <ime_datoteke> Nano je preprost urejevalnik teksta. Ko kon¢amo s pisanjem be-
sedila program zapustimo s pritiskom na Ctrl-X. Program nas
vprasa ali naj shrani spremembe (odgovorimo Y - Yes) ter vpise-
mo ime datoteke, kamor Zelimo shraniti besedilo (oz. pritisne-
mo enter za uporabo privzete vrednosti).

Ukazov je seveda Se mnogo ve¢, s pomocjo ukazne vrstice se lahko
poveZemo v omreZje, name$¢amo programske pakete, itd.. S po-
modjo urejanja konfiguracijskih datotek pa lahko tudi spreminja-
mo nastavitve sistema in posameznih programskih aplikacij. Mi-
mogrede, ukazi in njihovi parametri so ob¢utljivi na velikost ¢rk.

D ©® ® matej@domaci-racunalnik: ~

Datoteka Uredi Pogled Terminal Pomoc

matej@domaci-racunaln
ti [
xamples.desktop J
omaci-racuna

Z ukazno vrstico lahko postorimo marsikaj, vendar je to tematika
namenjena zahtevnej$im uporabnikom. Zgolj za pokuSino kako
zmogljiva je lahko ukazna vrstica pa si poglejmo kako v ukazni vr-
stici pomanjsati in v drug format pretvoriti vse fotografije s ko-
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nénico jpg. V danem primeru bomo fotografije pomanjsali na veli-
kost 720x576 ter iz JPEG v PNG format. Vstopimo v ukazno vrstico,
ter s premaknemo v imenik s fotografijami, ki jih Zelimo pretvoriti
ter vpiSemo naslednji ukaz (v eno vrstico):

for mojaspr in $(1ls *jpg) ; do convert $mojaspr
-resize 720x576 "Dopust2009_$(basename
$Smojaspr .jpg).png" ; done

Nove datoteke bodo pomanjsane, v imenu pa bodo dobile predpo-
no “Dopust2009_" ter konénico png (npr. datoteka dsc_2452,jpg bo
postala datoteka Dopust2009_dsc_2452.png, stare jpg. datoteke pa se
bodo seveda ohranile).

Ce pa Zelimo datoteke poimenovati s Stevilkami (Dopust2009_1.png,
Dopust2009_2.png, itd.), pa uporabimo takle ukaz:

STEVEC=1 ; for mojaspr in $(1ls *Jjpg) ; do con-
vert $mojaspr -resize 720x576 "Dopust2009 $STE-
VEC.png" ; let STEVEC=STEVEC+1l ; done

Ukazna vrstica torej omogoCa izvajanje Stevilnih uporabnih
ukazov in trikov, zahteva pa nekaj ve¢ znanja in motiviranosti za
ucenje.
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Namestitev sistema

Ubuntu Linux je na voljo za 32 in 64-bitne sisteme, ISO sliko name-
stitvenega CD-ja pa si lahko brezplatno prenesemo s spleta iz na-
slova <http://www.ubuntu.com/>. Na voljo je tudi Ubuntu name-
stitveni DVD, ki pa ga je potrebno kupiti, naro¢imo pa lahko tudi
brezplacni CD, vendar je rok dostave do nekaj tednov.

Namestitveni CD vstavimo v racunalnik in ra¢unalnik zaZenemo iz
CD-ja (vCasih je zagonsko sekvenco potrebno nastaviti v BIOS-u).
Ubuntu se iz namestitvenega CD-ja zaZene v tim. Zivem nacinu, kar
pomeni, da ga imamo po uspeSnem zagonu prej seboj polno delu-
jo€ sistem, ki ga lahko preizkusimo. Sistem na raunalnik ne vpli-
va, saj se ne naloZi na disk, razen seveda, e to izrecno Zelimo. Z
uporabo Zivega CD-ja (ang. live CD) tako sistem lahko dodobra
preizkusimo brez $kode za rac¢unalnik oziroma podatke na disku.

Ko se racunalnik zaZene iz CD-ja, se na dnu ekrana pokaZeta sli¢ici
tipkovnice in ¢loveka.

Ce v tem trenutku pritisnemo katerokoli tipko, se pokaze meni,
kjer lahko izberemo jezik. To storimo s smernimi tipkami (levo/de-
sno/gor/dol). Med jeziki na voljo je tudi sloven$¢ina, vendar na
CD-ju zaradi omejenega prostora niso namesceni vsi jezikovni pa-
keti, zato vse programske aplikacije na CD-ju niso na voljo v slo-
venskem jeziku. Se pa ob namestitvi sistema manjkajoci in dopol-
njeni jezikovni paketi za izbran jezik prenesejo iz spleta in name-
stijo.
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Language

Amharic
Arabic
Asturianu
Benapyckaqa
BrAarapckn
Bengali
Bosanski
Catala
Cestina
Cymraeg
Dansk
Deutsch
Dzongkha
EXAMVLKD
English
Esperanto
Espafiol
Eesti
Euskara
Suami
Francais

F1 Help F2 L

Gaeilge
Galego
Gujarati
a1y
Hindi
Hrvatski
Hagyar
Bahasa Indonesia
Italiana
BAE
LEEERICS
kazar
Khmer
Er=01
kurdi
Lietuwiskal
Latviski
HaKeaoHCKK
Halayalam
Harathi
Wepall

ap  F4 Modes

Holaf
oS R 1)
3 (EEEe)

Mederlands

Norsk hokmal
Norsk nynorsk

Pun jabi (Gurmukhi)
Polski

Portugugés do Brasil
POrtugugs

Romana

PYCCKWA
Samegillii
Slovencina

Shoip
Cprckn
Svenska
Tamil

Thai
Tagalog
Tirkce
YKpalHCbKa
Ti€ng Vit

hility F6 Other Optio

Ko izberemo jezik se pojavi meni, kjer lahko izbiramo

razli¢nimi moZnostmi.

F1 Pomoc

ubuntu®

elovni pomnilni
d

med
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Prva moznost, Preizkusi Ubuntu brez namestitve bo zagnala Ubuntu
Linux iz CD-ja v tim. Zivem nacinu. Kasneje lahko s klikom na iko-
no Namesti Ubuntu 10.04 namestitveni program zazenemo rocno.
MozZnost Namesti Ubuntu bo neposredno zagnala namestitveni pro-
gram. Na voljo imamo tudi orodje za preverjanje integritete CD-ja
(da ni morda poskodovan) ter orodje za preverjanje delovnega po-
mnilnika RAM. Ce Zelimo, pa lahko iz prvega trdega diska zaZene-
mo obstojeci operacijski sistem na racunalniku.

S pritiski na tipke F1 do Fé6 lahko izbiramo Se med drugimi
moznostmi. Tako lahko zamenjamo jezik, nastavitve tipkovnice, iz-
beremo podporo dostopnosti za osebe z omejenimi fizi¢nimi zmo-
gljivostmi (npr. vedji kontrast slike, itd.) ali (z F6) vklju¢imo dolo-
Cene posebne zagonske parametre Ubuntu sistema (oznacimo jih s
pritiskom na preslednico). Slednjo moZnost lahko uporabimo ka-
dar se Ubuntu na nasi strojni opremi brez dodatnih nastavitev
noce zagnati.

acpi=off

noapic

nolapic

edd=on

nodmraid

nomodeset

Samo s prostim programiem

Ce pritisnemo tipko Esc pa zapustimo grafi¢ni meni in zaZene se
tekstovni namestitveni program.

Ko se zaZene namestitveni program, lahko najprej izberemo jezik,
sledi pa sedem preprostih korakov, ki jim sledi sama namestitev
operacijskega sistema na trdi disk. Med name$¢anjem rac¢unalnika
ne ugasajmo, $e posebej ne v primeru, da nameravamo Ubuntu na-
mestiti poleg kak$nega obstojecega sistema, saj v tem primeru lah-
ko pride do izgube podatkov na disku.
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D O & Namesti

Slovenidina + Dobrodosli

Suomi Pripravljeni na namestitev? Ko odgovorite na nekaj
Svenska vprasanje, se lahko vsebina iz zive CD namesti na ta
Tagalog racunalnik, tako da boste lahko uporabljali Ubuntu

I - 10.04 LTS s polno hitrostjo brez CD.
Tieng Viet

Tlrkce

Wolof

EAANVIKG H

Odgovarjanje na vprasanja vam bo vzelo le nekaj minut.

Benapyckas
Bbarapckm
Kasak
MakeaoHCKn
Pycckui
Cpnckn

Korak 1 od 7 ﬁ | Nazaj |

V drugem koraku izberemo ¢asovni pas, v tretjem postavitev tip-
kovnice, nato pa se v Cetrtem koraku zaZene razdeljevalec diskov.
Gre za poseben program, ki nam pomaga na disku ustvariti proste
razdelke, na katere namestimo Ubuntu.

D & ® Namesti

Kje ste?

Izberite mesto, kjer se nahajate, tako da bo sistem lahko uporabil nacin prikaza,
ki velja v vasi drzavi, prenasal posodobitve z nahajalis¢ v vasi blizini in nastavil
uro na ustrezen lokalni cas.

Regija: |Evropa i Casovni pas: |Slovenija i
(2T i i) 20
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Pripravi prostor na disku

Na tem racunalniku ni operacijskega sistema.

M /dev/sdal [ /dev/sda2 M /dev/sda3
98.7 MB 5.8 GB 2.1GB

Kam Zelite namestiti Ubuntu 10.04 LTS?
@® Namesti jih drugega ob drugem z moznostjo izbire pri zagonu

Izbrisi in uporabi celoten disk
Rocno doloci razdelke (napredno)

e ———————r———
M /dev/sdbl W Ubuntu 10.04 LTS
15.2 GB 17.1GB

Korak 4 od 7 Koncaj Nazaj Naprej |

Program sam zazna ali imamo na disku Ze namescen kaksen opera-
cijski sistem in kateri je to, ter nam v tem primeru tudi ponudi, da
Ubuntu namestimo poleg obstojeCega operacijskega sistema. V
tem primeru nam program tudi pomaga pri kréenju starih in
ustvarjanju novih razdelkov. Ce pa Zelimo, pa lahko celoten disk in
vse podatke na njem izbrisemo in na racunalnik kot edini operacij-
ski sistem namestimo Ubuntu.

D & @ Namesti

Kdo ste?

Kako vam je ime?

| Matej Kovacie |

Katero ime Zelite uporabljati pri prijavi?
| matej |

¢e bo racunalnik uporabljalo ve ljudi, lahko po namestitvi nastavite dodatne racune.

Vnesite geslo za varovanje svojega racuna.

\' I

Kako naj se imenuje ta racunalnik?
|svoboda |
Ime bo uporabljeno, ée boste hoteli, da racunalnik vidijo tudi drugi v omrezju
Samodejno prijavi
Za prijavo zahtevaj moje geslo

@ |Moje geslo zahtevaj za prijavo in za odSifriranje moje domace mape|

Korak 5 od 7 Konéaj Nazaj Naprej
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V petem koraku vnesemo podatke o sebi in svojem racunalniku, e
Zelimo, pa lahko vklju¢imo Sifriranje podatkov na naSem domacem
imeniku (domafem imeniku primarnega uporabnika sistema). Na
koncu pregledamo in potrdimo nastavitve in namestitev se pricne.
Med namestitvijo se na disk prekopirajo in namestijo ustrezne da-
toteke, priporocljivo pa je, da imamo med namestitvijo tudi delu-
joCo internetno povezavo, saj namestitveni program dolocene pro-
gramske pakete prenese tudi iz interneta.

Priprava zivega USB kljucka

Ubuntu nam omogoca tudi ustvarjanje Zivega USB kljucka (ang.
live USB). V tem primeru se celoten Ubuntu namesti na USB
kljucek, iz katerega lahko zaZenemo racunalnik, vsi podatki pa se
shranjujejo na tem USB kljucku in ne na trdi disk ra¢unalnika, ki
smo ga zagnali iz USB kljucka.

Ustvarjanje Zivega USB kljucka je enostavno. Iz menija Sistem -
Skrbnistvo - Ustvarjalec zagonskega diska zaZenemo program, kjer na-
stavimo nekaj osnovnih parametrov, program pa nato ustvari Zivi
USB.

Zagonski meni

Ce imamo na ralunalniku name3¢enih ve¢ operacijskih sistemoyv,
se na zaCetku pokaze poseben zagonski meni, iz katerega lahko s
smernimi tipkami (gor/dol) izberemo kateri operacijski sitem Zeli-
mo naloziti.

Ce v dolofenem &asu (tim. timeout) ne izberemo ni¢esar, se samo-
dejno naloZi tisti operacijski sistem, ki je v zagonskem meniju na-
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stavljen kot privzeti. Casovno omejitev in privzeti operacijski
sistem lahko nastavimo sami (o tem nekoliko ve¢ kasneje).

Ce je na racunalniku name$éen samo Ubuntu, pa se zagonski meni
ne prikaze, pa¢ pa lahko ob zagonu racunalnika vanj vstopimo s
pritiskom na tipko Shift oziroma Shift in Esc.

GMNU GRUEB ion 1.98-1ubuntus

V zagonskem meniju se nahajajo vnosi za zagon posameznih ope-
racijskih sistemov. Pri vnosih za Ubuntu vidimo tudi s katero
razli¢ico Linux jedra lahko zaZenemo sistem. Dva vnosa pa sta
posebna. Prvi je tim. obnovitveni nalin (ang. recovery mode), drugi
pa program za testiranje pomnilnika RAM, memtest86+.
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Testiranje pomnilnika RAM

Ce zaYenemo program za testiranje pomnilnika RAM, racunalnik
pricne testirati ali je pomnilnik RAM zanesljiv, ali pa se v njem po-
javljajo napake. Test je precej dolg in se praviloma izvaja ve¢ ur.

i Pass 1z

Intel Core Z 2986 MHz i Test 667 WHIMENGMIERT AN HUAER A0

L1 Cache:

32K 1115 MBss | Test #2 [Moving inversions, ones & zeros]

L2 Cache: 3072K 1072 MB/s | Testi 176K - 512M 512M

512M
: Intel i440FX

WallTime

(ESC)Reboot (c)configuration (SP)scroll_lock (CR)scroll_unlock

None i fEEPELLT

Cached RsudMem MemMap Cache ECC Test Pass Errors ECC Errs

Obnovitveni naéin

Obnovitveni nacin (ang. recovery mode) je namenjen reSevanju
okvarjenega sistema, uporabimo pa ga lahko tudi, ¢e smo pozabili
svoje prijavno geslo.

Menu za pourniteu

1
clean Try to make free space [ ]
dpkg Popravi pokvar jene pakete

failsafeX Run in failsafe graphic mode

grub Update grub bootloader

netroot Drop to root shell prompt with networking

<V redu> <Preklimi>
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Ko vstopimo v obnovitveni nalin, imamo na voljo naslednje
moznosti:
e resume: zagon sistema na obicajen nacin;
e clean: brisanje nepotrebnih datotek in ustvarjanje dovolj
praznega prostora za normalno delo;
e dpkg: popravljanje okvarjenih programskih paketov;
failsafeX: zagon varnega nacina v graficnem nacinu;
e grub: posodobitev zagonskega menija in zagonskega nala-
galnika GRUB oz. GRUB2;
e netroot: vstop v ukazno vrstico z dostopom do omreZja;
e root: vstop v ukazno vrstico brez dostopa do omreZja.

V primeru, da smo pozabili svoje prijavno geslo, lahko vstopimo v
ukazno vrstico brez dostopa do omreZja (izberemo moZnost root)
in vnesemo ukaz passwd <ime uporabnika>, npr. passwd matej ter
vnesemo novo geslo (zaradi moZnosti napake moramo vnos gesla
ponoviti).

Urejanje zagonskega menija

0Od razli¢ice 10.04 dalje Ubuntu uporablja zagonski nalagalnik Gru-
b2. Zagonski nalagalnik je program, ki po zagonu racunalnika upo-
rabniku omogoca izbiro operacijskega sistema (na zacetku prikaze
meni preko katerega lahko izberemo kateri operacijski sistem Zeli-
mo zagnati) in le-tega nato naloZi. Grub2 je nasledil prej$nji zagon-
ski nalagalnik Grub in ima Stevilne moznosti, Zal pa grafi¢nih pro-
gramov za enostavno urejanje Grub2 menijev Se ni - z izjemo pro-
grama StartUp-Manager, ki pa omogoca le osnovno urejanje in na-
stavljanje zagonskih opcij.

Program StartUp-Manager privzeto ni nameScen na sistemu, name-
stimo pa ga s pomocjo programskega paketa startupmanager. Po na-
mestitvi ga zaZenemo iz menija Sistem - Skrbnistvo - StartUp-Mana-
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ger. V programu lahko nastavimo ¢asovno omejitev zagonskega
menija, privzeti operacijski sistem, zagonsko sliko (ang. splash) ter
Se nekatere druge osnovne moznosti. Dodatne zmogljivosti lahko
pri¢akujemo v prihodnosti.
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Zakljucek

Ubuntu Linux je sodoben operacijski sistem, delo z njim pa
enostavno in intiutivno. Casi, ko je bil Linux namenjen zgolj radu-
nalniskim navdu$encem so tako nepreklicno mimo, sodobne Linux
distribucije pa lahko po enostavnosti uporabe resno konkurirajo
na trgu operacijskih sistemov.

Linux na namizno racunalnistvo prinasa svobodo, zanesljivost,
varnost in enostavnost. Preizkusanje in uporaba sta brezplacna, s
pomocjo Zivega CD-ja pa lahko Ubuntu preizkusamo brez bojazni,
da bi unicili podatke na svojem rac¢unalniku.

Ker je Linux izdan pod GNU GPL licenco, ki dovoljuje prosto raz-
mnoZevanje, urejanje programske kode in izboljSevanje programa,
uporaba Ubuntu Linuxa pomeni, da uporabljamo licenéno pro-
gramsko opremo. Z uporabo Linuxa in uradnih skladis¢ distribucije
Ubuntu odpade bojazen glede krsitve avtorskih pravic oz. uporabe
nelegalnih (tim. piratskih) kopij programske opreme. Kopijo na-
mestitvenega CD-ja, ki si jo prenesemo iz interneta lahko povsem
zakonito razmnoZimo poljubno mnogokrat in namestimo na
poljubno Stevilo racunalnikov - in vse to popolnoma brezpla¢no.

Resnih razlogov proti uporabi Linuxa zato pravzaprav ni ve¢. Pri
tezavah, ki se pojavljajo ob njegovi uporabi (predvsem glede gonil-
nikov za strojno opremo) pa si velja zapomniti, da nam je za njiho-
vo reSevanje v veliko pomo¢ odprtokodna skupnost uporabnikov
in iskanje reSitev za nastale teZave na internetu.
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