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Igranje iger z nasilno vsebino

V preteklih tridesetih letih, so video igre postale pomemben sestavni del naSe kulture,
industrija video iger, pa je postala globalna multimilijonska sila. Veliko Studij se osredotoca
na negativne vplive video iger na posameznika, manj jih poskuSa razloziti, zakaj posameznik
igro igra, oziroma kaj je motiv za igranje video iger z nasilno vsebino. V Studiji sem se opiral
na teorijo rab in zadoS€anja, ki igralca obravnava kot aktivnega posameznika, ki je usmerjen k
nekim ciljem. PoskuSal sem odgovoriti na vprasanje, kateri so motiv za igranje nasilnih video
iger. Podatke sem pridobil s pomocjo petnajstih intervjuvancev. Ugotovitve kaZejo, da
posamezniki nasilnih video iger ne igrajo zaradi potrebe po nasilju. Glavni motivi, zaradi
katerih posamezniki igrajo nasilne video igre so sprostitev, zabava, socialna interakcija
oziroma druzenje s prijatelji, uzitek, beg iz realnosti, distrakcija pred zunanjim svetom,
sproscanje Custev, kratkoCasenje in izzivi, ki jih igre predstavljajo igralcu. Kot kazejo rezultati
nasilje v igrah igralcev ne moti, temvec¢ naredi igre zanimivejSe in bolj realisti¢ne.

Kljucne besede: video igre, motivi, nasilje, aktivno igranje.

Playing video games with violent content

Video games have become important part of our culture in the past thirty years. Video game
industry has grown into a global multi-million business. Many studies focus on negative
effects of video games on individuals, however less studies emphasizes the reason why
individuals are playing games and why they choose violent video games. My thesis is based
on the uses and gratifications theory, which qualifies each player as active individual with a
goal. I tried to resolve the question about what are the motives for playing violent video
games. The data was aquired by interviewing fifteen people about the subject. Tha main
findings of the research reveal that individuals do not play violent games due to their need for
violence. Their main motives for playing video games are relaxation, entertainment,
socializing, enjoyment, escape from reality, distraction from outside world, emotional release,
killing time and challenges that video games represent to the player. The findings of my
research show that violence in video games in not disturbing for the players, in fact it makes
the game more interesting and realistic.

Keywords: video games, motives, violence, active playing.
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1 Uvod

V preteklih tridesetih letih so video igre postale pomembni sestavni del nase kulture,
industrija video iger pa je postala globalna multimilijonska sila. Vpliv video iger na
televizijo, film in internet se veca, igranje je obsedlo na milijone ljudi po vsem svetu. Kljub
temu je po mnenju Wolfa (2008) znanost le pred kratkim postala pozorna na vpliv video iger.
Opravljenih je bilo veliko raziskav, ki merijo vpliv nasilne igre na posameznika, manj pa
Studij, ki poskusajo razloziti, zakaj posameznik igro igra in kakSen motiv za igranje ima. V
Studiji bom izhajal iz teorije rabe in zadoSc¢anja. PoskuSal bom ugotoviti, kaksni so vzroki in
motivi za igranje video iger, in kako so ti motivi povezani z nasilno ter tekmovalno vsebino

video iger.

V prejsnji Studiji sem pri predmetu Raziskovalni praktikum raziskoval, kako nasilnost in
tekmovalnost vplivata na aktivnost igranja video iger z nasilno vsebino. Raziskovalna metoda,
ki sem jo uporabil, je bil anketni vpraSalnik. Vprasalnik je izpolnilo 238 anonimnih
respondentov. Ugotovil sem, da med aktivnim igranjem iger in agresivnostjo ter
tekmovalnostjo ni nobene statisticno znacilne povezave. V nadaljnji raziskavi bom poskusal
narediti korak naprej in ugotoviti motive, ki so v ozadju igranja video iger z nasilno vsebino

in zakaj po mnenju anketiranih nasilje naredi video igre zanimivejSe.



2 Video igra

Opredelitev video iger je mozna s pomoc¢jo dveh kriterijev, ki ju vsebuje ime samo: status
igre same in uporaba video tehnologij. Video igre so podobne tako druzabnim igram, kot

igram s kartami. Elementi, za katere pricakujemo, da jih najdemo v igri, so:
- konflikt z nasprotnikom ali okoli§¢inami,
- pravila, ki dolocajo, kaj lahko naredimo in ¢esa ne,
- igral¢eva uporaba lastnih sposobnosti (spretnosti, strategija, sreca) in
- sam rezultat igranja (zmaga, poraz, doseg najvisjega Stevila tock, itd.)

Dogajanje v video igrah se izvaja na zaslonu, bodisi na racunalniskem, televizijskem, bodisi
na prenosnih konzolah, kot je na primer, Game boy. Video igre torej potrebujejo zaslon, ki
lahko hitro spremeni prikazane podobe (Wolf 2008). Zadnja leta se pojavlja globalni trend
premika k mobilnim in online igram. Mobilni telefoni so se transformirali iz komunikacijskih
naprav v multimedijske naprave. Mobilne igre so postale orodje za eksperimentiranje z
novimi oblikami medijske pismenosti in digitalnimi pripovedovanji v vseprisotnih, urbanih

okoljih (Hjorth 2011).

Danes smo sredi revolucije novih medijev — obrat vse kulture k ra¢unalnisko posredovani
formi produkcije, distribucije in komunikacije. RacunalniSka medijska revolucija vpliva na
vse stopnje komunikacije, vklju¢no s pridobivanjem, manipuliranjem, shranjevanjem in
distribucijo podatkov. Vpliva tudi na vse vrste medijev — tekst, fotografije, filme, zvok in

prostorsko konstrukcijo (Manovich 2002).

Sodobne mainstream igre na konzolah in popularne online igre, sodelujejo v
intermedialni reprezentacijiski strategiji. Tehnike filma, grafike in teksta so zdruzene
tako, da spominjajo na obstojece forme reprezentacije, kot so kino, televizija, sport ali
literatura. Danasnje mainstream igre so bogate v reprezentacijskih uzitkih, ki
izboljsajo mehaniko igralnosti. Tako stopnjo reprezentacijskega realizma si Zelijo in

aktivno uporabljajo oblikovalci, kakor tudi igralci (Doveny in Kennedy 2006).

Obstaja ve¢ elementov, ki jih najdemo v vsaki video igri. Najosnovnejsi so Stirje: algoritem,

igralceva aktivnost, vmesnik in grafika. Grafiko lahko razumemo kot vizualni element video



igre, je prevladujoca oblika, skozi katero igre prenasajo informacije. Vmesnik je sestavljen iz
vseh elementov programske in strojne opreme igre, ki omogocajo igralcu, da sprejema svoje
odlocitve. Vmesniki imajo ponavadi obliko igralnega plosc¢ka, miske in tipkovnice. Aktivnost
igralca naredi igro interaktivno. Opisuje, kaj igralec dela, da doseze v igri zeljeni u€inek. Brez
te aktivnosti bi igra obstala. Algoritem je izraz, ki se uporablja v matematiki, racunalniski
znanosti, lingvistiki in sorodnih znanstvenih vedah za opis navodil ali za konec naloge.
Odgovoren je za reprezentacijo, odziv, pravila in naklju¢nost v igri. Z naklju¢nostjo mislimo,

da nobena igra ni povsem enaka prejSnji. Povedano drugace, algoritem je program sam.

2.1 Kratka zgodovina video iger

[zum video iger lahko povezemo z razvojem racunalniSke znanosti kot discipline v petdesetih
in Sestdesetih letih dvajsetega stoletja. Steven Russel, takratni Student na Massachusettskem
institutu tehnologije, je leta 1962 ustvaril prvo igro z imenom Spacewar. Leta 1979 je Atari
izdal globalno uspesno igro Space invaders. V zacetku osemdesetih let so podjetja Atari,
Nintendo, Sega, Microsoft in Sony predstavili igralne konzole. Ta fenomen je bil so¢asen s
pojavom osebnih racunalnikov kot so Commodore 64, Apple 2 in Siclair Spectrum, ki so

uporabnikom omogocali eksperimentiranje, hekanje in ustvarjanje svojih iger (Hjort 2011).

V manj kot Stirih desetletjih so se video igre razvile od preprostih, skakajo¢ih kock, do
globalne industrije ogromnih dimenzij (Wolf 2008). Hjort (2011) trdi, da so od sedemdesetih
let dvajsetega stoletja igre transformirale Zanre in postale ena izmed dominantnih medijskih
kultur enaindvajsetega stoletja. Kljub nastanku financ¢ne krize leta 2008 je imela igralna
industrija globalno 49,9 milijarde ameriSkih dolarjev letnega profita (Screen Digest v Hjorth
2011). Igre so v osemdesetih letih dvajsetega stoletja prodrle v mainstream, osrednje mesto v
popularni kulturi so zavzele ob prelomu stoletja in tako postale ena izmed centralnih form
zabave v enaindvajsetem stoletju. Vsebina in Zanri iger so se z razvojem razsirili od konzol
do mobilnih naprav, tako da odrazajo demografsko razli¢nost in heterogenost igralcev (Hjorth

2011).

Sc¢asoma je postalo jasno, da se igre prodajajo bolje, ¢e vsebujejo vec nasilja. Pretepaske igre
kot sta Double dragon in Mortal kombat, so premikale meje nasilja in postale ene izmed

najbolje prodajanih iger vse Casov (Anderson in drugi 2007). Nintendo in Atari, ki sta



prevladovala na trgu video iger v osemdesetih in v zacetku devetdesetih let, sta se zavezala
dolo¢enim standardom, ki vsebujejo igre brez pretiranega prikaza krvi, nasilja in seksa (Kent
in Anderson ter drugi 2007). Ekonomska korist nasilja je postala o€itna, ko sta tako Nintendo
kot Segza svoje sisteme izdala igro Mortal Kombat. Nintendo je v svoji verziji igre nasilje in
prikaz krvi omilil, kar je botrovalo temu, da je Sega prodal trikrat ve¢ iger Mortal kombat kot
Nintendo. Posledin¢no je Nintendo izgubil primat vodilnega na trgu iger. Torej lahko

sklepamo, da nasilje prodaja video igre (Anderson in drugi 2007).

Napredek tehnologije v zadnjih nekaj letih je bil izjemen. Drasti¢no povecanje hitrosti in
graficnih zmogljivosti je omogocilo bolj realisticno prikazovanje nasilja kot kdaj koli pre;j.
Danes je na voljo vse ve¢ nasilnih iger, igra jih lahko kdorkoli, ne glede na starost, ¢e si le to

zeli (Anderson in drugi 2007).

2.2 Strah pred Skodljivimi ucinki video iger

Jensen in Rosengren (1996) pravita, da vsak novi medij spremlja Siroko razsirjen strah pred
moznostjo njegovih Skodljivih u€inkov. Moralna panika je spremljala uvajanje filma, stripa,
televizije in videa. Taka panika je neposredno in posredno spodbujala raziskovanje vplivov na
uporabo medijev (Jensen in Rosengren 1996). Po podatkih Entertainment Software
associationa je leta 2010 pet od desetih najbolje prodajanih video iger in sedem od desetih

najbolje prodajanih racunalniskih iger imelo izrazito nasilno vsebino (ESA v Shafer 2012).

Tako kot drugi mediji, so tudi video igre sprozile moralno paniko. Veliko debat v
tehnolosko deterministicnih pristopih se je vrtelo okrog vioge nasilja v igrah. Ti pristopi
trdijo, da tehnologija na nas vpliva in nas spreminja. V teh modelih so uporabniki videni
kot homogeno, pasivno obcinstvo, ki ideje ne interpretira in ne filtrira. Ta naiven,
tehnolosko deterministicni pogled na medij, je v kontekstu medijske analize znan tudi kot
model medijskih ucinkov oziroma model podkozne igle in predpostavija, da mediji
avtomatsko spremenijo naSe vedenje in nam vsilijo svoje ideologije ter prepricanja

(Hjorth 2011).



3 Teorija uporab in zadoSCanja

Ko so rezultati empiri¢ne Studije pokazali, da mediji nisi tako ucinkoviti, kot so domnevali,
se je pozornost preusmerila na vprasanje, zakaj ne. Gunter (2000) pravi, da odgovor najdemo
v dveh konceptih - v selektivnosti in v medosebnih odnosih, ki posegajo med komunikatorje
in obcinstvo ter tako zmanjSujejo neposredni vpliv medijskih sporo€il. Gauntlett (1998) je iz
dejstva, da tudi po ve¢ kot Sestdesetih letih raziskovanja neposrednih medijskih uéinkov, ti
ucinki niso jasno razpoznavni, prisSel do dveh moznih zaklju¢kov, da neposrednih medijskih
uc¢inkov ni ali da so raziskovalci ucinkov medijev napa¢no pristopili k raziskovanju

mnozi¢nih medijev.

Chandler (1994) pravi, da se teorija rabe in zadoS¢anja osredotoca na vprasanje, zakaj ljudje
uporabljajo dolocen medij ne glede na vsebino. V nasprotju s tradicijo medijskih uc¢inkov, pri
katerih se sprasujemo, kako mediji vplivajo na cloveka (kar predpostavlja homogeno
mnozi¢no obcinstvo in »podkozni« pogled na medije), lahko teorijo rabe in zadoScanja
obravnavamo kot del SirSega trenda med medijskimi raziskovalci, ki se ukvarja z vpraSanjem,
kaj ljudje delajo z mediji. Vse to omogoca razli¢ne odgovore in interpretacije. Teorija rabe in
zados$c¢anja trdi, da so ljudje pri izbiri medija motivirani ali ciljno usmerjeni. Medije dozivljajo

na razli¢ne nacine, iz njih vedno dobijo zado$¢enje (Rubin v Limperos 2007).

TakSna raziskava predpostavlja, da je obCinstvo pri participaciji v medijih do neke mere
aktivno in ne zgolj pasivno (Perry 2002). Medtem pa teorija podkozne igle obravnava
obcinstvo kot neke vrste Zrtev, ki nima nadzora nad mediji in samo caka, da jo le-ti
oblikujejo. Ta alternativni pristop pravi, da ima ob¢instvo voljo in da se je sposobno odlo¢iti,

kateri medij in katero medijsko vsebino bo uporabilo (Blumler in Katz v Gunter 2000).

Gunter (2000) pravi, da se teorija rabe in zadoS¢anja osredotoca na subjektivne motive in
interpretacije uporabnikov medijev. Tudi najmo¢nejSa medijska vsebina obi¢ajno ne more
vplivati na posameznika, ki Zivi v socialnem in psiholoskem kontekstu, ki s to vsebino nima
ni¢ skupnega (Katz v Gunter 2000). Poudarek teorije je na psiholoskih in druzbenih
okolis¢inah ljudi. Upostevati je treba dolo¢ene posameznikove znacilnosti, ker lahko
usmerjajo osebne Zelje in potrebe, kar lahko posledi¢no vpliva na motivacijo, izbiro medijev

in uporabo le-teh (Haridakis v Limperos 2007).

10



Teoretiki rabe in zadoscanja trdijo, da potrebe ljudi vplivajo na to, kako uporabljajo medij in
kako se nanj odzivajo. Tudi televizijski program zadovolji razlicne potrebe pri razlicnih
posameznikih. Te potreb pa so povezane s posameznikovo osebnostjo, zrelostjo, okoljem in

socialno vlogo (Chandler 1994).

Sodobne raziskave rabe in zado$¢anja so po navadi ciljno usmerjene ali motivirane. Taksno

ravnanje posledi¢no vpliv na ljudi in druzbo.

a) Ljudje izbirajo in uporabljajo komunikacijske vire in sporocila, da zadovoljijo
obcutene zelje in potrebe. Mediji so sredstvo za zadovoljitev nasih zelja ali interesov,
kot je, na primer, iskanje informacij, da bi zmanjsali svojo negotovost ali resili osebne

probleme.

b) Socialni in psiholoSki faktorji posredujejo komunikacijsko vedenje. Vedenje je

odgovor na medij, filtriran skozi posameznikove socialne in psiholoske okolis¢ine.
¢) Mediji za izbiro, pozornost in uporabo tekmujejo z drugimi oblikami komunikacije.

d) V odnosu medij — oseba so ljudje obic¢ajno bolj vplivni kot mediji (Rubin v Perry
2002).

Aktivnost oblinstva ni absolutni, ampak spremenljivi koncept. Razli€ni posamezniki
ponavadi kazejo razli€ne vrste in stopnje aktivnosti na razli¢nih podro¢jih komunikacijskega
delovanja in ob razlicnih ¢asih v komunikacijskem procesu (Rubin v Ruggiero 2000).
Variabilnost vpletenosti kaze, da na motivacijo za uporabo kakrSnega koli medija vpliva tudi
to, koliko se posameznik nanasa nanj (Galloway in Meek v Ruggiero 2000) in kako dobro
zadovolji njegove ali njene potrebe (Lictenstein in Rosenfeld v Ruggiero 2000). V preteklosti
so bili raziskovalci predvsem osredotoceni na izbiro, sprejem in nadin odziva obcinstva na
medije. Klju¢na predpostavka je bila, da se ¢lani obCinstva med medijskimi kanali in njihovo
vsebino odlocajo zavestno in jih motivirano izbirajo (McQuail v Ruggiero 2000). Kljub temu
so se nedavni raziskovalci teorije rabe in zadoSCanja zaceli spraSevati o kredibilnosti
predpostavke o aktivnem ob¢instvu. Kljub temu da raziskovalci $e vedno gledajo na ob¢instvo
kot univerzalno aktivno, so nekateri zaceli trditi, da niso vsi ¢lani ob¢instva enako aktivni ves

cas (Ruggiero 2000).
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Limperos (2007) pravi, da so video igre relativno nov medij in da teorija rabe in zadoscanja
zagotavlja potrebni okvir za razumevanje posameznikovih lastnosti, motivov, izpostavljenosti

in uc¢inkov video iger na igralca.

4 Aktivnost igralca pri igranju video iger

Igralci pri¢akujejo, da je igranje izkusnja (Bartle v Przybylski in Ryan 2009). Ta predpostavka
se kaze tudi v teoriji rabe in zadoScanja, ki trdi, da je uporaba medijev, vklju¢no z video
igrami, aktivno motivirana in usmerjena k nekemu cilju. Ljudje iS¢ejo specificno
zadovoljstvo, ko sodelujejo pri igranju iger (Blumler & Katz v Przybylski in Ryan 2009).
Video igre zagotavljajo dolocene cilje, ki jih igralci lahko doseZejo v sami igri. Poleg ciljev v
igri lahko igralce motivirajo visji cilji, kot so izboljSanje samega igranja, demonstriranje

njihove kompetence, itd. (Chan 2009).

Interaktivnost igre omogoca igralcu neprekinjen tok tekmovalnih in izzivalnih situacij, katere
mora igralec premagati (Hartman in drugi 2003). Greenberg in drugi (2008) pravijo, da je
najpomembnej$a motivacija pri igranju iger, ki jo posameznik cuti, samo izziv po koncanju
igre ali po napredovanju do naslednje stopnje. Sledi Zelja po premagovanju prijateljev.
Posamezniki pogosto igrajo video igre, ker uzivajo ob izzivu, ki jim ga igra predstavlja

(Newman v Limperos 2007).

V' osemdesetih letih 20. stoletja, so se lahko igralci iger o igrah pogovarjali s
prijatelji, kupili knjigo, ki je vsebovala strategije, kako v igri najlazZje preZiveti ali pa
kupili majico s podobo karakterja iz igre na njej. To je bilo najverjetneje vse, kar je
lahko igra nudila. Danes se lahko igralci iger povezejo na internet, kjer lahko
sodelujejo v pogovoru z ostalimi igralci, berejo novice o igrah, surfajo po straneh, ki
so posvecene doloceni igri, ali pa internetno stran celo sami ustvarijo. Kljub temu da
ima vecino iger spletno stran, ki so jo naredili ustvarjalci igre, so dolocenim igram
posvecene spletne strani, ki so jih ustvarili obozevalci in igralci le teh. Pozicioniranje
igralca kot obozevalca ali aktivno obcinstvo je pomemben korak. Tako otroci kot
odrasli pri igranju iger, kot tudi pri splosni uporabi medijev, postajajo prefinjeni

(Consalvo 2003).
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Glede na razsirjenost nasilne vsebine v popularnih video igrah, bi lahko sklepali, da je nasilni
material sam sebi privlaen in zabaven za igralce in ima pomembno vlogo pri pridobivanju
igralcev v igralski svet in pri motiviranju za nakup iger ter igranja. Veliko popularnih video
iger z nasilno vsebino je privlacnih tudi zaradi izzivov, ki jih ponujajo, ali svobode za
ukrepanje v drugem svetu. Igre, ki vsebujejo vojno, boj ali avanture, lahko zagotovijo
priloZznosti za psiholosko zadovoljitev ne glede na nasilne elemente v igri. Ti vkljucujejo
priloZnosti za mojstrstvo, dosezke in junastvo (Przybylski in Ryan 2009). Shafer (2012) trdi,
da se nekateri znanstveniki osredotoCajo le na uzitek igranja video iger. Uzitek izvira iz

pozitivnih vidikov video igre.

Video igre zagotavljajo simulacije ve¢ vidikov realnosti, kot so dirkanje, letenje, igranje
nogometa ali simulacije kompleksnega socialnega razvoja, od urbanega razvoja do razvoja
civilizacij. Kvalitetna znacCilnost iger je, da transformirajo tradicionalne nacine zabave v
interaktivno formo, ki omogoca igralcu, da aktivno sodeluje pri oblikovanju igre. Filmi ali
videi gledalcu omogocajo le pasivno udelezevanje s sledenjem zgodbi in ugotavljanjem
moznih izidov, medtem ko video igra zagotavlja igralcu sredstva, da spremeni potek

pripovedi (Vorderer in Zillmann 2000).

Enako trdia tudi Trail in James v Limperosu (2007), ki pravita, da je igranje video
iger podobno gledanju televizije, vendar gledalci televizije ponavadi med seboj ne
tekmujejo. Igre, ki vsebujejo oborozene spopade, vojno ali organiziran kriminal,
ponujajo zgodbo, zaradi katere lahko igralca obda obcutek samostojnosti in
sposobnosti. Na primer bojna igra igralcu ponuja priloZnosti za izbiro cilja, izkusnjo
izziva, oblikovanje strategije, izvajanje osebne kontrole nad dejanji in tako zadovolji

potrebo po samostojnosti in usposobljenosti.

V vedigralskem nacinu lahko igra ponudi tudi izkuSnjo povezanosti in neko zaupanje z
drugim igralcem, medtem ko sodelujejo pri izvajanju misij, delijjo cilje in nagrade ter

pomagajo drug drugemu (Przybylski in Ryan 2009).

Vorderer in Bryant (2004) pravita, da je eden izmed najpogosteje navedenih razlogov za
igranje video iger, da dokazemo drugim ljudem, kdo ima najboljSe spretnosti in kdo lahko
reagira ali misli najhitreje. Tekmovalnost pri igranju video iger ima med ljudmi funkcijo
prikaza dominantnosti. Tudi Jansz in Martens (2005) pravita, da je tekmovalnost potreba po
zmagi ali potreba po premagovanju drugih. Tekmovalnost je tesno povezana z vsebino igre.

Ponavadi so najbolj tekmovalne Sportne in akcijske igre, vendar pa lahko tudi simulacijske
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igre potesijo to potrebo, na primer, ko je posameznik sposoben dokoncati igro, ki je njegov
prijatelj ni. Gledano z motivacijske perspektive, se igralec loti igre, ker lahko potesi potrebo
po tekmovalnosti in nadzoru, prav tako pa tudi potrebo po zabavi. Obenem video igre
omogocajo igralcu pobeg iz obiCajnega zivljenja. Hartman in drugi (2003) na podlagi
empiri¢nih dokazov, pridobljenih s terensko Studijo, trdijo, da je tekmovalnost ena izmed
kljucnih elementov pri razlagi igralCeve zabavne izkusnje. Tudi ugotovitve Hoffmana in
Nadelsona (2009) kazejo na to, da je tekmovalnost eden izmed glavnih razlogov za igranje

video iger.

Kutner in drugi (2008) pravijo, da moc¢na vez med nasiljem v video igrah, nasiljem v realnem
zivljenju in zakljuckom, da video igre peljejo v druzbeno izolacijo in slabe interpersonalne
odnose, izvirajo iz slabih ter nepomembnih raziskav. Nadalje trdijo, da je vecino informacij o
video igrah in njihovih u¢inkih v popularnih medijih napacnih. Za veliko otrok je igranje iger
druzabna in ne izolacijska aktivnost. Veliko iger vsebuje mozZnost igranja za ve¢ ljudi
naenkrat, bodisi v enaki sobi bodisi na internetu. Velikokrat morajo igralci med seboj
sodelovati, da lahko koordinirajo svoja prizadevanja. Raziskave Kutnerja in drugih (2008)
pravijo, da je igranje iger z nasilno vsebino povezano z igranjem s prijatelji. Sploh za mlajse
otroke so igre tema konverzacije, ki jim omogoca, da gradijo odnose s prijatelji. Jasno je, da
veliki strah — nasilne video igre naredijo otroke bolj nasilne v resnicnem svetu — ni podprt s
strani raziskave Kuntnerja in drugih (2008), vsaj ne v tako enostavni obliki. Cogburn in
Silcon (2009) trdita, da igralci strelnih iger odigrajo vlogo v simulaciji smrti ve¢ ljudi.
Poudarek je na simulaciji. Igralci vedo, da ne povzrocajo prave agonije, pohabljenja ali smrti.
Trdita, da igre ne smemo kriviti za nasilje v druzbi, pa¢ pa naj bi igre imele celo terapevtske
ucinke. Nasilne igre omogocajo igralcu, da sprosti svoje agresivne emocije in obcutke, ne da

bi za to moral koga udariti ali na koga kricati.

5 Raziskovalno vprasanje

Igranje video iger lahko ozna¢imo za aktivno delovanje, saj je igra vedno usmerjena k
nekemu cilju, ki ga mora igralec dose¢i. Velikokrat je to zadovoljstvo premagovanje
nasprotnika, bodisi osebe bodisi umetne inteligence. Opiral se bom na teorijo uporab in

zadoscanja, ki trdi, da so ljudje pri izbiri medija motivirani ali ciljno usmerjeni, obravnava jih
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kot aktivne posameznike. Ljudje v video igrah i$¢ejo specificno zadovoljstvo. V diplomskem
delu bom poskusal odgovoriti na vprasanje, kaj to zadovoljstvo je, oziroma, kaksni so motivi
za igranje nasilnih video iger. Podatke sem pridobil s pomocjo intervjujev, ki sem jih opravil
s petnajstimi ljudmi iz Maribora in okolice, ki pogosto igrajo video igre. Okvirna vpraSanja, ki
jih bom uporabil v intervjuju, so: katere igre igra posameznik, kdaj in kako jih igra, kako

dojema zmage in poraze.

6 Analiza podatkov pridobljenih z intervjujem

Vprasanja za intervjuje sem razdelil v §tiri sklope. Prvi sklop obsega splosna vpraSanja, kot
so: kaksne igre igrajo, kaj so cilji iger, kako pogosto igrajo. V drugem sklopu so me zanimali
motivi za igranje iger. V tretjem sklopu vprasanj sem intervjuvanca spraseval o njegovem
karakterju. Zadnji, Cetrti sklop vpraSanj, je vseboval vprasanja, kot so: kakSno je stalisCe
intervjuvanca o nasilju v igrah, ali misli, da nasilje v igri vpliva na posameznika v druzbi itd.

S tem sklopom vprasanj sem ugotavljal, kako intervjuvanci dojemajo nasilje v igrah.

6.1 Vrste video iger in njihovi cilji

Najbolj priljubljena zvrst igre med intervjuvanci so strelske igre, ki jih igra Stirinajst od
petnajstih intervjuvancev. Na drugem mestu so igre igranja vlog (RPG) in igre igranja vlog na
internetu v vecigralskem nac¢inu (MMORPG). Tako ene kot druge, bi lahko opisali kot
fantazijske igre. Te igra osem intervjuvancev. Sledijo Sportne igre in strategije. Oboje igra pet
intervjuvancev. Po enkrat pa se pojavljajo dirkalne, pustulovske, akcijske, arkadne in miselne
igre. 93 % intervjuvancev igra strelske igre, ki spadajo v kategorijo zelo nasilnih video iger.
53 % intervjuvancev igra RPGje in MMORPGje. 33 % intervjuvancev pa igra Sportne in

pustulovske igre, ki vsebujejo nekaj manj nasilja.

Intervjuvanci pravijo, da je cilj streljaskih iger ubiti ¢im ve¢ nasprotnikov in med tem ¢im
manjkrat umreti. Pri igrah igranja vlog (RPG) in igrah igranja vlog na internetu v
vecigralskem nacinu (MMORPGQG) je cilj razvijati karakter, zbirati vedno boljSe opreme in
napredovati po stopnjah s premagovanjem raznovrstnih nasprotnikov in opravljanjem nalog,
ki so igralcu zadane med igranjem. Tudi cilj strategij je premagovanje nasprotnikov. Le nacin,

kako jih premagam, je drugacen. Pri strategijah mora igralec zgraditi svojo vojsko, vzpostaviti
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enot in izgubil ¢im manj lastnih. Vidimo lahko, da je v vseh nasStetih igrah prisotno veliko
nasilja. Po izbiri spletne strani PCmag (2012, 16. september), so med desetimi najbolj
nasilnimi igrami vseh Casov Stiri streljaske igre. Ostale so akcijske in pretepaske. Treba je
povedati, da so meje med Zanri iger danes zelo zabrisane. Vedno bolj so popularne hibridne
igre, ki meSajo elemente RPGjev strelskih in akcijskih iger. Primer taksne igre, ki jo je omenil
eden od intervjujvancev, je Borderlands. Zanimivo je tudi dejstvo, da noben intervjuvanec pri
vprasanj, katere igre najraje igra, ni izbral pretepaskih iger. Edina zvrst igre, ki je priljubljena
med intervjuvanci in ne vsebuje veliko nasilja, so Sportne igre. Vendar $e pri teh lahko
najdemo elemente nasilja. Tako se lahko pri hokeju, na primer, stepe$ z igralcem nasprotne

ekipe.

Na vprasanje, kako pogosto igrajo intervjuvanci video igre, jih je deset odgovorilo, da igrajo
vsak dan, vsaj pol ure ali ve€. Eden je odgovoril, da igra vsak drugi dan, dva trikrat na teden
in dva enkrat ali dvakrat tedensko. Iz odgovorov lahko razberemo, da intervjuvanci kar

pogosto igrajo video igre. En izmed intervjuvanih je celo priznal, da je z igranjem zasvojen.

Na vprasanje, ali teZko prenehajo z igranjem, je odgovorilo osem intervjuvancev. Stirje so
odgovorili, da tezko prenehajo z igranjem in Stirje da s tem nimajo tezav. Eden intervjuvanec
je priznal, da ga igra kar malo zasvoji. Drugi je povedal: »Ja, teZko preneham z igranjem. Rad
igram igre, tako da lahko tudi ve¢ ur sedim pred racunalnikom, ne da bi se navelical.« Tudi
med tistimi, ki nimajo tezav s prenchanjem igranja, je eden od njih priznal: »Naceloma lahko
neham, kadar hoCem. Ko pa si z interneta povleCem ali pa si kupim novo igro, pa je to

mogoce malo tezje.«

Zanimiv je tudi podatek, da je dvanajst intervjuvancev za igre pripravljenih placati, polovica

jih je zatrdila, da je placilo zelo odvisno od igre.

6.2 Motivi

Osrednje raziskovalno vpraSanje, na katerega Zelim odgovoriti, je kak$ni so motivi za igranje
nasilnih video iger. Najpogosteje naveden motiv za igranje sta sprostitev in druzenje je
odgovorilo devet oseb. Treba je omeniti, da je eden od intervjuvancev omenil, da se med

igrami ne sprosti. »Med igranjem sem Se bolj napet in moram razmisljati, drugace v igri ne bi
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napredoval. Mislim, da se ob igri ne sprostim. Igram bolj za uZitek. Enostavno rad igram.« Se
eden od intervjuvancev ima o sprostitveni funkciji video iger podobno mnenje: ». Ceprav bi
rekel , da se je dobro tudi vziveti v igre ali v zgodbo. A to ni vedno relaksacija, ker se moras

non-stop prilagajati.« Vendar pa ve€ina intervjuvancev igra zato, da se sprosti.

Pomemben motiv za igranje iger je tudi druZenje s prijatelji. Vse ve¢ ljudi igra igre na
internetu, kjer komunicirajo z drugimi ljudmi. Enajst intervjuvancev ja povedalo, da igrajo
igre na internetu proti drugim osebam. Od Stirih, ki ne igrajo iger na internetu, trije igrajo
konzole v vegigralskem nacinu. Igre so se zadnja leta zelo spremenile. Casi, ko so ljudje
zaradi igranja iger prebili dneve in noci, izolirani od drugih, so minili. Igranje video iger
postaja vse bolj druzabni dogodek. Igralci med seboj komunicirajo, izbirajo najboljSo
strategijo za napad, se Salijo in pogovarjajo o vsakdanjih dogodkih. Dva intervjuvanca sta
povedala: »Streljanje igra veliko mojih prijateljev, tako da skupaj igramo drug proti drugemu,
se pogovarjamo itn. V¢asih igramo tudi proti raCunalniku.« in »Po navadi komuniciramo, saj
nam lajSa igranje. Vmes pa se seveda zabavamo in izzivamo en drugega.« Trditev Kunterja in
drugih (2008), da je za veliko otrok igranje iger druzabna aktivnost in ne izolacijska torej
drzi. Treba pa je povedati, da so bili vsi intervjuvanci polnoletni, zato bi bilo dobro podobno

teorijo razsiriti na otroke in celo na odrasle.

Naslednji motiv je zabava, in sicer so jo intervjuvanci omenili kar osemkrat: »Igram za
zabavo in sprostitev.« Upam si trditi, da je zabava univerzalen motiv, ki se pojavlja pri vseh
igralcih, Cetudi ga niso posebej omenili. Tezko si predstavljam, da bi se kdo lotil igre in se ob
tem ne bi zabaval. Zabavo vidim kot eno izmed glavnih vzrokov za igranje video iger.
Menim, da vsi, ki radi igrajo video igre, to pocnejo zaradi zabave. Zabava proizvaja uzitek
(Vorderer in drugi v Shafer 2012). Shafer (2012) pravi, da uzitek izvira iz pozitivnih vidikov
video igre. Treba je povedati, da igranje ne proizvede vedno uzitka. Po trditvah
intervjuvancev lahko igre igralca tudi zafrustrirajo, sploh ¢e pri igri niso tako uspesni kot po
navadi. Igre nas zadovoljijo in nam dajo obcutek, da smo nekaj dosegli v monotonem,
pogosto agresivnem vsakdanu (McGonial v Shafer 2012). NajpreprostejSa razlaga, zakaj

igramo igre je, da to delamo iz zabave.

Stirje intervjuvanci so povedali, da jim igranje predstavlja uZitek. Trije intervjuvanci so kot
razlog za igranje navedli kratkocCasje oziroma zapravljanje ¢asa. Med motivi za igranje iger se
pojavljajo tudi beg iz realnosti, distrakcija pred zunanjim svetom, odklop mozganov ter

sprosS€anje Custev. Ena intervjuvanka je povedala: »Ko sem jezna, mi ugaja, ko postrelim
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karakterje v igri.« Tu gre za sproscanje jeze skozi video igre. Drug intervjuvanec je dejal:
»World of Warcraft, mi je tako vSe¢ tudi zaradi tega, ker se dobesedno lahko vzivis v igro. V
igri jes, spiS, kupujes stvar..., kot da bi v igri Zivel.« in »Ko sem zalel igrati World of
Warcraft, sem si veckrat predstavljal, da sem v igri. Takrat sem igral neprestano. Ven sem $Sel
mogoce za kakSno uro, ostali del dneva pa sem preigral.« Ta dela odgovorov nakazujeta na
beg iz realnosti. Dva izmed intervjuvancev sta dejala, da skozi igro prevzameta neko vlogo
oziroma dosezeta nekaj, kar v realnem svetu ne moreta, kar se vidi v trditvah: »Pri igri se
vzivi§ v neko vlogo, v katero se v realnem svetu ne mores.« in »Skozi igre dosegam cilje, ki

jih drugace v zivljenju ne bi mogel.« Eden intervjuvanec je opisal igranje iger kot hobi.

Bakke in Peirce (2010) pravita, da ve¢ kot posamezniki igrajo, manj te igre dojemajo kot
orodje za krajSanje casa. Ti igralci bodo svoj cCas aktivno porabili za zbiranje iger in
izboljSanje svojih spretnosti. Njihovo igranje je usmerjeno in ima namen. Namen njihovega
igranja pa ni le krajSanje ¢asa. To se kaze tudi v vzorcu intervjuvancev. Vsi redno igrajo video
igre. Deset izmed njih igra video igre vsak dan. Samo trije intervjuvanci so kot motiv
izpostavili krajSanje ¢asa. Dva od teh treh igre ne igrata vsak dan. Oc¢itno teorija Bakkea in
Peirca drzi. Igranje zelo aktivnih igralcev je usmerjeno in ima namen ter ne sluzi le krajSanju

casa.

Na vprasSanje, ali se intervjuvanec s prijatelji veliko pogovarja o igrah, ki jih igra, jih je sedem
odgovorilo, da se o igrah pogovarjajo bolj malo. Trije so odgovorili, da se o igrah nikoli ne
pogovarjajo, Stirje pa so odgovorili, da se o igrah pogovarjajo pogosto. En intervjuvanec na to
vprasanje ni odgovoril. Eden izmed teh, ki se s prijatelji veliko pogovarjajo o igrah, je na
vpraSanje odgovoril: »Neprestano. Ko izide kakSna nova igra, se ve€ino €asa pogovarjamo o
njej. Za vec€ino intervjuvancev igre niso pogosta tema pogovora. Kunter in drugi (2008) trdijo,
da so predvsem za mlajSe otroke igre tema konverzacije, ki jim omogoca, da gradijo odnose s
prijatelji. Vsi intervjuvanci so polnoletne osebe, kar je verjetno razlog, da se o igrah ne
pogovarjajo in na njih ne gradijo druzabnih odnosov. Te ugotovitve potrjuje izjava
intervjuvanca, ki je povedal: »V¢€asih smo se neprestano pogovarjali o igrah. Zadnje ¢ase pa

ne ved toliko.«

Kot trdita Przybylski in Ryan (2009) igre igralcem predstavljajo posebni izziv in jim lahko
zagotovijo priloznosti za psiholosko zadovoljitev, ne glede na nasilne elemente v igri, kar je

potrdil tudi eden izmed intervjuvancev: »Rad imam take vrste izzivov, da se bori§ za boljse
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mesto, za kak pokal.« Slednji se je opisal kot tekmovalni tip, kot najljubsi zanr iger pa je

izbral Sportne igre, ki ne vsebujejo toliko elementov nasilja kot, na primer strelske igre.

Ker sem v prej$nji seminarski nalogi raziskoval, ali agresivni in tekomovalni znacaj
posameznika vplivata na igranje video iger z nasilno vsebino, sem se odlocil dati
tekmovalnosti nekaj ve¢ poudarka. V predhodni raziskavi sem ugotovil, da med igranjem in
tekmovalnim znacajem ni statisticne povezave. Ve€ina iger, sploh internetnih, je narejenih
tako, da mora$ premagati nasprotnika, bodisi ¢loveka, bodisi umetno inteligenco. Zanimivo
bo primerjati ugotovitve te in predhodne raziskave glede tekmovalnosti. Eden izmed
intervjuvancev trdi: »Mislim, da Se nisem igral nobene taks$ne igre, katere cilj bi bil
sodelovanje z drugimi. Vedno je cilj nekje zmagati.« Intervjuvanci so na vprasanje, kako se
pocutijo, ko zmagajo oziroma izgubijo, odgovarjali zelo podobno. Vecino lahko povzamem s
trditvama dveh intervjuvancev: »Ce zmagam, se seveda podutim bolj$e. Vendar pa v primeru
zmage nisem evfori€en, ali depresiven v primeru poraza.« in »Ko zmagam, se pocutim dobro.
Obégutim neko zadovoljstvo, da sem boljsi od nasprotnika. Ce izgubim, se poutim nekoliko
slabse. Ponovno je odvisno od igre. Pri igrah, za katere mislim, da jih znam zelo dobro igrati,
se bom ob porazu bolj sekiral kot pri igrah, ki jih ne obvladam najbolje. Vendar pa so to
vedno kratkoro¢ne in ne preve¢ mo¢ne emocije.« Ugotovil sem, da je igralcem pomembnejSa
zabava kot zmagovanje in premagovanje nasprotnikov. Eden celo trdi: »Ce me na dober na¢in
premagajo, mene niti malo ne moti, ¢e izgubim, je samo $e ena lekcija.« Neposredno so se kot
tekmovalni opisali le trije intervjuvanci. Eden je na vprasSanje, kako se pocuti, ko zmaga
oziroma izgubi proti nasprotniku, odgovoril: »Cutim neko notranje zadovoljstvo, veselje. Ko
igram in tekmujem, cutim napetost in adrenalin, ker bi rad dosegel neki cilj. In ko ga
dosezem, ¢utim veselje, kot da bi v resniénem Zivljenju pojedel ¢okolado. Ce zgubim, pa je
obratno, nisem tako vesel. V vsakem primeru se potrudim, da bi dosegel zmago.« Eden izmed

intervjuvancev je celo obiskoval razna tekmovanja v video igrah.

Na vprasanje, ali igralec z drugimi igralci raje tekmuje ali sodeluje, jih je sedem odgovorilo,
da raje sodelujejo kot tekmujejo. Pet jih je odgovorilo, da jim je vSe¢ tako sodelovanje kot
tekmovanje. Iz njihovih odgovorov lahko sklepam, da je to odvisno od igre. Eden od
intervjuvancev je odgovoril: »Povsem odvisno od iger. Pri strategijah raje sodelujem, pri
Sportnih pa raje tekmujem. Pri streljanju je tako, da se vedno proti nekomu boris, zato
istocasno sodeluje$ in tekmujeS§ proti drugim«. Samo eden je odgovoril, da raje tekmuje
oziroma: »Mislim, da Se nisem igral nobene taksne igre, katere cilj bi bilo sodelovanje z

drugimi. Vedno je nekje cilj zmaga.« Eden intervjuvanec je povedal: »Po internetu raje
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tekmujem z drugimi, ker je sodelovanje precej oteZzeno.« Dva intervjuvanca na to vprasanje

nista odgovorila. Eden izmed njiju nikoli ne igra proti ¢loveku. Igra samo proti racunalniku.

Pomemben motiv za igranje iger je tudi zgodba igre. Vsi intervjuvanci so povedali, da se jim
zgodba zdi pomemben element igre. Nekaterim zgodba sicer ne predstavlja posebnega motiva
za igranje, le vidijo radi, da je igra smiselno povezana. Zgodbi niti natancno ne sledijo. En
intervjuvanec je povedal, da lahko zgodba tudi moti pri spro$¢anju ob igranju: »V glavnem
igram zato, da se relaksiram. Ampak ne vedno. Ceprav relaksacija, bi dodal, da se je dobro
tudi vziveti v zgodbo. Tisto ni vedno relaksacija, ker se mora$ neprestano prilagajati.« Drugi
pa je na vpraSanje, ali je zgodba pomembni del igre, odgovoril: »Ja. VEasih se zraven igre tudi
jocem, na primer, v Final fantasy, ko se karakterja prvi¢ poljubita.« Ti podatki nakazujejo, da

je zgodba pomembni element pri motivih za igranje iger.

Trije intervjuvanci so kot motiv za igranje iger navedli tudi grafi¢no podobo igre. Vendar iz
spodnjega citata lahko sklepam, da grafika ne sodi med najpomembnejSe motive, zaradi
katerih ¢lovek igro igra: »Pri nekaterih igrah ja, pri drugih je dovolj dobra igralnost.
Pomembnejse mi je, da je igralnost dobra. Se vedno, na primer, igram Heroes of might and
magic 3, kljub temu da je igra stara in grafika zani¢. Je pa igralnost zelo dobra. Je pa vseeno
prijetno, Ce je dobra tako igralnost kot grafika.« OcCitno je bolj pomembna igralnost igre in

sama zabava pri igri, grafika pa igri doda Se neko dodatno privla¢nost.

Dvanajst intervjuvancev je povedalo, da igrajo raje poti Cloveku, kot proti racunalniku.
Vecina jih kot razlog navaja to, da so igre proti ¢loveku tezje in bolj zanimive, saj lahko v
doloCenem trenutku ugotovi§ vzorce igranja umetne inteligence in igra postane dolgocasna.
Ljudje prilagajajo svojo igro igri nasprotnika, se ucijo iz napak in razvijajo svoje sposobnosti.
Eden je na vprasanje, ali se pocuti drugace, ¢e premaga oziroma izgubi proti raCunalniku ali
¢loveku, odgovoril: »Je drugace. Ko premagas ¢loveka, je zadovoljstvo vecje. Racunalnik so
samo neki parametri brez obcutkov.« Dva intervjuvanca sta povedala, da jima je vseeno ali

igrata proti racunalniku ali fizi¢ni osebi, in samo eden je zatrdil, da ne igra proti ljudem.

Zanimiv je podatek, da enajst od petnajstih intervjuvancev igra na internetu, Stirje pa ne. Od
teh Stirih trije vsaj ob¢asno igrajo konzole v vecigralskem offline nacinu, torej tako, da niso
povezani na internet. Samo eden izmed njih igra raje proti ¢loveku, kot proti racunalniku.
Proti ljudem, oziroma z drugimi ljudmi je najlazje in najbolj prakti¢no igrati na internetu, saj
lahko vsak igra od doma, za svojim racunalnikom, igra pa lahko veliko Stevilo ljudi. Pri

igranju konzol v offline nacinu, morajo biti vsi igralci fizi¢no prisotni na enem mestu. Poleg
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tega jih lahko igra le malo Stevilo naenkrat. Torej je najlazji in najbolj enostaven nacin igranja

iger v vecigralskem naCinu na internetu.

Vsi intervjuvanci so se opisali kot umirjene, neagresivne osebe. Vecina se med igranjem iger
kdaj razjezi, vendar pa ta agresivnost hitro mine. Obicajno samo kri¢ijo, se jezijo in ne
unicujejo stvari. Samo trije pravijo, da so med igranjem tudi kaj unicili. Takole sta dva izmed
intervjuvancev odgovorila na vprasanje, ali se kdaj med igro razjezita: »Se. Sem Ze unicil tudi
kaksno misko ali tipkovnico, vendar zadnje Case samo kri¢im. Raje ugasnem igro, kot da
zraven popolnoma znorim. Na koncu ugotovis, da ni vredno uniCevati stvari zaradi igre.« in

»Ja se. V¢asih se mogoce tudi odzovem agresivno, vendar nastradajo samo predmeti.«

6.3 Igre in nasilne vsebine

Vseh petnajst intervjuvancev je pri€akovano povedalo, da jih nasilje v igrah ne moti. Veliko
jih je opozorilo, da je treba lociti realni svet od virtualnega. Intervjuvanci so povedali: »Me
ne moti, ker lo¢im, kaj je realno in kaj ni. Mogoce celo predstavlja neki ventil, ko si, na
primer slabe volje in v igri streljas karakterje. Vecina iger vsebuje neko nasilje. Tezko je najti
igro, ki bi jo igralo dosti ljudi in kjer se ne bi pobijali ali premagovali.« in »Me ne moti. Igre
so pac taksne. Pri njih se streljas, ubija$ z nozem, o nasilju sploh ne razmisljas, ker ves, da si v
igri. Ne razmisljas$ ali to karatkterja boli ali ker je pa¢ igra. Mislim, da nobeden ne postane
bolj nasilen zaradi iger, mogoce prej zaradi filmov, kjer vidis$ trpeti resni¢ne ljudi. To pa so le
igre. V bistvu je v vseh igrah, ki jih poznam, noter nasilje.« Na vpraSanje, ali bi igralci
izklopili prikaz krvi, ¢e bi igra imela to moznost, je vseh petnajst intervjuvancev odgovorilo,
da ne. Eden je celo povedal:»Ponavadi je v igrah premalo krvi, kar pripomore k nerealnosti
igre. Ce nekoga ustreli§, te¢e kri, ne pa samo ena kaplja krvi, kot je to prikazano v vegini
iger.« Drugi je povedal, da to moznost v€asih uporabi, vendar le e je krvi prevec in je moteca
za igro: »V<casih se za to moznost odlo¢im, ker je lahko kri motec¢a za samo igranje, saj ni

tako dobro razvidno dogajanje na ekranu.«

Tudi na vpraSanje, ali mislijo, da nasilne igre vplivajo na posameznika v druzbi, so
intervjuvanci odgovorili podobno. Vsi so mnenja, da nasilne igre ne vplivajo na posameznika
na tako direktni nacin, oziroma, da igra vpliva le na otroke ali na doloCene posameznike,
vendar je vpliv zanemarljiv. Na vprasanje, ali nasilna igra vpliva na posameznika v druzbi, je

eden odgovoril: »Samo v primeru, ko ne lo¢i igre od realnosti, ko ima napacni odnos do
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igranja.« Drug je povedal: »Mislim, da z nasiljem v igrah ni ni¢ narobe. Nasilje najdemo tudi
v filmih in knjigah, zato ne vidim razloga, da bi nasilje v igrah obravnavali drugace. Mislim,
da nasilje v igrah c¢loveka ne spremeni v podivjanega norca. Mogoce lahko k temu
pripomore, vendar pa so v ozadju vedno neki drugi, mo¢nejsi dejavniki, npr. nasilje v druzini
in podobno.« Tudi glede omejitev prodaje video iger z nasilnimi vsebinami so intervjuvanci
enotnega mnenja. Vecina jih meni, da je dostop do nasilnih iger kljub omejitvam enostaven,
saj jih lahko potegnemo z interneta. Primarni je po mnenju intervjujancev nadzor nad

igranjem iger z nasilno vsebino. Zato so predvsem odgovorni starsi.

Na splosno se intervjujanci strinjajo, da je nasilje v igrah potrebno, saj pripomore k
realistinosti igre, kar dobro opredelita naslednja odgovora: »Ne bi rekel, da naredi igre
zanimivej$e. Je pa tako, da je nasilje del igre. Ce bi nogometasem odvzeli Zogo, ne bi mogli
igrati nogometa. Tako je tudi na primer pri streljanju. Kaj bi poceli, ¢e bi iz igre izvzeli
nasilje? Nasilje naredi igre bolj realisticne in posledi¢no zanimivejSe. Obstajajo pa tudi igre,
ki ne vsebujejo skoraj ni¢ nasilja, pa so vseeno zelo dobre.« in »Ce je nasilja preveé, lahko
igro tudi pokvari. Vendar pa mislim, da nasilje enostavno pripomore k stvarnosti igre, tako da

igra mora vsebovati nekaj nasilja.«

7 Zakljucna razprava

V prejs$nji Studiji sem raziskoval, ali agresivni oziroma tekmovalni znacaj posameznika
vpliva na igranje tekmovalnih iger z visoko stopnjo nasilja. Kot raziskovalno metodo sem
uporabil anketni vprasalnik. Nasel nisem nobene statisticne povezave. V diplomski nalogi
sem kot raziskovalno metodo uporabil intervju, s katerim sem zbral veliko podatkov, ki mi
bodo pomagali odgovoriti na vpraSanje, kaksni so motivi za igranje nasilnih iger z visoko
stopnjo nasilja. Intervju sem opravil s petnajstimi osebami, ki pogosto igrajo video igre.

Ugotovitve bom predstavil v sledeci razpravi.

Ugotovil sem, da vsi intervjuvanci igrajo nasilne igre. Vecina jih igra prvoosebne strelne igre,
ki veljajo za eno izmed najbolj nasilnih iger med vsemi. Vendar pa tudi druge nasStete igre, kot
so igre igranja vlog in igre igranja vlog na internetu, strategije, akcijske igre, pustolovske ter
tudi Sportne igre vsebujejo dosti, ali pa vsaj nekaj nasilja. Upam si celo trditi, da toliko iger
vsebuje nasilno vsebino, da se ljubitelji igranja iger tezko ognejo nasilnim vsebinam, tudi ¢e

se hoc¢ejo. Sodec¢ po raziskovalnem vzorcu se ljudje nasilju ne izogibajo. Vsi intervjuvanci so
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povedali enako, in sicer, da jih nasilje v igrah ne moti. Vsi tudi menijo, da igre z nasilnimi
vsebinami ne vplivajo na posameznike v druzbi. Kot izjemo so vecCkrat omenili otroke in

dolocene posameznike, na katere lahko imajo igre dolo¢en vpliv.

Rezultati raziskave se ujemajo z rezultati, ki sem jih pridobil v prej$nji raziskavi s pomocjo
anketnega vpraSalnika. Na vprasanje, kako se pocutijo, ko premagajo nasprotnika, so vsi
intervjuvani odgovorili, da dobro. Nekateri nekoliko bolj, nekateri nekoliko manj, vendar je
vsem skupno, da se po zmagi pocutijo bolje. Ob porazu se pri¢akovano vsi pocutijo nekoliko
slabSe, vendar so to Sibke in kratkotrajne emocije. Zmagi oziroma porazu v igri ne dajejo
velikega pomena. Iz vzorca intervjuvancev lahko sklepam, da jih le manjSina igra izklju¢no
zato, da premagajo nasprotnika. Podobno lahko trdim tudi za potrebo po agresivnosti. Kljub
temu da so trije intervjuvanci povedali, da jim ugaja, ko streljajo karakterje v igri, menim, da
to ni razlog za seganje po agresivni vsebini. Eden izmed intervjuvancev je celo izrecno
omenil, da ne igra zaradi potrebe po agresivni vsebini. Menim, da streljanje karakterjev v igri
nima funkcije zadovoljenvanja potrebe po agresivnosti, prej funkcijo bega iz realnosti,
distrakcije in sprostitve. Drugi motivi, ki jih glede na odgovore intervjuvancev igra
zadovoljuje, so zabava, druzenje, uzitek in kratkoCasenje. Sprostitev je ena izmed najveckrat
omenjenih motivov za igranje nasilnih video iger, vendar se vsi ob igranju iger ne sprostijo.
Eden intervjuvanec je povedal, da je ob igranju Se bolj napet in da mora med igro veliko
razmiSljati, saj drugace ne bi napredoval. Menim, da je motiv sprostitve zelo odvisen od

igralca samega in njegovega znacaja, pa tudi od same igre.

Eden od intervjuvancev je povedal, da igra zato, da se druzi s prijatelji. DruZenje oziroma
socialna interakcija je motiv, ki ga ne smemo prezreti. Vse veC iger se igra na internetu.
Igralci velikokrat med seboj komunicirajo. Casi, ko so ljudje zaradi igranja iger prebili dneve
in noc¢i, izolirani od drugih, so minili. Igranje video iger postaja vse bolj druzabni dogodek.
Igralci med seboj komunicirajo, izbirajo najboljSo strategijo za napad nasprotnika, se $alijo,
drug drugega provocirajo in se pogovarjajo o vsakdanjih dogodkih. Vendar to druzenje
velikokrat ne poteka tako, da so vsi igralci fizicno prisotni na enem mestu. Kot sem ze

omenil, najve¢ intervjuvancev igra doma, ampak po internetu.

Pomemben je tudi podatek, da intervjuvanci z drugimi igralci raje sodelujejo kot tekmujejo. 1z
odgovorov intervjuvancev lahko razberemo, da igre ne ponujajo, oziroma omogocajo dovolj
sodelovanja. Tako je eden povedal, da pri igranju na internetu raje tekmuje, ker je sodelovanje

precej oteZzeno. Menim, da bi bilo iz perspektive druzbenih odnosov bolje, ¢e bi ve¢ iger
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izpostavljalo sodelovanje namesto tekmovanj, in tako predvsem mlajSe igralce ucilo

sodelovanja v druzbi in zivljenju.

Vendar pa glavno vpraSanje ostaja neodgovorjeno. Zakaj so igre z nasilno vsebino tako

popularne?

Cogburn in Silcon (2009) pravita, da so bili od tretjega stoletja pred nasim stetjem, do
Cetrtega stoletja nasega Stetja, najpopularnejsa oblika zabave v civiliziranem svetu
gladiatorski boji. Mescani anticnega Rima so gledali vojne zapornike, suznje in
kriminalce, kako se z orozjem med seboj borijo do smrti. Vcasih so, da bi bili boji se
bolj spektakularni in krvavi, vanje vkljucili eksoticne Zivali. V razlicnih oblikah, so
taksni spektakli prisotni tudi danes. Eden izmed zelo nasilnih Sportov je ameriski
nogomet, kjer se veliki, mocni moski zaletavaj odrug v drugega. Tudi hokeju nasilje ni

tuje. Pretepi na hokejskih tekmah so stalnica.

Iz zgornjega odstavka lahko razberemo, da je nasilje kot oblika zabave prisotno ze zelo dolgo.
Dejstvo, da je nasilje tako razsirjeno, nakazuje, da je nasilje privlaéno (Hamilton v Weaver
2011). Intervjuvanci so povedali, da nasilje naredi igre bolj realisticne in posledicno
zanimivejSe. Nekaterim je vseeno, ali igre vsebujejo nasilje ali ne, vsem pa je skupno, da jih
nasilje v igrah ne moti. Weaver (2011) trdi, da ljudje ne iS¢ejo nasilja zato, ker bi ga imeli raje
kot nenasilne alternative. Nasilje i§¢ejo zato, ker je prepovedano. Ravno to naredi nasilje
privlacnejSe. Weaver to teorijo imenuje efekt prepovedanega sadeza. Tudi nekateri odgovori
intervjuvancev kazejo na to teorijo. Eden izmed njih je, na primer, odgovoril, da mu igre

omogocajo narediti stvari, ki jih v resnicnem Zivljenju ne more.

Menim, da bi se morale nadaljnje raziskave na podro¢ju video iger osreodotociti na bolj
pozitivne vidike video iger, kot so funkcija sprostitve, druzenja in zabave. Eden izmed
intervjuvancev celo verjame, da igre pomagajo pri razvoju misljenja. Veliko ze opravljenih
raziskav se osredotoca na negativne vidike video iger. Izpostavljajo predvsem negativni vpliv
nasilnih video iger na ljudi. Kot podlago uporabljajo teorijo hipodermi¢ne igle, ki uporabnika
dojema kot pasivnega. Sam sem za podlago v raziskavi uporabil teorijo rabe in zadoscanja, ki
raziskuje motive zaradi katerih posamezniki uporabljajo doloeno vrsto medija. Menim, da je
ta teorija primernejSa za raziskovanje medijev in posledi¢no video iger, saj predpostavlja
akitvnega uporabnika. Igralec se zavestno odlo¢i, da bo igral neko igro zato, ker mu ta

zagotavlja zadovoljitev neke potrebe.
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V diplomski nalogi sem potrdil rezultate prejSnje raziskave, in sicer sem ugotovil, da
posamezniki ne igrajo iger z nasilno vsebino zaradi potrebe po nasilju in tekmovalnosti.
Glavni motivi, ki igralce vlecejo k igranju, so sprostitev, druZenje, zabava, uzitek, beg iz
realnosti, distrakcija pred zunanjim svetom, odklop mozganov, sprosc¢anje Ccustev,
kratkoc¢asenje in izzivi, ki jih igre predstavljajo igralcu. Nasilje v video igrah igralcev ne moti.
Kot pravijo, naredi igre zanimivejSe in bolj realisti¢ne. Z napredkom tehnologije in vecanjem
Stevila rednih igralcev video iger postaja potreba po razumevanju iger vedno vecja. Video igre
moramo razumeti kot pomembni dejavnik v Zivljenju ljudi. Odgovornost naslednjih raziskav
je, da k preucevanju video iger pristopijo na bolj primerni nacin in se osredotocajo tudi na

pozitivne vidike igranja video iger.
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Priloge

Priloga A: Okvirna vprasanja intervjuja
Dober dan. Moje ime je Jan Lipovnik. Delam diplomsko nalogo o igranju racunalniskih iger.
Zelo bi mi pomagali, ¢e bi si vzeli dvajset minut ¢asa in opravili intervju na prej omenjeno

temo.
Splosno: katere igre, kako, cilj iger, opis iger, kdaj

1. Ali igrate kaksne igre?
Kaksne igre najraje igrate?
Zakaj ravno te igre?

Kaj pri teh igrah pocnete? Kaj je cilj teh iger?

A I S

Ali tezko prenchate z igranjem? Kako se pocutite, ko prenehate z igranjem (po
uspesni/neuspesni igri?)

Ali raje igrate proti racunalniku ali proti cloveku?

Igrate igre preko interneta?

Kako pogosto igrate?

2o

Ali ste za igranje iger pripravljeni placati?

Motivi za igranje: zakaj, uZitek, sprostitev, zadovoljitev potreb

10. Se ob igranju iger pocutite boljse? Ali rezultat vpliva na vase pocutje? Vam igranje
zagotavlja uzitek?

11. Igrate igre za zabavo ali vas motivira tudi kaj drugega?

12. Se vzivite v zgodbo igre ali vam je pomembno samo igranje?

13. Se med igranjem pogovarjate z drugimi osebami?

14. Se s prijatelji, veliko pogovarjate o igrah, ki jih igrate?

Tekmovalnost:

15. Igrate tako dolgo, dokler ne zmagate?

16. Kako se pocutite, ko premagate nasprotnika (ste bolj samozavestni, ...)?

17. Kako se pocutite, ko izgubite?

18. Ali se pocutite drugace, ko zmagate/izgubite proti racunalniku ali proti ¢loveku? Kaksna

je razlika?
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19.
20.

Raje sodelujete ali raje tekmujete z drugimi pri igranju iger preko interneta?
Si z dolo¢enimi kodami ali programi poenostavite igro? Na kaks$ni tezavnostni stopnji

igrate?

Karakter:

21.

Kako bi opisali svoj znacaj?

(Ste temperamentni? Se hitro razjezite? Ste bolj umirjen tip cloveka? Ste druzabni ali se raje

drzite za sebe? Ste pri stvareh ki se jih lotite radi najboljsi ali vam je vseeno?) — vpraSanja za

pomoc

Nasilje:

22.
23.
24.
25.

26.
27.
28.
29.

Ali vas moti nasilje v igrah? Zakaj ne/da?

Ce ima igra moznost izklopa prikaza krvi, ali se za to moznost tudi odlogite?

Ali uporabite kode, za Se bolj nasilen grafi¢ni prikaz? Se vam zdi dozivetje ob tem boljse?
Se strinjate s popolno prepovedjo prodaje iger, ki vsebujejo veliko nasilja? Kaj pa z
omejitvami pri prodaji npr. mladoletnim osebam ...

Mislite, da igre igrajo veliko vlogo pri nasilju v skupnosti?

Kako mislite, da vplivajo nasilne igre na nasilje v skupnosti?

Se med igranjem iger kdaj razjezite? Zakaj?

Naredi nasilje igre zanimivejSe?

Zahvaljujem se vam za sodelovanje!

Priloga B: Intervju 1

Ali igrate kakSne igre?

Igram.

KakSne igre igrate najraje?

Nimam ravno veliko preferenc. Toda ¢e bi ze moral izbrati, bi to bilo igranje strategije.

Zakaj ravno to igro?
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Ker je zanimivo izbirati protiakcije.
Protiakcije?

Ja. V strategijah pride do napada, ki se odvija tako ali drugace. Izbere§ najboljSo taktiko za

protinapad. Zato so mi strategije najbolj zanimive.
Kaj je v bistvu cilj strategij?

Cilj iger je ponavadi, da zmagaS. Samo meni osebno je najbolj vSe¢ to, kar se dogaja na

sredini, ko je Se vse neodlo¢eno. Pot do zmagovalca mi je bolj zanimiva kot sama zmaga.
Ali tezko prenehate z igranjem iger? Kako se pocutite, ko prenehate z igranjem?

V¢asih sem res tezko prenehal z igranjem. Zdaj mi je malo lazje postavljati casovne cilje, kdaj
prenehati z igranjem. Zdaj mi je ze »fajn« nehat. Po igranju se pocutim sprosceno, ker je neko

dejanje zakljuceno.

Kako pogosto igrate video igre?

Rekel bi, da vsak drugi dan.

Ali raje igrate igre proti racunalniku ali proti ¢loveku?
Oboje.

Oboje, torej vam je vseeno proti komu igrate?

Ne. So razli¢ne igre proti racunalniku ali proti ¢loveku. Odvisno, kaj ZeliS. Na primer, igre

proti ¢loveku so hitrejSe, napake pa bolj vidne. Racunalnik je predvidljiv.
Ali raje premagate ¢loveka ali ra¢unalnik?

Kot sem prej rekel, meni je bolj zanimiva pot do zmage. To, da zmagam ni toliko pomembno,

je le razlog, da zaCnem novo igro, ali kon¢am z igranjem.
Igrate igre tudi preko interneta z drugimi osebami?

To pa ne. S prijateljem igrava konzolo v vecigralskem nacinu, vendar pa ne na internetu.

Igrava sama na eni konzoli.

Ste za igre pripravljeni placati?
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Tudi ne. Ha,ha,ha. Govoriva o online igranju. Placevanja mese¢nin ne maram. Dobro igro pa

sem pripravljen tudi kupiti.
Prej ste rekli, da rezultat ne vpliva na vase pocutje. Se med igranjem pocutite boljSe?

Ne bi rekel boljse, ampak nekaksna distrakcija pa le je. Lahko razmisljas zraven o drugih
stvareh, ¢e je mirna igra, poCasna, recimo, kaksni puzzli ali sestavljenke ali reSevanje
problemov, pri strategijah pa bi tezko rekel, da se pocutim boljSe, ker je non-stop pritisk. Je

super, ko se konca, ker ni treba ve¢ paziti, na primer, na novi napad.
Igrate zato, da se relaksirate?

Dolocene igre, ja. V glavnem igram zato, da se relaksiram. Toda ne vedno. V¢asih, bi rekel,
se je dobro tudi vziveti v igre, v zgodbo. Tisto ni vedno relaksacija, ker se mora$ nenehno

prilagajati zgodbi oz. igri.
Se s prijatelji veliko pogovarjate o igrah, ki jih igrate?
Ja, kar dosti, vendar igre niso nikoli glavna tema.

Kako bi pa opisali svoj znacaj oz. temperament? Se hitro razjezite, ste umirjen tip

Cloveka?

Jaz sem umirjen, mene ne moti zgubiti. Redkokdaj se zgodi, da bi od jeze poskodoval
racunalnik, misko, tipkovnico, ali kaj podobnega. Je pa res, da ¢e me kaj razjezi, neham

igrati. Preprosto ugasnem racunalnik in grem stran.

Veliko iger vsebuje dosti nasilja. Ali vas nasilje v igrah moti?

Nasilje v igrah me ne moti.

Zakaj ne?

Zato, ker je samo igra. Ni nekaksne realne skode, posledic.

Torej ne verjamete, da bi nasilna igra naredila ¢loveka bolj agresivnega?
Samo v primeru, ko ne lo¢i igre od realnosti, ko ima napacen odnos do igranja.

Ali se odlocite za moznost izklopa prikaza krvi, ¢e ima igra to moznost?
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Ponavadi to moznost ravno vklopim, razen ko je krvi res preve¢, ko moti dogajanje, ko vec ne

razumes, kaj se dogaja. Takrat pa izklopim ali zmanjSam.
Se ne strinjate s popolno prepovedjo prodaje iger, ki vsebuje veliko nasilja?

Ne. Isto bi potem lahko veljalo za filme, glasbo, zgodbe, knjige, konec koncev je to odvisno

od ¢loveka, to ne bi smeli uravnavati na vladni ravni.

Kaj pa omejitve pri prodaji iger mladoletnim osebam?

S tem bi se strinjal. Ampak ta moznost ne deluje najboljse, ker starej$i brat ali starejsi
bratranec hitro mlajSemu kupi igro, ali pa si jo potegne z interneta. Se pa strinjam, da bi to

morala biti dolZnost starSev, ne trgovine in ne kakr$nih koli drugih institucij.
Mislite, da nasilne videoigre igrajo veliko vlogo pri nasilju v skupnosti?

V primeru otrok je mozno, ker hoc¢ejo ponavljati to, kar vidijo, v primeru odraslih pa kot sem
prej rekel. Na tiste, ki ne loc¢ijo igre od realnosti, imajo take nasilne igre velik vpliv, zase pa bi

tezko rekel, da imajo kakrSen koli negativen vpliv.
Naredi nasilje igre zanimivejSe, na splosno?

Ja, moram potrditi. Nasilje naredi akcijske igre zanimivejSe. Recimo, v kakSnih takti¢nih

igrah ali poteznih igrah, kjer mora$ ve¢ razmisljati, pa je nasilje res mogoce malo motece.
Igrate igro tako dolgo, dokler ne zmagate?

To ponavadi na zacetku. Ko Se spoznavam igro in njena pravila, takrat je izziv, da zmaga$

mocnejsi, potem pa mi je bolj pomembno, da je igra zanimiva, kot pa moj rezultat.
Kako se pocutite, ko premagate nasprotnika?

Ce je nekdo boljsi od mene, potem se dobro podutim. Drugaée pa, kot sem prej rekel, je samo

en razlog za igranje,da grem na novo igro ali neham igrati.
Predvidevam, da se enako pocutite tudi ko izgubite?
Ce me na dober nain premagajo, me niti malo ne moti, ¢e pa izgubim, je to samo Se ena

lekcija.
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Rajsi sodelujete, ali raje tekmujete z drugimi pri igranju iger po internetu?
Moram reci, da raje tekmujem z drugimi, ker je sodelovanje precej otezeno.

Kaj pa, na primer, split screen, da se ne omejiva samo na internet?

To pa je definitivno najboljSa moznost za kooperativno igranje oziroma sodelovanje.
Torej, raje sodelujete kot tetkmujete z drugimi?

Ce je moznost, raje sodelujem.

Si z dolo¢enimi kodami ali programi poenostavite igro?

Ko sem bil mlajsi velikokrat, zdaj pa skoraj nikoli vec.

Na kateri teZzavnosti igrate igro?

Ponavadi za¢nem s sredinsko tezavnostjo, nato zaostrim na hard, najtezje pa redkokdaj igram,

razen Ce igro zelo dobro poznam.

Mislite, da ste tekmovalni? Bi sebe opisali kot tetkmovalnega?
Redkokdaj, tezko bi sam sebi rekel, da sem tekmovalen.
Verjetno pri dolocenih igrah ze?

Proti osebam, proti radunalniku pa ne. Ce oba dobro igrava, se za¢ne tekmovalnost. To je

zame 1zziv, ko premagas nekoga, ki je tezko premagljiv.

Priloga C: Intervju 2

Ali igrate kakSne igre?

V¢asih.

KakSne igre najraje igrate?

Zadnje Case igram vecinoma zelo preproste igre na Ipadu.
Kaj pa racunalnisSke igre?

Na racunalniku pa Ze dolgo ne igram vec.
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Zakaj ravno igre na Ipadu?

Ker so prirocne, ker so bolj enostavne in ker ponavadi nimam toliko ¢asa, da bi lahko nekaj ur

sedel za racunalnikom .

Lahko opisete te igre?

Vecinoma igram preproste strategije in arkadne igre.
Kaj je cilj teh iger?

Zapraviti Cas. Pri arkadah je cilj, da dovolj hitro in spretno pride§ do naslednje stopnje in tako

dalje. Nikoli ne pridem do konca. Pri strategijah pa drug drugega napadajo.

Igrate samo proti umetni inteligenci, ali igrate tudi proti drugim ljudem, na primer, po

internetu?

Samo proti racunalniku.

Kdaj ponavadi igrate igre?

Ob prostem casu. Vec¢inoma zvecer.

Kako pogosto igrate?

Igram priblizno trikrat tedensko.

Kaj je razlog da sploh igrate igre?

Zabava.

Se vzivite v zgodb, ali vam je pomembno samo igranje?
Nekoliko se zZe vzivim, ¢eprav te igre, ki jih igram, nimajo neke zgodbe.
Se s prijatelji pogovarjate o igrah, katere igrate?

Ne, nikoli.

Se med igranjem iger kdaj razjezite?

Ne prav posebej. Sem bol umirjen tip ¢loveka.

Kaksno je vasSe staliS€e o nasilju v igrah?
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Nasilje v igrah me ne moti.
Mislite da imajo nasilne igre veliko vlogo pri nasilju v skupnosti?

Mislim, da ne. Predstavljam si, da igre igrajo predvsem mla, menim pa, da zaradi iger ne

postanejo nasilnejsi.

Naredi nasilje igre zanimivejSe?

Vseeno mi je. Nasilja v igrah ne i§¢em, ¢e pa nasilje je, pa me tudi ne moti.
Kako se pocutite, ko premagate nasprotnika?

Dobro, kako pa se naj pocutis, ¢e kaj dosezes?

Predvidevam, da ¢e izgubite, se pa vendarle pocutite malo slabSe?

Ja, ampak nisem zato depresiven.

Vztrajate pri igranju tako dolgo, da zmagate?

Odvisno. Vcasih ne neham igrati, dokler neke stvari ne naredim. Vc¢asih pa me igra Cisto

potegne vase.

Priloga D: Intervju 3

Igrate kaksne igre?

Da

Kaksne igre igrate?

Najvec¢ igram MMORPGjev (massive multiplayer online role playing game).

Igrate Se kakSne druge igre?

Igram tudi tretje-osebno streljanje in prvo osebno streljanje.

Ali lahko te igre opiSete? Kaksni so cilji teh iger?

Pri shooterjih oziroma streljanju je poanta igre da imas ¢im vec killov, torej da ubije§ ¢im vec

nasprotnikov. Lahko se igra posamezno ali v ekipah. Tista ekipa, ki prva doseze doloceno
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Stevilo killov, zmaga. Igra je lahko tudi ¢asovno omejena, torej kdo v dolo¢enem casu ubije
veC nasprotnikov, zmaga. V streljaskih igrah igra$ razlicne vloge. Lahko igra§ ofenzivo,
defenzivo, podporo itd. Obstaja tudi nacin igre capture the flag, kjer mora ekipa dobiti zastavo

nasprotnika in jo odnesti v svojo bazo.

Pri vseh teh nadinih igre, gre torej zato, kdo ubije najve¢ nasprotnikov in obenem dosezZe

nek cilj, kot naprimer ukrade zastavo?

Da. Na ta nacin se igrajo strelske igre. Kot sem ze omenil igram tudi MMORPGje. Pri teh
igrah igra$ specificnega karakterja, ki ga skozi igra izboljSujeS. Zacne$ na prvi stopnji iz
katere nato napredujes v vi§je stopnje. Med igro zbira$ opremo, ki se z viSanjem stopenj

boljsa. Z viSanjem stopnje, postajajo mocnejsi tudi nasprotniki.

Kako pa napredujete po stopnjah? Kaj je treba storiti da napredujete?
Napredujete tako, da delate queste (naloge) in seveda z ubijanjem nasprotnikov.
Kako pogosto igrate?

Igram vsak dan.

Igrate raje proti racunalniku ali proti ¢loveku?

Odvisno od igre.

Ste za igre pripravljeni placati?

Ponovno odvisno od igre.

Zakaj igrate igre?

Rekel bi da za zabavo in sprostitev. Pri igri se vzivi§ v neko vlogo, v kater so v realnem svetu

ne mores.

Imate morda Se kakSne druge motive za igranje iger?
Ne. Mislim da igre igram predvsem za zabavo in sprostitev.
Se vzivite v zgodbo igre?

Se vZivim, razen v streljaskih igrah, kjer ponavadi ni neke posebne zgodbe.
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Se s prijatelji veliko pogovarjate o igrah?

Ne prav pogosto. Odvisno tudi s kom se pogovarjam.

Igrate kdaj igre z drugimi ljudmi v enaki sobi?

Obcasno.

Kako bi opisali svoj znacaj?

Mislim da sem umirjen tip ¢loveka. Ne mecem in ne razbijam stvari.
Torej med igro ne vzKipite?

Ne. Mirno igram. Ko mi ne gre, pa€ ne gre. Vsak ma kdaj slab dan.
Povedali ste da igrate kar nasilne igre. Vas to nasilje v igrah moti?

Nasilje v igrah me ne moti. Vendar pa moramo vedeti, da to nasilje ni enako nasilju v realnem
svetu. Vecina ljudi misli, da je v igrah polno krvi in trupel, pa ni vedno tako. Velikokrat

karakterjih, ki jih v igri ubije$ enostavno izginejo iz ekrana.

Vendar pa obstajajo tudi igre, v katerih so kri in trupla nazorno prikazana. Vas ta

prikaz ne moti?
Ne, me ne moti.
Torej ko ima igra moZnost izklopa prikaza krvi se za to moZnost ne odlocite?

V¢asih se za to moznost odloc¢im, ker je lahko kri moteca za samo igranje, saj ni tako dobro

razvidno dogajanje na ekranu.
Se strinjate z omejitvami prodaje iger z nasilno vsebino?

Odvisno od igre, vendar pa mislim, da so za to kaj otroci igrajo, odgovorni njihovi starsi in da

omejevanje prodaje ni prava resitev.
Mislite da igre z nasilno vsebino igrajo veliko vlogo pri nasilju v druzbi?

Mislim da ne. Ljudje postanejo agresivni, ko so odvisni od iger. Ko naprimer ne morejo igrat

in so zato zivéni in agresivni. Sama igra mislim da nima vpliva na agresivnost.
Igrate igre tako dolgo, dokler ne zmagate oziroma jo koncate?
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Igre igram tako dolgo dokler so mi zabavne. Vecino iger ne koncam, ker se jih naveli¢am in

zaCnem igrati nekaj novega. Zato pa igram toliko razli¢nih iger.

Kako se pocutite ko premagate nasprotnika?

Dobro.

Kako pa se pocutite ko izgubite?

Slabse, vendar se ne sekiram prevec¢. Enostavno gremo dalje, bo Ze naslednji¢ boljse.
Je kaks$na razlika ¢e izgubite proti ¢loveku ali racunalniku?

Ni razlike. Izgubil sem v vsakem primeru. Je pa odvisno kako izgubi§ in pri katerih igrah
izgubis. Pri streljaskih igrah si kriv sam, ker nisi dovolj dobro reagiral. Pri MMORPG;ih je
ponavadi kriva tvoja oprema in stopnja. Tu ne gre za to kdo je bolsi, pa¢ pa kdo ima boljse

stvari.

Radi pri igranju iger sodelujete z drugimi?

Da.

Si z dolo¢enimi kodami in programi poenostavite igre?
Ne.

Na kakSni stopnji teZavnosti ponavadi igrate?

Na normalni. Ponavadi izberem moznost medium.

Bi sebe opisali kot tekmovalnega?

Ne. Jaz igram za sebe, da se zabavam. Ni moj cilj da postanem najboljsi v dolo€eni igri. To ni

za mene.

Priloga E: Intervju 4

Ali igrate kakSne igre?
Ja, igram. Vecinoma video igre.

KakSne igre igrate?
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Najraje igram, Sportne, kot je Fifa, prvo osebne streljaske igre kot naprimer Call of duty, kjer
mi je zanimiva tudi zgodba, ker so noter ponavadi kakSne zarote. VSe€ mi je naprimer
Assassin's creed. Vcasih igram tudi kakSne miselne igre, puzzle itd...Rad pa imam tudi

»nazigancijo«, ko se samo streljas.
Lahko malo bolj podrobno opiSete te igre? Kaj pri njih pocnete?

Fifo recimo igram z bratom. Pri Call of duty pa ne igram na najteZjo teZavnost, ker se mi ni
tolko za trudit, ker hocem videti kako se razplete zgodba in pobit nekaj nasprotnikov. VSe€ mi

je ko hodim okoli in strelam.

Call of duty igrate tudi proti bratu?

Ne, samo proti umetni inteligenci.

Kako se pocutite ko prenehate igrati? Vas naprimer vlece nazaj k igranju?

Ne, e dolgo me ni nobena igra tako zasvojila. Ze od prvega Maxa Payna, ki sem ga igral §e v
osnovni Soli. Mogoce edino Alan Wake, misteriozni triler. Ob njem sem res uzival. Ponavadi
igro enostavno vgasnem. Assassin's creed in L.A. Noir sem se prav trudil, da sem dokoncal,
ker mi ni bilo ve¢ do igranja. Hotel sem videti kako se zgodba razplete. Tudi Fifo se naprimer

hitro naveli¢am, ker me brat dvakrat premaga in zgubim vso voljo do igranja.
Torej bi lahko rekli, da se zelo vZivite v zgodbo?

Odvisno od igre. Pri nekaterih igrah me zgodba potegne vase. Call of duty naprimer, ima po
mojem mnenju zelo dobro zgodbo. Ampak sem lahko prenehal z igranjem in se Sel naprimer

uciti. Nisem sedel osem ur pred Xboxom.
Kako pogosto igrate?

Igram vsak dan, vsaj pol ure.

Igrate igre tudi preko interneta?

Ne. Enkrat sem poskusil Call of duty, vendar so me takoj ubili, tako da sem igro samo izklopil

in Sel delat nekaj druga.

Ste morda za igre pripravljeni placati?
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Obicajno iger ne kupujem. Recimo originalnih iger v fizi¢ni obliki na Cdju oziroma DVDju

ne kupujem, ker so preve¢ drage. Raje piratiziram. Sem pa

pred kratkim naredil dobro delo in kupil Microsoft tocke ter si za njih kupil igro Serious Sam.

To je prva originalna stvar, ki sem jo za kupil ya Xbox razen seveda Xboxa samega.
Zakaj igrate igre?

Da se sprostim in odklopim mozgane. Zdaj bo recimo zima, pa namesto da zveCer pogledam
film, bom zaigral kakSno igro. mozgane da$ na »off« in se eno uro zabavas. Nimam nekih
motivov, da nadomestim ubijanje v resnicnem svetu s tem da ubijam v igri. Kul je strelat

okoli v igri. Sem ljubitelj akcije.

Se s prijatelji veliko pogovarjate o video igrah?
Obcasno , vendar ponavadi se pogovarjamo o ¢em drugem.
Se kdaj med igro razjezite?

Ja, veckrat. Assassin's creed in Red dead redemption me znata zelo razjezit, sploh ko me
ubijejo pred koncem in moram vse zaceti znova. Razjezi me tudi Fifa, sploh ko jo igram z

bratom. Enostavno spros¢am jezo. Sej to je tudi funkcija iger.

Unicite tudi kakSno stvar?

Ne, to pa ne. Igra name ne vpliva tako, da bi postal ekstra agresiven.

Kako bi opisali svoj znacaj?

Sem miren ¢lovek, nisem vzkipljiv, nisem agresiven. Tepel se nisem Ze od osnovne Sole.
Kaksno je vase stalis¢e do nasilja v igrah?

Nasilje v igrah me ne moti. Nevem zakaj bi to koga motilo. Treba je loCevat virtualen svet od

realnega.

Predvidevam da menite, da nasilje v igrah ne vpliva na sploSno klimo, tako da bi

posamezniki postali bolj agresivni?

Ne, sploh ne! Mogoce res nekomu »preklopi« in postane agresiven ampak na splo$no mislim

da ne vpliva. Sej so video igre tako narejene, da vidi$ da ni realen svet. V nemciji so naprimer
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Sli tako dale¢, da v igrah v niti ni krvi. Namesto rdece tekocine Sprica zelena in mislim da je to

nesmiselno.
Torej ne izklapljate prikaza krvi v igrah?

Ne, niti pomislim ne na to. Igra mora stremeti k ¢im vecji realnosti. Mnenja sem, da ¢e so
nasilni prikazi v igri onemogoceni to ni dobra igra. Seveda govoriva o akcijskih, nasilnih

igrah in ne otroskih.
Menite, da bi mogli omejiti kdo lahko do nasilnih iger dostopa?

Ne. Streljanja, ki so se zgodila v Ameriki, na Finskem in v Nemc¢iji bi se zgodila tudi e ti
ljudje iger ne bi igrali. Tu so Se drugi pogoji, ki sprozijo takSna dejanja. Igra ni pri vsem tem

kriva ni€. On si je pac preko igre naredil plan kako bo postrelil [judi.
Bi lahko rekli da nasilje igre naredi zanimivejse?

Odvisno od igre. V vojaski igri more biti not nasilje. Zdi se mi, da lahko najdemo neko obliko
nasilja v vseh igrah. Tudi v Supermariu, ko skaces po Zelvah. Tudi v Sportnih igrah je nasilje.

V hokeju se lahko naprimer med igro celo stepes$ z nasprotnikom.
Igrate igre tako dolgo, da jih dokoncate oziroma zmagate?

Odvisno. Fifo ne, ker brata zelo tezko premagam. So pa tiste redke zmage bolj sladke. Jaz
igram vec¢inoma samo dolgo pri¢akovane igre, ki dobijo dobre kritike. Ne igram vsega kar je
na internetu. Tiste igre, ki jih potegnem iz interneta in jih zape¢em na dvd, poskuSam odigrati
v celoti, da zvem zgodbo. Zdi se mi, da so v zadnjih letih zgobe v igrah postale veliko bolj

sofisticirane in kompleksne. Sama zgodba je Ze zelo podobna filmu.
Kako se pocutite ko zmagate in kako ko izgubite?

Ko zmagam oziroma dokon¢am igro, se poc¢utim dobro. V¢asih mi je Zal, da se je igra Ze

zakljucila. Ce so igre tezke ali dolgogasne, ¢utim olaj$anje da sem jo dokongal.
Se pocutite drugace, ko izgubite proti ra¢unalniku ali ¢loveku?

Ja, seveda je razlika! Drugace je e Stirje igramo nogometni turnir, ker smo v istem prostoru
in en drugega provociramo. Dosti bolj se veselim ko dam gol proti ¢loveku kot proti

rac¢unalniku.
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Raje sodelujete ali tekmujete proti drugim?

Raje igram proti ¢loveku kot proti racunalniku. Zdi se mi bolj pristno, bolj podobno pravi

stvari.
Bi sebe opisali kot tekmovalnega?

Mogoce malo.

Priloga F: Intervju 5

Ali igrate kakSne igre?
Ja.
KakSne igre najraje igrate?

Sportne in streljanje, kot so Borderlands in Deus Ex. Sedaj ¢akam na izdajo Borderlands 2.

V¢asih igram tudi RPGje in pustolovske igre.
Lahko opisSete te igre? Kaj, na primer, po¢nete pri teh igrah?

Streljas ljudi in zivali, ali pa resuje$ miselne uganke, kako nadaljevati sobo. Vecinoma igram

Sportne igre z Z0go.

Ali raje igrate proti racunalniku ali proti ¢loveku?
Proti ¢loveku, ker se lahko zraven pogovarjam.

Igrate na internetu ali tudi z ve¢ ljudmi v enaki sobi?
Samo po internetu.

Kako pogosto igrate video igre?

Priblizno dvakrat na teden.

Ste pripravljeni placati za igro?

Da.

Zakaj igrate ravno te igre?
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Ker so zabavne in mi krajSajo cas.

Dobite iz igre Se kakSno drugo zadovoljstvo?

Ko sem jezen, mi ugaja, ko postrelim karakterje v igri.
Se vzivite v zgodbo?

Ja. Vcasih se zraven igre tudi jo¢em, na primer, v Final fantasy, ko se karakterja prvi¢

poljubita.

Se ob igranju pocutite boljse?

Da.

Ali rezultat igre vpliva na vase pocutje?
Da. Ce me nasprotnik ubije, sem $e bolj jezna.
Torej se med igranjem tudi razjezite?

Da.

Ali kdaj tudi kaj unicite?

To pane.

Kako bi opisali svoj znacaj?

Sem umirjen tip cloveka, miroljubna, razen pri igricah. Ce sem zelo jezna, se joem, stvari pa

ne uni¢ujem. Raje izklopim igro.
KaksSno je vaSe staliS¢e do nasilja v igrah?

Najboljse ravno ni, ampak v¢asih pase. Nasilje v igrah me na splo$no ne moti, sploh pa ne v

igrah kot je GTA, ker brez nasilja igra enostavno ne bi bila ista.
Ce ima igra moZnost izklopa prikaza krvi, se za to moZnost odlo¢ite?

Ne. Ponavadi je v igrah premalo krvi, kar pripomore k nerealnosti igre. Ce nekoga ustrelis,

tece kri, ne pa samo ena kaplja.

Kaj menite o omejitvah iger z nasilnimi vsebinami otrokom?
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Primarno je to skrb starSev. Na splosno me nasilje v igrah ne moti in ga ne bi omejevala.
Mislite, da imajo nasilne igre veliko vlogo pri nasilju v skupnosti?

Mislim, da je povezava. Nekateri so tak$ni kot jaz, ko v igri postrelijo nekaj karakterjev in se
pocutijo boljse. Na neki nacin se resi$ stresa. Pri drugih pa je tako, da igra na njih moc¢no

vpliva, sploh na mlajSe igralce.

Igrate igro tako dolgo, dokler ne zmagate?

Odvisno od zanimivosti igre.

Kako se pocutite, ko zmagate, in kako, ko izgubite?

Ko izgubim, sem jezna, ko zmagam, pa ponosna.

Se pocutite drugace, ko izgubite proti ¢loveku ali proti racunalniku?
Da. Proti ¢loveku je hujSe izgubiti.

Ali rajsi sodelujete ali raje tetkmujete z drugimi?

Raje sodelujem. Vse¢ mi je tak nacin igranja.

Si z dolo¢enimi kodami in programi poenostavite igranje?

Seveda. Pri Theme hospital vedno. Pri tej igri vedno uporabim kodo za neomejeno denarja.
Na kaksSni teZavnostnji stopnji ponavadi igrate?

Na srednji. Ne na najlazji in ne na najtez;ji.

Priloga G: Intervju 6

Ali igrate kakSne igre?

Ja. Igre igram na rac¢unalniku, na mobitelu, bolj poredko pa igram tudi konzole, priklju¢ene na

televizijo.
KakSne Zanre iger igrate?

Najraje imam Sportne igre, igram pa tudi streljanje in v€asih dirke z avtomobili.
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Zakaj pa igrate ravno te igre?

Rad imam akcijo. Sam sem S$portni tip ¢loveka, zato igram veliko nogometa, v€asih pa tudi
druge Sportne igre. Zanimive so tudi igralne konzole, ki zaznavajo naSe gibanje, kot je W, ali
pa kineti¢ne naprave Microsofta, kjer sploh ni potrebno imeti niesar v roki, da lahko igramo.

Rad imam tak izziv, da se bori§ za boljSe mesto, za kaki pokal.
Bi lahko bolj podrobno opisa,i kaj delate pri teh igrah, oziroma, kaj so cilji teh iger?

Cilji teh iger so, da zmaga$. Pri Sportih, da premaga$ nasprotnika, pri dirkah z avtomobili, da

v ¢im krajSem ¢asu prevozis neko razdaljo ali krog, in prehitis ostale.
Raje igrate proti racunalniku ali proti ¢loveku?

Raje igram proti ¢loveku, saj tako je igra bolj nepredvidljiva. Racunalnik lahko na daljsi rok

preberes in se naucis$ njegovega delovanja ter ga lazje premagas kot ¢loveka.
Tezko prenehate z igranjem?

Ja, teZko preneham z igranjem. Rad igram igre, tako da lahko tudi ve¢ ur sedim pred

raCunalnikom, ne da bi se navelical.

Kako pogosti igrate video igre?

Priblizno trikrat na teden.

Ste za igre pripravljeni placati?

Ce je igra dobra, sem pripravljen tudi pladati.

Se ob igranju igre pocutite boljse?

V bistvu ja. Ob igranju ¢utim neko zadovoljstvo, ker mi je zanimivo.

Torej vam igra zagotavlja uZitek?

Da.

Vas k igranju vlece Se kakSen drugi motiv, poleg Ze naStetih?

Tudi kakSen izziv. Tako kot v resni¢nem Zivljenju izziv, da nekaj zmagam, tako tudi v igri.
Bi lahko opisal,i kako se pocutite, ko premagate nasprotnika, in kako, ko izgubite?
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Cutim neko notranje zadovoljstvo, veselje. Ko igram in tekmujem, ¢utim napetost, adrenalin,
ker bi rad dosegel doloceni cilj. In ko ga dosezem, Cutim veselje, kot da bi v resnicnem
zivljenju pojedel ¢okolado. Ce zgubim, pa je obratno, nisem tako vesel. V vsakem primeru se
potrudim, da bi zmagal. Zato pa lahko sedim pred racunalnikom ve¢ ur, da to dosezem in

upam, da bom ¢im manjkrat izgubil.

Torej bi lahko rekli, da igrate tako dolgo, dokler ne zmagate?

Ja, igram tako dolgo, dokler ne zmagam. Pa tudi Ce stokrat izgubim, bom pac stoprvi¢ zmagal.
Se pocutite drugace, ko zmagate proti racunalniku ali proti ¢cloveku?

V bistvu sem vesel pri obojem. Mogoce je vecje zadavoljst, ko igram s ¢lovekom, zato ker je

to ponavadi moj prijatelj.

Z. drugimi raje sodelujete ali raje tekmujete proti njim?

Oboje. Ko s prijatelji tekmujemo, se mogoce tudi malo zbadamo, kdo je boljsi, kdo slabsi.
S i z dolo¢enimi kodami ali programi kdaj poenostavite igro?

V vecini primerov ne. Sem sicer Ze uporabljal kode, vendar obi¢ajno igram brez njih.

Na kaks$ni teZavnosti ponavadi igrate igro?

Probam na najteZje. Tako dolgo stopnjujem tezavnost, da pridem do najtezje. Ce usem, pa je

odvisno od Casa, ki ga vlozim v igro.

Ali s prijatelji igrate po internetu, ali pa vsi v enem prostoru?
Po internetu sem igral zelo redko. Ve¢inoma doma pred televizijo.
Se s prijatelji veliko pogovarjate o video igrah?

Ne. Skoraj nikoli.

Povedali ste, da igrate tudi streljanja, ki sodijo med bolj nasilne igre. Zanima me vase

staliS§¢e do nasilja v igrah. Vas mogoce moti?

Nasilje v igrah me ne moti. Sicer ne bi priporo¢al mlajsim, da bi igrali te igre. Mogoce lahko
igra na koga vpliva in bi potem v resni¢nem Zivljenju storil kaj agresivnega. Sam imam zelo

rad take igre, ker name ne vplivajo.
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Kaj mislite o omejitvah prodaje nasilnih iger otrokom?

Omejitve ne bi uspele, ker lahko igro kupi tudi drugi in jo da otroku. Ce pa bi obstajala
kaksna dobra zamisel, kako bi take omejitve uvedli, bi pa bil za to, Ceprav nisem zasledil
kakr$nihkoli posledic, povezanih s tako vrsto iger . Tu in tam se mogoce zgodi kakSen
osamljen primer. Verjamem pa, da se nekateri ljudje morda zaradi igre v resni¢nem Zzivljenju

odzovejo agresivno.

Ce ima igra moZnost izklopa prikaza krvi, jo uporabite?

Jaz ne, mislim pa, da je tudi vecina drugih ljudi ne bi uporabila.

Se med igranjem iger kdaj razjezite?

Seveda. Vcasih se mogoce tudi odzovem agresivno, vendar nastradajo samo predmeti.
Kako bi opisali svoj znacaj?

Nisem ravno agresiven, sem uvideven, rad pomagam drugim,pri sebi ne opaZzam nobenih
posledic zaradi iger. Sem pa zelo tekmovalen, sploh v Sportu. VE€asih morda tudi agresiven,

vendar $e vedno v duhu fair playa. Sem odprt tip ¢loveka.
Mislite, da naredi nasilje igre zanimivejsSe?

Ja, mislim da nasilje naredi igre zanimivejSe. Za marsikoga, tako tudi za mene, je izklop krvi
odvzem kakS$ne zanimivosti v igri. Moje mnenje je, da je bolj zanimivo, ko vidi§ kaj

brutalnega.

Priloga H: Intervju 7

Ali igrate kakSne igre?
Igram racunalniske igre.
KakSen Zanr iger igrate najraje?

Najraje igram Sportne igre, arkadne igre, kot je Need for speed, rad igram tudi MMORPGgde,

streljanja.

Lahko opiSete te igre? kaj je cilj teh iger?
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Pri Call of duty, ki ga jaz igram, je cilj, da unii§ nasprotnikovo bazo in postreli§ vse
nasprotnike, pri MMORPG je cilj, da pridobivas$ izkusSnje, ki se merijo v levelih. Pri arkadnih

igrah je cilj da naprimer najhitreje prevozis krog itd.
Raje igrate proti raCunalniku ali ¢loveku?

Raje igram proti ¢loveku, ker umetna inteligenca je le umetna. Pride§ do dolocene stopnje, ko

te racunalnik ve¢ ne more premagati.

Igrate tudi preko interneta?

Vecinoma igram prek interneta.

Proti ljudem ali racunalniku?

Odvisno. Vecinoma igram proti ljudem, v¢asih pa tudi proti racunalniku.
Kako pogosto igrate?

Vsak dan.

Bi lahko opisali svoj karakter?

Sem miren Clovek, rad mam mir. Delaven, posten. Mama me je tak vzgojila. Rad v redu

prezivljam svoj proti Cas, ki ga imam. To pa je ve¢inoma z igrami.
Se ob igranju pocutite boljse?

Ja. Igram za sprostitev. Je kot nek hobi. Pri nekaterih igrah mora$ tudi veliko misliti.

Verjamem da pomagajo pri razvoju misljenja.

Torej igrate za nek uZitek in sprostitev?

Vecinoma zato. Sem pa igral tudi v tekmovalnem smislu.
Ste igrali profesionalno?

Polprofesionalno. Imeli smo ekipo v Call of duty in smo hodili na lan partyje, kjer so bile tudi

denarne nagrade.

Se vzivite v samo zgodbo igre?
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To pa odvisno od same igre. ¢e igram avanturo se vzivim. Predvsem mora biti zanimiva
zgodba, da se vzivi$ v igro. novejSe zgodbe imajo recimo zelo dobre zgodbe. Ko si v igri prav

cutis$ neko napetost.
Se s prijatelji veliko pogovarjate o video igrah?

Vcasih smo se neprestano. Zadnje Case pa niti ve¢ ne toliko. Tudi igram vec¢ ne toliko, kot

sem igral ko sem bil mlajsi.
Se ob igranju igre kdaj razjezite?

Ja, seveda. Vse je Ze letelo po sobi. Samo to ve¢inoma, ko se gre za nekaj, ko tekmujem. Ce

se ne gre za ni¢, raje vgasnem racunalnik in se umirim.
Kaksno je vase staliS¢e do nasilja v igrah?

Dokler je v mejah normale je v redu. V dobre igre se moras vziveti. Mora$ nekoga ubijati. V

realnosti tega ne bi naredil, v igrah pa si dam duska.

Mislite da imajo nasilne igre velik vpliv na posameznike v skupnosti?

Odvisno kdo igra. Nevem e kdo znori zaradi igre. Ne verjamem da imajo igre takSen vpliv.
Kaj mislite o omejitvah prodaje nasilnih iger mlajSim?

Mislim da je prav da obstajajo neke omejitve, vendar otroci zlahka pridejo do iger na

internetu. Mislim da bi mogli stari bolje nadzorovati svoje otroke.

Ce ima igra moZnost izklopa prikaza krvi, bi se za to moZnost odlo&ili?
Ne. Meni je vSe€ ko kri Sprica po ekranu.

Bi lahko rekli, da nasilje naredi igre zanimivejSe?

To pa je odvisno od Cloveka. Meni je nasilje v igrah vSe¢. Imam pa rad tudi Sportne igre, v

katerih ni toliko nasilja.
Kako se pocutite ko premagate oziroma izgubite proti nasprotniku?

Odvisno zakaj se igra. Ce se igra za zabavo ali denar. Seveda nikoli ni prijetno izgubit.

Nikomur ni prijetno zgubit. Ob primeru poraza ¢utim neke neprijetne emocije.
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Ko igrate s prijatelji z njimi raje sodelujete ali igrate proti njim?
Raje sodelujem.

Na kak$ni teZavnostni stopnji ponavadi igrate igro?

Na hardcore. Vedno zadnja stopnja.

Bi sebe opisali kot tekmovalno osebo?

Rad tekmujem, sploh v igrah.

Priloga I: Intervju 8

Ali igrate kaksne igre?
Ja, igram in to kar dosti.
KaksSno zvrst igre najraje igrate?

Najraje igram streljanje in fantazijske igre. Veliko igram PvP, torej igralec proti igralcu. To so

multiplayer igre.
Bi lahko opisali te igre? Kaj pri njih pocnete? Kaj je njihov cilj?

Sam igram najve¢ World of Warcraft. To je igra, ki se igra samo po internetu, cilj te igre pa

ey

pobiras stvari, da izboljsas$ karakterja. Tako postajas mocnejsi, delas vecjo Skodo drugim. Ko

prides do kon¢nega levela, pa zbiras Se samo opremo in se bojujes proti drugim igralcem.
Kaj pa pri streljanju?

Tu pa igram Call of duty. Ponavadi igram poroti drugemu igralcu, kar imam najraje, ker proti
racunalniku ne igram rad. Pri Call of duty se med igranjem tudi veliko pogovarjamo, kar je

tudi zanimivo.
Tezko prenehate z igranjem?

Ja, kar. Priznam, da me igra zasvoji. World of Warcraft igram ze, na primer, Sest ali sedem

let. Nepretrgoma igram kak$na dva do tri mesece, nato imam vmes pavzo. Kmalu pa zacnem
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igro spet pogresati. Vzrok je tudi v dodajanju novih elementov v igro, tako da nas igra

ponovno pritegne in spet zacnemo igrati.

Torej igrate vsak dan?

Ja, lahko recem, da igram vsak dan najmanj kak$no uro ali dve.
Je za te igre potrebno placati, da jih lahko igrate?

Da. World of warcraft, ki jo igra tudi ve¢ mojih prijateljev, je treba kupiti in nato Se placevati
mesecno naro¢nino na igro. Tudi dodatke je treba dokupiti. Torej sem porabil kar precej

denarja za igre in naro¢nine.
Zakaj igrate?

Ze od malega, ko sem dobil prvi radunalnik, sem rad igral. Nato sem dobil Playstation in tako
sem zacel igrat Se veci. Velikokrat se vzivim v igro, tako kot v film. World of Warcraft mi je
tako vseC tudi zaradi tega, ker se dobesedno lahko vzivi§ v igro. V igri jes, spis, kupujes
stvari,...kot da bi v igri zivel. Streljanja pa igra Se veliko mojih prijateljev, tako se skupaj

igramo, se pogovarjamo in igramo drug proti drugemu. V¢asih igramo tudi proti ra¢unalniku.
Torej se s prijatelji med igranjem na neki nacin druzite?

Tocéno tako, da se druzimo.

Se ob igranju pocutite bolje?

Odvisno od igre. Ce ¢akam na novo igro, ki je zelo dobra, se zelo veselim izida igre. Ko jo
zacnem, pa se vzivim, tako da jo lahko igram tudi po 12 ur skupaj. V takih primerih ob

igranju zelo uzivam.
Igrate igre tako dolgo, dokler jih ne koncate oziroma ne premagate nasprotnika?

Ja, vec€ino iger igram tako dolgo, dokler je ne koncam. Nekatere igre sem koncal Ze prvi dan,

ko sem si jih kupil.
Igrate igre tudi, da se kratkocasite?
Ja, seveda. Sam ne uporabljam toliko Facebooka, ker raje igram igre.

Jih igrate tudi, da se sprostite?
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Ne. Med igranjem sem $e bolj napet in moram razmisljati, drugace v igri ne bi napredoval.

Igram bolj za uzitek. Enostavno rad igram.
Vam igra ponuja neko obliko bega iz realnosti?

Ko sem zacel igrati World of Warcraft, sem si veckrat predstavljal, da sem v igri. Takrat sem
igral neprestano. Ven sem Sel mogoce za kakSno uro, ostali del dneva, pa sem preigral. Zdaj

pa mi vec€ ne predstavlja bega iz realnosti. Igram, ker igrajo tudi moji prijatelji.

Se s prijatelji veliko pogovarjate o igrah?

Neprestano. Ko izide kak$na nova igra, se vecino ¢asa pogovarjamo o njej.

Imate tudi Microsoftovo kineti¢no napravo. Jo kdaj igrate zato, da se razgibate?

Ja, tudi obcasno. Ko igras, se kar precej spotis$, na koncu pa ti pove, koliko kalorij si izgubil.
Kako se pocutite, ko premagate nasprotnika, oziroma,ko izgubite proti nasprotniku?

Ko premagam, sem glavni. Iz World of Warcrafta sem navajen, da skoraj vse premagam. Ko
zmagam, se pocutim super. Ko pa zgubim, se pa lahko pocutim zelo slabo. Mogoce ne, ¢e me
premaga enkrat ali dvakrat, vendar ko pa vidim, da je nasprotnik boljsi, takrat pa se pocutim

slabo.
Se pocutite drugace, ko izgubite/ zmagate proti rac¢unalniku ali proti ¢loveku?

Proti ¢loveku je vecji uzZitek zmagati, ker je ¢lovek dosti tezji nasprotnik od racunalnika.
Racunalnik lahko premaga$ stokrat, in nobeden ne bo vedel, da si ga premagal. Clovek pa
razmislja, zato mora$ biti dosti boljsi, da ga premagas, razen e je oseba res toliko slabsa, ker

je, na primer, komaj zacela igrati igro.
Z drugimi v igri raje sodelujete ali igrate proti njim?

Oboje. S prijatelji ve¢inoma igramo drug proti drugemu ali proti nekim ljudem, ki jih ne

poznamo, vCasih pa igramo tudi skupaj proti racunalniku.
Si kdaj s kodami oziroma programi pomagate pri igri?

To sem naredil samo enkrat in sicer pri Call of duty. Uporabil sem neki program, ki mi je
avtomatsko meril na druge igralce in s katerim sem videl skozi zid. Ampak nato so mi za

nekaj casa prepovedali igrati na tem serverju, tako da tega nisem nikoli ve¢ naredil.
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Na kaS$ni teZavnostni stopnji ponavadi igrate igro?

Ko igram proti racunalniku igram vedno na srednji tezavnostni stopnji. Ce pa igram igro ze

drugic¢ ali tretji¢, si pa nastavim najtezjo stopnjo.

Kako bi opisali svoj znacaj?

Sem umirjen. Zelo poredko se razjezim in nisem agresiven. Ne maram tezav.
Se kdaj razjezite med igranjem?

Se razjezim, seveda. Vendar se ne razjezim tako kot nekateri, ki mecejo in razbijajo stvari.

Ponavadi samo kri¢im, pa Se to hitro mine, ker se hitro zavem, da je samo igra.
Kaksno je vase staliS¢e do nasilja v igrah? Vas moti, vam je vSec¢?

Me ne moti. Igre so pa¢ takSne. Pri njih se streljas, ubija§ z noZzem, o nasilju sploh ne
razmisljas, ker ves, da si v igri. Ne razmisljas, ali to karakterja boli ali ne, ker je pac igra.
Mislim, da nobeden ne postane bolj nasilen zaradi iger, mogoce prej zaradi filmov, kjer vidi§

prave ljudi, ki trpijo. To pa so le igre. V bistvu v vseh igrah, ki jih poznam, je noter nasilje.
Torej mislite, da nasilje v igri ne vpliva na posameznika v druzbi?

Mogoce ¢e mlajSa oseba igra zelo krvavo igro, lahko ta igra vpliva nanj. Zato pa tudi imajo na
igrah oznake 12+ itd. Mi, ko smo Ze malo starejSi, vemo, da so to le igre in ne realnost. Na

starejSe lahko vpliva le, ¢e imajo kaksne psihi¢ne motnje ali ¢e so kako drugace bolni.
Kaj mislite o omejitvah prodaje igram mlajsim?

Te omejitve obstajajo. Sam bi verjetno omejil prodajo streljaSkih iger mlajsSim. World of
Warcraft je primeren za otroke nad dvanajst let. Vendar v igri ni ni¢ krvi. Ko pus¢ica zadene
telo, enostavno izgine. Kaksne bolj krvave igre, kot so streljanja, pa bi omejil prodajo na
Sestnajst let ali Se starejSe. Vendar pa mislim, da v trgovini tako ali tako prodajajo igre

vsem,ki jo Zelijo, tudi najmlajSim.
Ce bi imeli v igri moZnost izklopa krvi, bi to moZnost uporabili?

Ne, ne bi. Ce igra tezi k realisti¢nosti, je kri potrebna. Ce krvi ni, ni resnicosti. Pri posameznih

igrah pa kri ni potrebna. Igram veliko iger, kjer ni krvi.
Bi lahko rekli, da naredi nasilje igre zanimivejSe?

54



Ce je nasilja preveé, lahko igro tudi pokvari. Vendar pa mislim, da nasilje enostavno
pripomore k realisti¢nosti igre, tako da igra mora vsebovati nekaj nasilja. Ce GTA, na primer,
ne bi vseboval nasilja, igra najverjetneje ne bi bila tako dobra, saj je igra ustvarjena na nasilju.

Ce bi to nasilje odstranili, to ve¢ ne bi bil GTA.

Priloga J: Intervju 9

Igrate kaksne igre?

Igram, ja.

KakSen Zanr iger najraje igrate?

Najraje igram strategije, igram pa tudi prvoosebno streljanje, Rpg in MMORPG.
Bi lahko te igre opisali? Kaj je cilj teh iger?

Vsaka igra ima svoj cilj. Pri strategijah je cilj, da premaga$ nasprotnika. To bi lahko rekli za

vecino iger. V nekaterih pa moras r zgraditi svojo civilizacijo, razvijati ekonomijo itd.
Ali raje igrate proti racunalniku ali proti ¢loveku?

Boljse je igrati proti ¢loveku =zaradi tega, ker ne igra vedno enako. Pri racunalniku je

ponavadi vedno vse po istem kopitu. Lahko ga predvidis.

Igrate veCinoma po internetu tudi offline?

Verjetno 80 procentov po internetu, v€asih pa tudi sam, vendar res bolj redko.
Kako pogosto igrate?

Igram vsak dan. Ponavadi vsaj kak$no uro. Lahko pa tudi vec.

Ali kdaj tezko prenehate z igranjem?

Ja, Se posebej pri MMORPG;ih, kjer ni nekega cilja, ampak vec kot igras, boljsi si.
Kako se pocutite ko prenehate z igranjem? Vas vlece nazaj k igranju?

To pa odvisno od igre. MMORPG me ponavadi vleCe nazaj. Pri prvoosebnih sterljanjih in

strategijah pa ne. Ko premagam nasprotnika, imam ponavadi dovolj in preneham z igranjem.
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Ste za igranje iger pripravljeni placati?

Sem si tudi kdaj ze kak$no kupil. Pri MMORPGijih je ponavadi tako, da je treba placevati

mesecno naro¢nino, kar mi ni najbolj vSec, toda Ce je igra dobra, jo tudi kupim.
Se ob igranju iger pocutite boljse?

Ponavadi da, v€asih pa me lahko tudi malo zafrustrira. Ce igram dobro, se po¢utim dobro, ¢e

pa mi ne gre, pa slabo. Ce igram s prijatel, se vedno po¢utim v redu.
Tudi ¢e izgubite?

Ja.

Se ob igranju s prijatelji z njimi tudi pogovarjate, ali striktno igrate?

Ja. Se pogovarjamo in zabavamo. Ni to tisto, ko samo igra$ igro. Ko igramo, se pozabavas,

poves kaksno $alo, se malo pogovoris.

Igrate kdaj iz dolgcasa?

Ja véasih. Ce res nimam delat, si po navadi prizgem kaksno igro in zaénem igrati.
Vam igre ponujajo neko obliko bega iz realnosti?

MMORPGIji ja. Pri njih si ustvaris§ neki nov svet, ki je drugacen od realnosti.

Se vzivite v zgodbo igre ali vam je bolj pomembno samo igranje?

To pa je zelo odvisno od igre. MMORPG ponavadi igram zato, da sem bolj$i in ne spremljam
toliko zgodbe. Pri RPGjih pa je zgodba vseeno pomembna. Pa tudi pri Call of duty je zgodba
pomembna. Nadaljuje se celo iz igre v igro. Na koncu nastane neka zgodba, kot da bi bral

knjigo.
Se s prijatelji veliko pogovarjate o igrah?

Vcasih Ze. Najve¢ se ponavadi pogovarjam z ljudmi, ki niso toliko navajeni igrat iger. S
tistimi, ki pa so navajeni igrati, pa se ponavadi pogovarjamo o ¢em drugem, ker se tako ze

med igranjem dovolj pogovarjamo o tem.

Igrate tudi kakSne konzole?
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Ja. doma imam Wii, ki sem ga kar nekaj preigral. Vendar zadnje ¢ae ga vec ne igram toliko.

Mogoce le,ko pridejo k meni prijatel;i.
Ga igrate kda, da se razgibate?

Dejansko se la, ko nasprotnika premagate in kako ko izgubite?, pa ni tako prijetno, ampak

tudi ni grozen obcutek. Gre se bolj za druZenje.
Igrate kdaj igro tako do, da jo koncate oziroma zmagate?

Po navadi igre konam, nato pa neham igrat. MMORPGje pa ne gre koncati. Nimajo konca.
Ni mi tako pomembno, da zmagam. Bolj pomembno mi je samo igranje. Seveda sem
zadovoljen, ko premagam boljSega nasprotnika od sebe, vendar pa je vseeno na prvem mestu

zabava.
Se pocutite drugac,e ko izgubite proti racunalniku ali proti ¢cloveku?

Neka razlika se ze opazi. Ce izgubim proti raCunalniku, mi je vecinoma vseeno, pri ¢loveku,

pa je vseeno drugace, ker ponavadi to osebo poznam, in ¢e zmagam, se ve, kdo je boljsi.
Z. drugimi pri igranju raje sodelujete ali rajsi tetkmujete?

Verjetno mi je boljSe sodelovati, da skupaj dosezes neki cilj. Portal 2 je, na primer, zelo dobra

igra za sodelovanje. V igri ima$ nekaksne puzzle, ki jih moras resiti.

Ali pri igranju uporabljate kakSne kode ali programe, ki vam priskrbijo dodatne bonuse

pri igri?

Ko sem bil mlajsi, sem véasih kode uporabljal, a tudi takrat zelo redko. Ce res nisem mogel
narediti kakega dela igre, sem uporabil kode, ampak drugace tega ne maram. Raje imam, da

sam nekoga premagam, brez tuje pomoci.

Na kaks$ni teZavnostni stopnji pa ponavadi igrate?

Ponavadi poskusim na najteZje. Ce mi ne gre, pa prestavim na lazje.
Kako bi opisali svoj znacaj?

Sem druzaben in umirjen, ¢eprav se znam tudi razjeziti.

Se kdaj razjezite tudi med igranjem iger?
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Ja vcasih se. Na primer pri Call of duty, ko nekomu Ze tretji¢ poves, kaj naj naredi, pa Se
vedno ne naredi tega. Takrat se seveda razjezim. Toda veCinoma mi je vseeno. Obicajno

ostanem miren.

VrZete oziroma razbijete kdaj tudi kakSen predmet?
Ne. Nisem takSen.

Kaj je vase mnenje o nasilju v igrah?

Po moje zaradi nasilja v igrah ne izvajas nasilja izven iger. Dejansko se mi zdi, da je ta debata
brezpomenska, ker vseeno razlikuje§ med nasiljem v igri in nasiljem v realnosti. Ce nekoga
ustreli§ v igri, ne pomeni, da bo§ nekoga ustrelil tudi na ulici. Ve€ina ljudi to loc¢i, nekaterim

pa pac ni bilo namenjeno igrati igre.

Ce ima igra moZnost izklopa prikaza krvi, jo uporabite?
Ne. Kri pustim, ker je del grafike igre.

Vas grafika tudi pritegne k igranju igre?

Pri nekaterih igrah ja, pri drugih igrah pa je igralonst dovolj dobra. Pomembnejse mi je, da je
igralnost dobra. Se vedno, na primer, igram Heroes of might and magic 3, &eprav je igra stara
in grafika zanic. Je pa igralnost zelo dobra. Je pa vseveda bolje, ¢e je dobra tako igralnost kot

grafika.
Kaj mislite o omejivah nasilnih iger mlajSim?

Zdi se mi, da igre ne vplivajo toliko na ¢loveka, da bi Sel na ulico in zacel streljati, tako da

mislim, da ni potrebnih nobenih omejitev.
Se vam zdi, da nasilje naredi igre zanimivejSe?

Po moje, ja. Vecina dobrih iger vsebuje nekaj nasilja, Ceprav se najdejo tudi igre, ki so
zanimive, in ne vsebujejo nasilja kot je Portal 2. Ampak na sploSno mislim, da nasilje naredi

igro zanimivejso in bolj realisticno.

Priloga K: Intervju 10

Ali igrate kaksne video igre?
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Ja.

Kaksne igre najraje igrate? Zvrst igre?

Nimam nekih posebnih preferenc. Ce bi moral izbrati, bi izbral straljanja in RPG.
Strategij pa ne igrate?

Bol;j redko.

Bi lahko opisali te igre, cilje iger, kaj delati pri igri?

Ponavadi igra$ proti nasprotnikom in poskusas biti boljsi od njih. Potem pa odvisno od igre,

ali streljas druge ali kaj zbiras...
Igrate po internetu proti drugim osebam ali tudi proti racunalniku?

Ve¢ igram proti osebam, proti racunalniku pa vedno redkeje. Proti ¢loveku je bolj zanimivo,

ker pa¢ enostavno ves, da nisi sam, da se ne bojujes samo proti raCunalniku.
Kako pogosto igrate igre?

Ce imam ¢&as, igram vsak dan, e pa ne, pa manj. Mogo&e dvakrat na teden.
Tezko prenehate z igranjem?

Naceloma ne. Ko pa si z interneta povleCem ali pa si kupim novo igro, pa mogoce tezje

prenecham. Ampak ponavadi nimam tezav.

Torej ste za igre tudi pripravljeni placati?

Bolj redko. Ce res ni druge izbire, pa¢ placas, drugace pa ne.
Kako se pocutite ob igranju iger?

Recimo, da se na nek nacin sprostim.

Torej vam igra zagotavlja posebni uzitek?

Da.

Igrate tudi, da se kratkocasite?

Tudi.
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Bi lahko rekli, da vam igra ponuja nekak pobeg iz realnosti?

Ja, bi lahko rekel. Ce pades preveg v igro, lahko igra opravlja tudi to funkcijo.

Se vzivite v zgodbo igre, ali vam je bolj pomembno samo igranje?

V zgodbo se ne vzivim prevec. Je pa seveda zaZzeleno, da je tudi zgodba dobra.

Vam igranje z drugimi osebami na internetu predstavlja neko obliko druZenja?

Ce igram z nekom, ko je dale€ vstran, se z njimi tudi druZim, ¢e pa igram z nekom, ki je blizu,

in ga vidim vsak dan, pa igram bolj zato, da igram.

Se s prijatelji veliko pogovarjate o igrah?

Ne veliko. Tu in tam. Ce pogovor sluéajno nanese na igro.

Igrate kak$ne kozole?

Ne, ker je nimam doma.

Igrate igre tako dolgo, dokler ne zmagate oziroma igre koncate?

Vedno je cilj, da igro koncam. Ce sem zelo nezainteresiran, oziroma ne morem doseci

dolocenega rezultata, pa¢ neham in nadaljujem drugi dan.

Kaj pa, na primer, pri Call of duty, ko naletite na boljSega nasprotnika. Boste igrali tako

dolgo, dokler ga ne premagate?

Verjetno ja, razen ¢e postanem res frustriran in ¢e igranje ni ve¢ zabavno. Dokler je zabavno,

vztrajam.
Kako se pocutite, ko premagate oziroma izgubite proti nasprotniku?

Dobro oz. slabo. Ko ga premagas, ¢uti§ neko zadovoljstvo, podobno kot bi pri Sportu nekoga
premagal.. Kratkotrajno se poc¢utim dobro, dolgorocno pa mislim,da ne vpliva na pocutje. Ko

pa izgubim, pa se pocutim slabse, vendar tudi ta obcutek traja le kratek cas.

Se pocutite drugace, ko zmagate proti racunalniku in spet drugace, ko igrate proti

¢loveku?
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Obcutek je boljsi, ko premagam ¢loveka. Obcutek je podoben, kot ¢e bi ga premagal na kirem
drugem podrocju. Zmaga proti raCunalniku mi ne pomeni toliko, ker vem, da sem premagal le

neko kodo, oziroma program.

Z drugimi pri igranju raje sodelujete ali proti njim tekmujete?
Oboje. Odvisno od igre. Glavno je, da mi je zabavno.

Torej vam je vseeno, samo da igrate s prijatelji?

Ja.

Si kdaj pomagate pri igri z dolocenimi kodami ali programi?

Ko igram proti ljudem, je to nekoliko tezje. V¢asih sem si pomagal proti racunalniku. Ko sem
bil mlajsi, sem uporabljal kode za nesmrtnost in podobne stvari, ko nisemznal kaj narediti.

Igra na tak nacin izgubi svoj Car.

Na kakSni teZavnostni stopnji ponavadi igrate?

Na sredinji. Tak, da ne obupam. Potem mi ni prijetno, ¢e preveckrat poskusam.
Kako bi opisali svoj znacaj?

Sem druzaben, deloven. Nisem temperamenten. Nerad se pretepam, tako da sem redko

agresiven.
Kaks$no je vaSe mnenje o nasilju v igrah? Vas moti, vam je vSe¢?

Me ne moti, ker lo¢im, kaj je realno in kaj ni. Mogoce nasilje celo predstavlja neki ventil, ko
si slabe volje in v igri streljas karakterje. Vecina iger vsebuje kako nasilje. Tezko je najti

igro, ki bi jo igralo dosti ljudi in kjer se ne bi pobijali ali premagovali.

Ce bi igra imela moZnost izklopa prikaza krvi, bi se za moZnost odlo¢ili?
Ne, ne bi.

Kaj pa za moZnost prikaza Se ve¢ krvi?

Ja, to pa ja, pa ne zato, ker bi rad gledal, kako ljudje umirajo...mogoce pa tudi zato. Samo v

takSnem svetu, ne pa v realnosti. Moras$ lo¢iti med realnostjo in virtualnostjo.
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Kako mislite, da vplivajo nasilne igre na posameznika v druzbi?

Odvisno od osebe. Misli, da igra na mlajse bolj vpliva kot na starejse. Ce se preveé prepustis

igri, lahko ta tudi vpliva nate v negativnem smislu.
Kaj mislite o omejitvah prodaje nasilnih iger mlajSim?

Ne zdijo se mi smiselne. Ce hodejo otroci igrati take igre, tako ali tako pridejo do njih.

Mislim, da te omejitve nikomur ne preprecijo nakupa.
Se med igranjem kdaj razjezite?

Da. Po navadi se bolj razjezim, ko igram proti osebi. Ce igram proti racunalniku, sem
mogoce samo frustriran, ali pa niti to ne, ker enostavno nehamz igranjem. Proti osebi pa

mogoce malo dalje vztrajas. Tudi ko si agresiven, vztrajas, ker ga Zeli§ premagai.
Pa medtem tudi kaj razbijete?

To pa ne.

Priloga L: Intervju 11

Ali igrate kakSne igre?

Ja.

KakSne igre igrate najraje?

Prvoosebna streljanja. Mogoce tudi kasno tretjeosebno.

Igrate morda Se kaks$no drugo zvrst igre?

Poskusil sem League of legends, ampak mi ni bila vsec.

Bi lahko te igre opisali? Kaj pri njih po¢nete, kaj je njihov cilj?

Cilj teh iger je, katera ekipa bo prezivela. V dolo¢enem ¢asu mora$ ubiti nasprotnika. Mora$

biti najboljsi. Cim manjkrat mora$ umreti, pobiti &im ve¢ nasprotnikov, v ¢im krajiem ¢asu.
Igrate po internetu proti drugim ljudem, ali proti ra¢unalniku?

Po internetu proti drugim ljudem.
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Kako pogosto igrate?
Igram nekaj ur na dan.
Ali tezko prenehate z igranjem?

Ne, ampak mora$ racunati, da so igre casovno omejene. Ena igra traja, na primer, deset minut,
nato se zacne vse od zaCetka. Med temi desetimi minutami ne sme$ odnehati, ker potem cela

tvoja ekipa trpi zaradi tega, ker imajo igralca manj.
Ali ste za igro pripravljeni placati?

Odvisno od igre. Ce je igra vredna denarja, potem ja. Ce je igra res dobra, jo mogode kupim.

Ce pa je treba mese¢no pladevati naro¢nino, potem pa ne.
Zakaj pa igrate ravno te igre?

Zato ker so zelo dobra izkusnja, zraven pa se Se zabavam. Prijetno je pa tudi, ko igram s

prijatelji. Je izvrstna izkuSnja. Vedno je med nami neka tekmovalnost.

Kako se pocutite ko premagate nasprotnika?

Ko pogledam rezultate in sem zmagal, se pocutim odli¢no. Ko pa izgubim, pa ni tako prijetno.
Se zelo sekirate, Ce izgubite?

Ja, kar. Tudi odvisno od tega, ali sem res slabo igral ali pa mi je zmanjkalo le nekaj srece.

Z. drugimi raje tekmujete ali z njimi raje sodelujete?

Pri streljanju je tako, da sodelujes in tekmuje§ hkrati. Ponavadi je vec igralcev v eni ekipi,

tako da z nekaterimi sodelujes, z drugimi pa tekmujes.

Se ob igranju iger pocutite boljse?

Za sprostitev so v redu. Ko odigram nekaj iger, se ponavadi pocutim bolje.
Torej vam igranje zagotavlja posebni uzitek?

Seveda.

Igrate mogoce tudi zato, da se kratkocasite?
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Ne. Ponavadi nimam toliko ¢asa, da bi mi bilo dolgcas.

Se vzivite v zgodbo igre, ali vam je bolj pomebno igranje?

Igranje mi pomeni vec, saj pri streljanju po internetu po navadi ni zgodbe.
Kako pomembna je za vas grafika v igri?

Rad imam dobro grafiko, ker igra zgleda bolj realno in ima boljSe efekte.

Prej ste rekli, da igrate z drugim osebami. Vam igranje na internetu predstavlja neko

obliko druZenja?

Ja, lahko bi to smatral kot obliko druzenja, ker se je ponavadi treba dogovoriti, kdaj bomo
igrali, nato pa se med igranjem po Skypu ali Teamspeaku pogovarjamo in se svarimo, kje so

nasprotniki.

Se s prijatelji veliko pogovarjate o igrah, ki jih igrate?

Ne ravno dosti. Tu in tam. Ce je v kaksni igri kak$na novost, se o tem pogovorimo.
Igrate tudi igre na konzolah?

Ne. Na racunalniku lahko igram skoraj vse, tako da ne bom zapravljal denarja za konzole.
Igrate igro tako dolgo, dokler ne zmagate oziroma koncate?

Se zna zgoditi. Poanta vsake igre je, da pride§ do konca. Radovednost me vlece do konca.
Kaj bi rekli, kateri so motivi, ki vas vlefejo k igranju iger?

Tezko reci. Igre so zelo zabavne, dobra izkusnja, sprostitev, druzenje.

Kako bi opisali svoj znacaj?

Sem miren. Ne razjezim se hitro, sem druzaben.

Kaksno je vasSe staliS¢e do nasilja v igrah?

Nasilje me ne moti. Mislim, da naredi igro zabavno. V igrah se dogajajo dogodki, ki jih v

realnosti ne dozivis. V realnosti bi bili ti dogodki grozni, v igri pa niso.

Ce bi imela igra mozZnost izklopa krvi, bi se za to moZnost odlo¢ili?
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Ce bi bilo toliko krvi, da ne bi mogel igrati, bi jo izklopil. Drugaée pa ne. Mislim, da nasilje v

igrah mora biti, ker enostavno igre naredi zabavnejse.
Mislite, da imajo nasilne igre velik vpliv na posameznika v skupnosti?

Ne. Mislim da ne. Igre ne vplivajo na ljudi na tak naéin. Ko igras igro, se zavedas, da nisi
postavljen v realno okolje. Seveda igra ljudi lahko razjezi, vendar pa zaradi te jeze ne zacnejo
pobijati ljudi. Jeza hitro mine. Mislim, da virtualno nasilje nima ni¢ z nasiljem v vsakdanjem

zivljenju.

Priloga M: Intervju 12

Ali igrate kaksne igre?

Seveda igram. Ne le ene, ampak dve ali tri ob istem casu.

Kaksne igre igrate?

Fantazijske, strategije, streljanja...vse, razen Sportnih.

Bi lahko opisali igre, ki jih najve¢ igrate. KaksSne so, kaj je njihov cilj?

Pri fantazijskih je cilj, da zberem ¢im boljsi oklep in orozje, pri streljanju, da imam ¢im vecjo

razliko med Stevilom ubojev in kolikorat sem umrl.
Zakaj igrate ravno te igre?

Igre igram, da se sprostim, da odklopim od realnega sveta, da ne razmisljam o problemih in da

si krajSam cas.

Se med igranjem igre pocutite bolje?

Vecinoma se pocutim bolje, razen ¢e mi kaj ne gre. Takrat me razjezi.
Torej se med igranjem tudi razjezite?

Seveda se razjezim. Clovesko se je razjeziti, ko ti kaj ne gre. Je pa treba kljub vsemu ohraniti

mirne zivce.

Tudi kdaj kaj razbijete?
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Ko se razjezim, sem samo bolj glasen in ne razbijam.

Se vzivite v zgodbo igre ali vam je pomembna samo igralnost?

Bolj so mi vsec igre, ki imajo neko zgodbo, da ni samo nesmiselno pobijanje zombijev.
Ali igrate raje na internetu proti ljudem ali proti racunalniku?

Raje igram proti ljudem, da preizkusim svoje sposobnosti, da vidim, kako dober sem. Igram

sicer tudi proti racunalniku, vendar raje s prijatelji, ker je igra bolj napeta.
Se med igranjem s prijatelji tudi pogovarjate?

Vecinoma komuniciramo. Small talk in podobno. Tako da smo v kontaktu.
Ko ne igrate, se s prijatelji veliko pogovarjate o igrah?

Kar dosti. Veliko debate je na temo iger.

Igrate tudi kakSne konzole?

Ja, imam Xbox 360.

Imate morda tudi Kinect?

Ne in ga niti ne Zelim imeti, ker se mi zdi brezvezen.

Ali teZzko prenehate z igranjem?

Ne, z igranjem ne preneham prevec¢ tezko. Ko moram delati za Solo, delam za Solo. Takrat jih

vecinoma ne igram. Nisem zasvojen z igrami.

Kako pogosto pa igre igrate?

Igram vsak dan, vsaj pol ure.

Ste za igranje iger pripravljeni placati?

Ja.

Igrate tako dolgo, dokler igre ne koncate ali premagate nasprotnika?

Ne vedno. Se je tudi Ze zgodilo, da sem zacel igrati neko igro, katere vsebina mi ni bila vSe¢

in sem po polovici igre nehal igrati.
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Ce vam je igra vie¢ pa igrate do konca?

Ja, potem pa do konca. Ce je igra res dobra ,jo konéam tudi dvakrat ali trikrat.
Proti igralcu igrate tako dolgo, dokler ne zmagate?

To me zna razjeziti in zafrustrirati, vendar vseeno ne odneham.

Kako se pocutite, ko premagate oziroma izgubite proti nasprotniku?

Ko ga premagam, me preplavi neka evforija, sem sre€en. Ko zgubim, pa niti nisem niti jezen

niti zalosten. Neko igro pac izgubi$, drugo zmagas.
Se pocutite drugace, ko zgubite proti ¢loveku in ko zgubite proti racunalniku?

Ja, je drugace. Ko premaga$ Cloveka, je zadovoljstvo ve€je. Racunalnik so samo neki

parametri brez obcutkov.

Raje sodelujete ali tetkmujete proti drugim?

Raje sodelujem.

Si z dolo¢enimi kodami ali programi kdaj pomagate pri igri?

Ja, GTA Ze od zacetka igram s kodami. Lahko bi reke,l da nekako iz navade,pri drugih igrah

pa jih ne uporabljam.
Na kaks$ni teZavnostni stopnji ponavadi igrate?

Normalno ali tezje. Igre igram ze dolgo, tako da jih poznam. Najlazje stopnje tezavnosti mi

niso zanimive.
Kaksno je vasSe staliS¢e do nasilja v igrah?

Nasilje v igrah me ne moti, ker ¢e ne mores izziveti nasilja v igrah, kje pa ga bos. V realnem
zivljenju ga ne mores, ker ja kaznivo. Boljse je, da se streljam v igri kot v realnosti. Sem za

nasilje v igrah.

Ce bi igra imela moZnost, da ne prikazuje krvi, bi se za to moZnost odlo¢ili?
Ne, se ne bi.

Kaj pa ¢e bi imela igra moZnost povecanje prikaza krvi?
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Za to pa bi semogoce odlocill. Odvisno od igre.
Kaj si mislite o omejitvah prodaje nasilnih iger mlajSim osebam?

Mogoce mladoletni igre Se ne dojemajo tako kot starejsi in potrebujejo nekake omejitve.

Naceloma pa mislim, da so nepotrebne.
Mislite, da imajo igre vpliv na posameznika v druzbi?

Mislim, da ne. Dosti prej bi rekel, da posameznik postane nasilen zaradi drugih dejavnikov,

kot je, na primer, nasilje v druzini.

Se vam zdi, da naredi nasilje igre zanimivejSe?

Ja, naredi. Nasilje nekako igralca privlaéi, naredi igro zanimivo.
Kako bi opisali svoj karakter?

Prijazen, posten, umirjen, vztrajen.

Priloga N: Intervju 13

Ali igrate kaksne igre?

Igram.

Kaksne igre igrate?

Odvisno. Od streljanja do fantazijskih iger.
Bi lahko opisali te igre?

Pri streljanju, ze ime pove, da streljas. Pri fantazijah se vecinoma vzivi§ v neko vlogo in
reSujes svet. Pri strategijah mora$ razviti mesto ali neko drzavo na vojaskem in ekonomskem

podrodju.
Zakaj igrate ravno te igre?
Ker so me najbolj pritegnile. Ko sem jih preizkusil, so mi bile v§e¢ in sem ostal pri njih.

Se ob igranju iger pocutite boljSe?
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Odvisno od rezultata. Ce zmagujem, potem ja.

Bi lahko rekli torej, da vam igranje zagotavlja neki uzitek?
Ja, saj drugace ne bi igral.

Kaj so motivi, ki va vlecejo k igranju?

Prvi motiv je najverjetneje uzitek. Potem pa odvisno. V¢Easih me pritegne zgodba, vcéasih

grafi¢na podoba, v€asih samo reklama.

Tezko prenehate z igranjem?

Ne. Ko moram, takrat neham in igro izklopim.
Raje igrate proti racunalniku ali proti ¢loveku?
Proti ¢loveku.

Zakaj pa?

Ker je bolj zanimivo, ¢e ti na nasprotni strani stoji ¢lovek. Racunalnik po dolo¢enem casu

predvidis, ugotovis njegove vzorce igre. Potem ga ni vec¢ tezko premagati.
Igrate igre preko interneta?

Da.

Kako pogosto igrate igre?

Ponavadi vsak dan. Pride tudi kakSen dan, ko iger ne igram, ampak vefinoma vsak dan

kaksno uro.

Ali ste za igranje iger pripravljeni placati?
Tudi ja.

Ali igrate igre zato, da se kratkocasite?
Vcasih.

Vam je pomembna zgodba igre ali vam je bolj pomembno samo igranje?
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Pri fantazijskih igrah je zgodba skoraj najbolj pomembna. Pri streljanju pa ni neke posebne

igre. Dajo ti pistolo in streljas,kar pride proti tebi.

Se ob igranju sprostite?

Da, ko igram ,se sprostim.

Ko igrate z drugimi osebami po internetu, se z njimi tudi pogovarjate?
Ja, ponavadi se. V¢asih odigram svoje v tiSini, ponavadi pa se pogovarjamo.
Torej bi lahko rekli, da igrate zato, da se druZzite s prijatelji?

Da.

Se s prijatelji veliko pogovarjate o igrah, ki jih igrate?

Da.

Igrate tudi kakSne konzole?

Sam nimam nobene, sem pa jih Ze igral.

Igrate tako dolgo, dokler ne zmagate?

Odvisno. Vcasih vztrajam, dokler ne zmagam, v¢asih pa igram, dokler imam voljo, ne glede

na rezultat.
Kako se pocutite ko zmagate in ko izgubite?

Ce zmagam, se seveda pocutim boljSe. Vendar pa v primeru zmage, nisem evforicen ali

depresiven v primeru poraza.
Ali se pocutite drugace, ko zmagate proti racunalniku oz. proti ¢loveku?

Zmaga proti racunalniku mi ne pomeni ni¢. Ko igram proti racunalnik, igram samo zato, da si
krajsSam cas. Ljudi je tezje premagati. Tudi drugi si Zelijo premagati mene in za to se

potrudijo, kolikor se lahko.
Z. drugimi raje sodelujete ali tekmujete?

Mislim, da Se nisem igral nobene takSne igre, katere cilj bi bil sodelovanje z drugimi. Vedno

je cilj zmaga.
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Si z dolo¢enimi kodami in programi kdaj pomagate pri igri?
Nekajkrat sem poizkusil. Vendar vec¢inoma igram brez kod.
Na kak$ni teZavnostni stopnji po navadi igrate?

Ko igram prvi¢, ve€inoma dam na normalno tezavnost. Odvisno pa tudi, ¢e sem ze igral

podobne igre.

Kako bi opisali svoj znacaj?

Mislim da sem druzaben, tekmovalen, agresiven nisem.

Pa se kdaj med igro razjezite?

Se, ampak to je vse v zaru borbe.

Torej ne unicujete stvari?

Ne, ni miska kriva, ¢e jaz slabo igram.

KaksSno je vasSe staliS¢e do nasilja v igrah?

Me ne moti. Ne zdi se mi ni¢ posebnega. Nasilje je vsepovsod okoli nas, tudi na televiziji.
Ce ima igra moZnost izklopa prikaza krvi, se za to moZnost odlo¢ite?
Ne.

Kaj pa ce bi imela moZnost prikaza ve¢ krvi?

To pa bi po moje probal iz radovednosti, da vidim kako zgleda. Drugace pa nasilje ne

predstavlja nekega uzitka.
Kaj si mislite o omejitvah prodaje nasilnih iger mlajSim osebam?

Neka omejitev mora obstajati, vendar pa mene nac¢eloma ne moti, ¢e takSne igre prodajajo

mlaj$im. Zdi se mi, da bi otrok lahko po dvanajstem letu igral vecino iger.
Mislite, da imajo nasilne igre velik vpliv na posameznika v skupnosti?
Mislim, da ne. Neki vpliv sicer imajo, vendar mislim, da je zanemarljiv.
Menite, da nasilje naredi igre zanimivejSe?
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Odvisno katere igre, Ceprav si tezko predstavljam igre brez nasilja. Kjer je neko direktno

tekmovanje proti drugim, je tezko brez nasilja.

Priloga O: Intervju 14

Ali igrate kakSne igre?

Da.

Kaksne igre igrate?

Igram prvoosebno streljanje in vojne strategije.

Bi lahko opisali cilj teh iger?

Cilj je dosegati strateske cilje in odstraniti vse nasprotnike.
Kaj pa pri streljanju?

Enako. Vedno je nek cilj, da ubijes nasprotnike.

Ali raje igrate proti racunalniku ali raje proti ¢loveku?
Proti ¢loveku.

Zakaj pa?

Ker je umetna inteligenca »zabita«. Zaradi ¢lovekove inteligence in sposobnosti razmisljanja.
Te igre igrate na internetu?

Da.

Kako pogosto igrate?

Povprec¢no enkrat ali dvakrat tedensko.

Ste za igranje iger pripravljeni placati?

Da. Igro kupim recimo enkrat na leto.

Zakaj igrate ravno te igre?
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Ker mi omogocajo stvari, ki jih v Zivljenju ne morem narediti.
Kot je naprimer?

Naprimer bojevanje brez moznosti poskodb in smrti.

Se ob igranju iger pocutite bolje?

Da.

Torej vam zagotavljajo nek uzitek?

Da.

Se vzivite v zgodbo ali vam je bolj pomembno samo igranje?
Vzivim se v zgodbo.

Se imate kak$ne druge motive, ki vas vle¢ejo k igranju iger?

Preko iger se druzim s prijatelji, zabava, spros¢anje Custev, doseganje ciljev, ki jih drugace v

zivljenju ne bi mogel.

Se s prijatelji veliko pogovarjate o igrah?
Ne.

Igrate kakSne konzole?

Playstation 3.

Imate mogoce Playstation move?

Ja imam.

Ga igrate kdaj zato, da se razgibate?

Ne. Vecinoma ga igram zaradi zabave.

Igrate igro tako dolgo, dokler je ne dokoncate oziroma dokler ne premagate

nasprotnika?
Vecinoma da. Odvisno od tipa igre.

Kako se pocutite ko premagate nasprotnika?
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Dobro. Obcutek zadovoljstva in nadvlade.

Kaj pa ko izgubite?

Ne ¢utim nekih pretiranih negativnih Custev.

Ja kakSna razlika, ko zmagate proti racunalniku ali proti ¢loveku?
Ja. definitivno je bolje zmagati proti cloveku, ker so takrat bolj izrazita custva.
Pri igranju z drugimi raje sodelujete ali tetkmujete?

Raje sodelujem.

Si kdaj z dolo¢enimi kodami ali programi pomagate pri igri?
Nikoli.

Na kateri teZavnosti stopnji ponavadi igrate?

Najtezje mozno.

Kaksno je vaSe staliS¢e do nasilja v igrah?

Mislim da nima veze s Clovekovim razmisSljanjem. Nima globjega ucinka na ¢loveka. Ne

vpliva na posameznika v druzbi.
Vas nasilje v igrah moti ali vam je vie¢?

Meni je vsSe€, zato ker je to neke vrste izrazanje Custev, ki jih v realnosti ne mores. Boje je

sproscati ta Custva virtualno kot pa v realnosti.

Ce ima igra moZnost izklopa prikaza krvi, bi se za njo odlo¢ili?

Ne.

Kaj pa e bi igra imela moZnost povecanega prikaza krvi?

Ne. Rad imam realni odraz igre.

Kaj mislite o omejitvah prodaje nasilnih iger mlajSim?

Igre ne vplivajo. Jaz ne bi omejil ni¢esar. Sam sem se ¢isto normalno razvil.

Se med igranjem igre kdaj razjezite?
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Da.

Tudi kdaj kaj razbijete?

Ne, nikoli. Mogoce kdaj uporabim kaksne psovke.
Bi lahko rekli, da naredi nasilje igre zanimivejSe?

Igre naredi bolj realne. Sam ne iS¢em nasilja ampak realen odraz igre. vojna igra mora biti

primerna vojenmu obcutku.

Igrate tudi zaradi grafike?

Da, definitivno.

Vam je bolj pomembna grafika ali igralnost?
Eno povdarja drugo.

Kako bi opisali svoj znacaj?

Sem umirjen, vesel...mogoce niti ne tako umirjen, sem hiperaktiven, prijazen, druzaben,

odprt, iskren.

Priloga P: Intervju 15

Ali igrate kaks$ne igre?
Da. Igram racunalniSke igre, igre na konzolah, v¢asih pa tudi igre na mobilnih napravah.
Kaksne igre najraje igrate?

Na racunalniku najraje igram strategije, streljanja in RPGje. Na konzolah igram veliko

Sportnih iger, akcijskih iger in tudi streljanja.
Bi lahko opisali te igre? Kaj pri njih pocnete? Kaj je njihov cilj?

Pri strategijah mora§ ¢im hitreje vzpostaviti bazo, nato pa zgraditi vecjo vojsko od
nasprotnika in ga poraziti. Pri streljasSkih igrah, mora$ kot Ze ime pove, postreliti ¢im vec

nasprotnikov in medtem ¢im manjkrat umreti. Pri RPGjih mora$ zbrati ¢im boljSo opremo in
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napredovati v stopnjah karakterja. To ponavadi doseze$ tako, da premagas ¢im ve¢ nasprotn,

oziroma nekih karakterjev v igri, tako da naredi$ naloge, ki so ti med igro dane.

Igrate igre tudi na internetu proti drugim osebam?

Ja, ponavadi s prijatelji igramo na internetu ali pa kar prek LAN kabla povezemo racunalnike.
Raje igrate proti ¢loveku kot proti ra¢unalniku?

Raje proti ¢loveku. Sprva je tudi racunalnik zanimiv, vendar se za¢ne ponavljati. Preberes

lahko njegove naslednje poteze. Pri ¢loveku je to nekoliko tezje, ves Cas razmislja in se uci.
Torej igrate tudi proti racunalniku?

Tudi. ¢eprav sem vcasih proti ra¢unalniku igral veliko vec. Res pa je tudi, da v¢asih ni bilo
takSne moznosti igranja na internetu kot je zadnja leta. Zdaj igram proti racunalniku samo, ¢e

mi je igra zares vSec ali pa ¢e mi je res dolgcas.

Kako pogosto igrate?

Igram vsak dan vsaj kaksno uro. Odvisno od dneva. V¢asih vec, v€asih manj.
Ste za igranje igre pripravljeni placati?

Ponavadi ne. Ce je igra res dobr, jo mogoce kupim, pa Se to, ¢e je zaradi dolo¢enih varnostnih

za$Cit ne morem igrati v piratski verziji.
Ali teZzko prenehate z igranjem?

Ponavadi kar tezko. Odvisno zakaj neham. Ce neham zaradi ucenja, me seveda vlece nazaj k

igri, ¢e pa neham, ker se dobimo s prijatelji, pa ne. Odvisno kaksna dejavnost sledi igranju.
Zakaj igrate te igre?

Predvsem zaradi zabave in druzenja s prijatelji. V¢asih morda tudi za sprostitev, vendar ko

mi kaj ne gre, me igra zafrustrira in ne sprosti.
Se med igranjem pogovarjate s prijatelji?

Ponavadi komuniciramo, saj nam lajSa igranje. Vmes pa se seveda zabavamo in izzivamo

drug drugega.
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Igrate igre tudi iz dolgcasa?
Mogoce v¢asih. Po navadi imam veliko produktivnejsih stvari, ki pa niso tako zabavne.
Se ob igranju iger pocutite bolje?

Ja, seveda. Zabava je vedno neka oblika uzitka, ko pa uzivas, se pocuti§ bolje. Seveda me

vCasih igra razjezi in zafrustrira. Takrat se ne poc¢utim dobro, vendar pa se to zgodi redko.
Torej sem med igranjem iger tudi razjezite? Ali tudi kaj razbijete?

Se. Sem ze unicil tudi kaksno miSko ali tipkovnico, vendar zadnje ¢ase samo kri¢im. Raje
ugasnem igro, kot da zraven popolnoma znorim. Na koncu ugotovi$, da ni vredno unicevati

stvari zaradi igre.
Vas k igranju igre vleCejo Se kakSni drugi motivi?

Mogoce bi lahko rekli, da igra predstavlja neke vrste ventil, distrakcijo od vsakdanjih
problemov. Velikokrat se pocutim dobro, ko v igri streljam nasprotnike. Enostavno super
obcutek. To so stvari, ki jih v resni¢nem Zzivljenju ne morem narediti in jih niti ne zelim. Igra

je pa neki fantazijski svet, v katerem veljajo popolnoma druga pravila.
Vam je pomembna zgodba ali samo igranje?

Ponavadi poskuSam slediti zgodbi, vendar se vecinoma med zgodbo izgubim. Dosledno
sledim le, Ce je igra res dobra in zgodba res pomembna. Bolj pomembno je samo igranje. Je

pa to odvisno tudi od samega zanra igre. Ne predstavljam si RPGja brez zgodbe.
Se s prijatelji veliko pogovarjate o igrah, ki jih igrate?

Obcasno se pogovarjamo, vendar ponavadi ne, ker se ze tako med samo igro pogovarjamo

dovolj o nje;j.

Imate doma kaksSno konzolo?

Imam Xbox 360.

Imate morda tudi Kkineti¢ne naprave, ki zaznavajo vase gibanje?
, tega pa nimam, ker se mi ne zdi zabavno.

Kako bi opisali svoj karakter?
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Sem druzaben, vesel, miren. Pretepal se nisem ze kar nekaj let, tako da mislim,da nisem
preveC agresiven. Sem pa zelo tekmovalen. Pri stvareh, ki jih po¢nem, poskuSam biti

najboljsi. Seveda nisem vsepovsod najboljsi, vendar se pa trudim da bi napredoval.
Igrate igre tako dolgo dokler jih ne dokoncate oziroma premagate nasprotnika?

Vecino iger ne dokoncam, ker izgubim zainteresiranost zanje. Kon¢am samo igre, ki so mi
zelo v8e€. Ko igram proti osebi, jo seveda na vsak na¢im Zelim premagati. Ce vidim, da je
nasprotnik res veliko boljsi, ne bom vztrajal do onemoglosti, da bi ga premagal. Je pa to zelo

odvisno od igre, ki jo igram. Sploh pri Sportnih igrah vztrajam dalje.
Kako se pocutite, ko zmagate in kako, ko izgubite?

Ko zmagam, se pocutim dobro. Ob&utim zadovoljstvo, da sem boljsi od nasprotnika. Ce
izgubim, se pocutim nekoliko slabse. Ponovno je odvisno od igre. Pri igrah, za katere mislim,
da jih znam zelo dobro igrat, se bom ob porazu bolj sekiral kot pri igrah, ki jih ne znam tako

dobro igrati. Vendar pa so to vedno kratkoro¢ne in ne preve¢ mo¢ne emocije.
Ali se pocutite drugace ko zmagate oziroma izgubite proti rac¢unalinku in proti ¢loveku?

Se pocutim drugace. Proti ¢loveku je bolje zmagati. Clovek razmislja in si prav tako Zeli
zmagati. Cloveku z zmago pkaze$ kako dober si, da si bolj§i od njega. Radunalnik nima

custev zato je zanj povsem nepomembno ali zmaga ali izgubi.
Pri igranju z drugimi, z njimi raje sodelujete ali proti njim tekmujete?

Povsem odvisno od iger. Pri strategijah raje sodelujem, pri Sportnih pa raje tekmujem proti
njim. Pri streljanju je tako, da se z nekom vedno bori$ proti drugim, tako da sodelujes in

tekmujes proti drugim istocasno.
Si z dolo¢enimi kodami ali programi pomagate pri igri?

Ko sem bil mlajsi sem si, zdaj pa ve¢ ne. Kode pokvarijo igro. ni zanimivo ¢e pobijam

karakterje nesmrten in z neskon¢no naboji. V igri ni ve¢ nobenega izziva.
KakSno je vaSe staliS¢e o nasilju v igrah?

Mislim da z nasiljem v igrah ni ni¢ narobe. Nasilje najdemo tudi v filmih in knjigah, zato ne

vidim razloga da bi nasilje v igrah obravnavali drugace. Mislim da nasilje v igrah ¢loveka ne

78



spremeni v podivjanega norca. Mogoce lahko k temu pripomore, vendar pa so v ozadju vedno

neki drugi, moc¢nejsi dejavniki, kot je nasilje v druzini in podobno.

Ce ima igra moZnost izklopa prikaza krvi, se za to moZnost odlo¢ite?

Ne. Kri v igrah me ne moti.

Ce bi imela moZnost pove¢anja krvi v igri, bi se mogoce odlo¢ili za to moZnost?
Mogoce bi poskusil iz ¢iste radovednosti, vendar dvomim da bi redno vklapljal to funkcijo.
Kaj mislite o omejitvah prodaje nasilnih iger mlajSim osebam?

Mislim da je omejevanje nesmiselno. Dandanes je Ze tako lahko dostopati do iger na
internetu, da omejevanje ve¢ ne opravlja svoje prave funkcije. Seveda se strinjam, da vse igre
niso primerne za mlajSe otroke, vendar pa mislim da bi to mogla biti odgovornost starSev in

ne raznih institucij.
Na splo$no menite, da nasilje naredi igre zanimivejse?

Ne bi rekel da naredi igre zanimivejse. Je pa tako, da je nasilje del igre. Ce bi nogometasem
odvzeli Zogo, ne bi mogli igrati nogometa. Tako je tudi naprimer pri streljanju. Kaj bi poceli,
¢e bi iz igre izvzeli nasilje? Nasilje naredi igre bolj realisticne in posledi¢no zanimivejse.

Obstajajo pa tudi igre, ki ne vsebujejo skoraj ni¢ nasilja, pa so vseeno zelo dobre.
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